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Borerinnerung -

%iﬂv’bﬁ die in diefem Werfden befolgte ﬁme'-‘
1 thode, ‘die gum Unterridt dienenven ﬁuﬂcrfpiek
ben Leenbegierigen intabellarifer Form quf einem
Blatte vor Yugen 3w legen; bon einem Theile des
Publicumd und fogarvon einem fritifhen Sourna-
Te *) nidt gany gebilligt rourde,” o fand fie dodh
bagegen von mebreren Seiten unbebingien Bey-
fafl, und fetbft der fdnelle Ubfag der erften Auf-
Iage mddhte fie gine ﬁﬁtgfcb’aft' ber Bredméfigs
- Xeit diefer Methode anjunebmen feyn, @3 ift nidt
34 Jiugnen, Pof durdy diefelbe dag’ Durdfpielen
etrvad erfdroert mecde, indem mian babey Plag
fite a8 Sdhadybret und die Tofel bendthigt, und
nody auferdem dad Budy felbf fters ini die Hand

") Gittingifde gelehete Angeigen 1815. 67ftes Stiid, in
wel@er’ Recenfion diefes Wevbdyen als feinen Gnbdywed
volltommen entfpredhend empfohlen wird.
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nebmen mufs aRein wenn man fidh die Tafeln

Y

auf dfinnen ‘pappeﬁb'ecfel aufgieben 1aft, fo wird
die Befdywerlidleit’ fon um vieled verminvert,
und durd die aud diefer Ginridtung entfpringens

“den Vortheile geiwif weit Abermogen, ‘Wird dad

Durdyfpiclen durd) die eben erwdbnte Unbequems
lidfeit etroad erfdert, fo wird ed im Gegentbei-
le t‘luenbli;b‘ dadurdy erleibtert, baf mon wit
ndthig Bat-, die Beit mit Yuffudung der Barions
ten, . Berdnderungen,. Supplementen. . dgk. gu
werfolittern, wnd fid dadurd) gany aud der.jufons
menbingenden Wberfidt eined Gpicled gu, reifen,
Ginen wefentlidyen Bortheil -vicd man qbex diefer
':met&)‘w darin ;ugeﬁeben milffens, daf fie einen

o fpﬂpmatnfd) geosdneten Ubeedlid dber

die mamugfa[dgm %ertb«bugungﬁ;ﬁge und den
tarauﬁ mtftcbmben $o!gmgemabrt, und hrecdued
bgé,_@gbatbtnt@ aufierordentlid) unterftipt. Mic -
geringer Mithe Fonnte man auf diefeUrt bie Bevin-

“derungen in jeder, Portie unendlid. \m:mel)ten, ins

dem man nur -einjelne Beranderungen mmr ald

. 6auptfmc[¢ ciner neuen Zabelle anndhme, und

aud ben folgenden verfdhieden 3u macbmben Ge:

" genidgen wiederBeranderungem audgeben iohe. Gie
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L. i
~ ¢in Qebrbud rodre mﬁ aber natilelidh gu plithinfig
und unniig s follten fid jedod denPende Sdadipite
Ter Ddiefe belehrende Unterbaltung Moden, ober -
ﬁcb fiberhaupt ibnen befonderd merhvicdige Syies
le auf;eubma wollen, fo glanbe der Werleger ifs
nen ¢inen_ nidt unangenebnren Dienft dndmedd eee
: mefen su baben, daf ex Bigen, fhon mit Linien
und RKeeifen verfeben , Dat verfertigen laffen, um
die Ciebhaber diefer befdyroprlihen Borarbeit juents’
Geben. Defgleidhen tarm man aud bey ibm auf
Octavblattet gejerdnete Shadbreter baben, um
fid augenbli€lid intereflante Stellungen, dieman
nidyt gern vergeffen mddte, bineinfdyreiben ju tdnnen.

- SBa diefe neue Auflage anbelan‘gt, fo wird
fid jeder fhon durdy bad Inbaltdverjeidnif itbers
jeugen, daf fie bedeutepde Bermebrungen erbals
ten fabe. GSo find jum Beyfpicl die fiebente und
ad)té ZTabelle gang meu, umd tad erfte , jreepte
~und driere ‘Tuiftectyiel it ‘mit vielen neden ine

tereﬂ'auten -Biigen beweidpert worden;; aber autb an

vielen andern: Ortm b vobitghd. bey den Gnde
foielen vird mqn Bermebrungen finden. Unter die
Berbefferungen ift gu jahlen, daf durd dad ganje
Bud jur BVermeidung der Verweddlung ded ¢
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und e fid ded grefen lateimifden Ulphabets Fei
dient, die Tabellen peu und fdan geftoden, und
mit gedfter Borgfalt fire @orrectbutgeforgt rourde,
Boliten fid jedod, tvider alled %ermutben,
.mﬁer Den bier unten aagqeugten, no(b ‘{Sebler im
Drud and Gtidy auffindén, fo toitd der untergeub-

nete mit grdftem Dant eme Zlnaeuge bavon an.
nebmen,

ﬁbrrftmu Bottfr. Raulfuﬁ .
aid iBeruger.

—

Mfeb&e, Avele man vor bem @iebmutbc 3u vere

_ o beffern Bittet : -
Seite 3«(: 13 pon ofisn Ratt: um “lied s feinen. -
— 8190 = 1 von unten — G4 - — F4. ‘

= 120 -~ 409pn ofen. - $,A2. +~ I;B1.
— 141 -~ 5’0““““‘?'—. B,C3 - B,E3.
= 0 2+ 9~ = «EL DL — C1.D1.. -
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o Grfter AbTHnitt

L Borkenntniffe file Anfnger im Schadyfpiele.
BVom Sdadbrete, - '

@as Sdadfpiel flelit gleidfom eine Sdhlacdt
gwifden jwey Eleinen Kriegdheeren vor, welde ju An:
fange des @pield, jeded feinen Konig und Feldhervn in
~ ber Mitte, in beftimmter Scladytordbnung einander ents
“gegen geftelit werden, Das S hladyefeld ift bas bes
Fannte gewbdhnlie Danienbret, nibmlid ein vee
gelmapig vierediges Bret, weldyes, Ju 8 und 8 auf jer
der Svite, in 64 Quadratfelder abgetheilt ift, davon
\ 32 fdhmwary und 32 weif abwedyfelnd gefirbt werden.

Bon dben Steinen.

Sedes diefer Eleinen Kriegsheeve befteht aus 16 Steis
nen, welde fiir jeden dev Epieler jur Unterfchetdung
von verfdyiebener 'Farbe, gewdhnlidy weiff und fdhwary
find. Ayt davon find von unterfdjiedener Venennung,
Gebraudye und MWerthe , und werden Hauptfeine,
aud Figurven oder Officiere genannt. Dies

“fe find :
Der Kdnig,
die Kéniginn oder Dame,
goey Caufer oder Navren,
gwen Springer, aud Ré(fel ober Pfexde
genannt, :
‘2[.
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joey Thiteme, aud Roden ober Cles
phanten.

Die adyt ﬁbngm wetden Bauern oder Pions
(nady bem 8ranboﬁfcb¢n) genannt, und find einanber
in allem gleid). i

Diefe @teine unterfdeiden {id durd ihre nuﬁcre :
Geftalt, welde nady WillEiibr , Laune odber Lurus fcbt
verfdyieden feyn Eann, bep deven Tabl aber die zwey
wefentliden Puncte nidt aus den Augen gelaffen wer-
den miijfen,. erftens : dbaf man fie burdy ibre Geftalt
Leidyt und fider von einander unterfdeiden, und ywey:
tend: daf man fie, bey in einander Pineingogenon
@tellungen bequem bevausheben Eonne, obne in Ges
fabr ju fepn, die andern umzuwerfen oder ju vevriiken,
baber aud) der Vorfdlag, ben Sdadfiguren, den Dame
fteinen abnlidy, eine platte @eﬂa[t 3u geben , md;t
gany jwemafig ift.

Das Befdyidytlicye dev @rﬁnbung und. Ausbilduny
bes Sdyadifpieles , fo wie die Muthmafungen tiber ven
" Urfprung der Benennungen der Sdadfiguren und
mebrever bey dem Spiele vorfommenden Kunfausdriife
iibergebe idy hier gany, da alled diefes duferft yweifels
Bait und gany unwefentlidy gur Crlernung des Spies
Ted ift. Wer fidy dariiber ju belehren wiinfdt, der lefe:
. §. Giinther Wabhl's Geift und Sefdidyte des Sdhady-
fpieles beéy-den Jndiern, Perfern . Halle 1798,

MBon der Auffiellung bevr @teine,

Bep der Aufitellung der @teine’gu Anfange bded
@picles hat man tavauf ju feben, daf mandag Sdad)-
bret fo vor fidy lege, bafi jeber Dev einanber gegeniiber
ficenden Gptelet einweifesd Chfeld jur redren Hand
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pabe. Nunmebr Eommen die 8 Hauptfeine auf die erfle
inie vor jebem @picler auf folgente Avt fu ftehen:
bie Ccffelder werden mic ben diivmen befest, neben
ipnen ftehen die ywenDpringer, und algdann die jwepLaus
fer. Bon ben gwey. nody leeren Feldern nimme die

Koniginn allejeic dadjenige ein, wejdyes von ibrer Fars -

be ift, und der Kouig befest das anbdere. Derjenige
©picler , welder die weifen Steine bat, ftelle feine
Koniginn auf dag weiffe, feir Gegner aber mic den
fdwarzen Steinen auf dag {dwarge der mittlern Fel-
ber, fo dbaf der Konig und die Koniginn bepder. Spies
le einander auf einer Linie entgegen fteben. — Die
Wauern werden auf die ywepte Linie vor die Haupifteis
ne geftelle. :

BWon dbem Gange dber Steine.

Der Gang ber Bauern ift der befdhrankeefte.
©ie diirfen nur vor fid hin in geévader Linie von einem
Relve auf das andeve, und niemabld viikwirts gepen.
‘Ben ibrem erfterr Suge ift es ibnen aud) geftattet, yey
@dyitte auf einmabl ju maden, alfo {ber ein Feld
weg iu {dyreiten , jedody bernad) nidyt wieder. Jft aber
ein BVauer meines SGegners {don fo weit. vorgeriicfe,
dag mein Vauer, wenn er fid) der Frepheit jweny Schrite
te auf einmabl ju madyen bedienen wollte, neben je:
nem ju iteben Eime, fo it mein Gegner bevedhtigr, diee
fen Bauer, wenn er e fitr bdienlidy evadtet, mit dem
feinigen im Bovrbepgehen ju nebmen, und feinen
WBauer auf dag Feld ju feten , auf weldem erden meis
nigen bdtte nehmen Ednnen, wenn er nur einen Sdhritt
gethan baste. MWenn endlid) mein- Bauer bis auf das
Tegte Feld feiner Sinie, oder das ev fte bes Gegners

’ A3

-
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vorgedrungen ift, fo tann id ihn ju jeder Figur mas

den, welde id) nad) der Lage tes Spieles am beften -
ju braudhen gevenfe, und {fon bis ju bdiefer Beit vers.

Toren Datte. Mehrentheild tritt er in den Nang bder
Koniginn, weil ed cin feltener Fall ift, dbof man eis
" nen Rauer fo weit bringt, obne nidyt vorher diefen
Hauptftein verloven ju haben. Eolite fid jedbody der
feltene @all eveignen, daf ein Wauer auf dasd lepte
eld gelinge, obne baf der Spieler vorher eine Fis
gur verloren Ddtte, fo bleibt diefer Bauer fo lange ohne
Wirkfamebeit ftehen, bid er nady dem BVerluft einer Fis
gur fogleidy in ten Rang und WirEfamEeit der mlot-
nen treten Fann *).

Die Thiivme geben auf alle Seiten, vors, riicks
und feitwdrts, jebod nur m gevaber Cinie unter einem
redpten Winkel,

Die Laufer gehen ebenfalls vor:und tﬁ&marts,
aber in {dyrdger Nidtung oder in der Diagonal-Linie.
Daber lduft derjenige , welder ju Anfange des Spies
Tes auf ein fdwarzes Feld geftelt wurde, immer nue

- auf ben f{dwarzen, ber anbere aber aud) nue immee’

\

auf den weifen Feldern.

Die KB niginn vereinigt ben Gang des Thure

med und Qaufers in {idh; fie fann i) ves einen oder

des andern nady Gutdiinfen des Spielers bedienen.
Diefe drey Bteine, die Kdniginn, die ThHitrme und

die Qaufer, Ednnen auf jeden Jug fo_weit gehen , -al8

ibnen Fein anberer Stein im Wege ﬁcbt, fie biirfcn a[m ’

fiber Eeinen wegfpringen,

*) {iber diefen Gegenftand belicbe man die Unmerfung bey dew’
weiter hinten folgenden SGefegen N, XVIL, &, 17 nadjubefen:
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Nur die Springer DHaben bdiefes Nedyt. Dee
Bang diefes Steines befteht in einem Sprunge fiber
ein Feld nady allen Ridytungen , aber jederzeit von eis
nem weifen auf ein fdwarzes Feld, -oder umgekehre.
~ Daber hat ein Springer, in die Mitte des feeren
Sdadybretes geftellt, adyt Spriinge nady verfdyiedenen
Ridycungen. Cin jever folder Sprung gilt fiiv einen
Bug, und bdagwifden ftebende Steine palten ipp nidye
auf, wenn nue das Feld leer ift, auf weldyes er, dem
©Oprunge gemdf, ju ftehen Eommen mup.

Der. Konig endlidy gebt vors, vitks und feits
wdrts , aber allezeit nur auf dbas ihm nidyfte Feld. Nue
einmabl in jedem @piele ift e$ ihm erlaubt, ywey Fel:
der weit ju geben, und dief nennt man den Ro dy
gang, bas Rodyiren oder Rodyen.

Bon bem Rodygange dbes Konigs.

Diefer befteht darin, daf der KRdnig auf der erten Lis
nie nad dexr linfen over redyren Seite, wie e8 die Lage des
©pieles erfordert; gwep Sdhritte madyt, und der auf diefer
Seite im Ccfelde ftehende Thurm aufdie and ere Deite
neben den Kbnig gejett wird. Diefes gilv filr einer
Bug, bdarf aber, wie {hon oben gefagt, in jedem
@piele nur einmabl gefdeben. In Deutfdland unb
webreren andern Qandern hat man jeit allgemein dies
fe Art ju‘rvodyiren angenommen ; in Jtalien aber halt
man i) nod) immey an die fonft dblide Art, nady wel:

_dher der Spieler” die Freyheit’hat, den Konig und den
Shurm , micdem er rodyict, auf jebes ipm beliebige
Seld der erften Cinie auf der Seite, nady weldev ros
dirt wird , u fegen , wenn nur ter THurm, der vor:
Der bem Kdnige jur vedyten obder (infenn Hand war,
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auf beffen and ere @eite ju fteben Fommt, — Ubri:
gens gibe e8 nod) vier Urfadyen, welde das Rodat ver:
pindern, ald: o

1) Wenn der Kbnig oder der Thurm fhon gejo- _
gen worben find. S

3) MWenn jwifden bepden ein anderer Stein
ftebet. '

3) Wenn der Konig'im Sdyady ftehet, odber durd)
"bas NRodyiren fidy ing Scbarh ftellen wiirde, und '

4y Wenn e feindlidger Stein auf das Feld giee
Tet , Giber weldyes ev bey dem Rodhiren geben miifte.

V. Bonbdem Angriffeder Steine.

Cine jebe Figur greift die feindliden Steine in
verfelben Nidhtung an, in welder ihr, nad) oben ans
_gefiibrten Regeln, zu geben geftattet ift. Die Thitrme
greifen alfo in gevader Cinie und in einem redyten Win-
t(, die Caufer in der Diagonal-Linie, vie Koniginn
vereinigtwie Laufer und Tdhurm, unbd die Springer in
bem ibnen eigenen Sprunge an, fowobl vor. , tiick: al$
feitwdrtd, Wenn ed dem Spieler dienlid) fheint, nimme
ev die in der Niditung ded Sanges feiner Figur flehen:
gen frintliden @teine weg, und ftellc feine Figur auf
deren elder. .
N DieVauern nehmen oder {Blagen aber nidt
in der geraben Niditung, weldye ibnen ibr Gang vors
freibt, fondern fie fdhlagen fiber quer ober in der Dias
gonal:Qinie , wie die Laufer, aber nur ein Feld weit.
©ie Fommen aljo, wenn fie einen @tein nehmen,
auf eine andere Cinie, alé fie bep Anfange des Spies
led geftellt wurden.
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Créldrung der bey bem Shadfpiele ges
braudliden ﬁunﬁauﬁbruéc.

Cinen ©tein dbecken oder unterftligen
bedeutet einen yweyten Stein fo ftellen, bdaf man, im
&afl der Gegner den erftern nebmen folite , im nidhyften
Buge ded Gegners Stein wicder nehmen Edune. Daber
Deifit der Ausdruct . B. mein Springer ift durd) den
Qaufer gebecfr — dev Laufer ift fo geftellt, dbafi, wenn
der Gegner miv mit einer feiner Figuren den Springer
nimme, id im nddften Suge diefe Figur mit dbem Lau-
fer wieder nehmen .Fann. Da man nun einen Stein

durd) mebreve Figuren oft vier und finffad) angteifen

fann, fo mup viefer aud) eben fo oft vom Segner gee
Decft werden , weil fonft diefer Diein verloven ginge,
ofne Crfag bafilr 3u befommen.
CineFigurwedfeln oberabtaufdyen nennt
man, eine Figur des Gegners mit einer feiner eigenen
von gleidhem Werthe, ;. B. Laufer mit Laufer, oder
Lhurm mic THutm nehmen, und fid die feinige dages
gen wieder nebmen laffen. Diefem entgegen geferst ift
DieAufopferung einer Figur, wobey man
fid entweder einen &tein gany obne Crfag nehpmen
lifit , ober eine Figur von grdfierm Werthe filr eine
minbere bingibt, 3. B. einen Laufer fiir einen BVauer,
einen Thur m flic eiven Springer 2., um dadurdy einen
ftarfern und frepern Angriff ju befommen.
Noden oter Rocdhiven will fagen, fih der oben
‘angefitheten Frenheit bedienen, den Kénig ey Sdyrits
te in einem 3uge geben ju laffen.
Cineoffenecoberfrepe Linie ift diejenige,
auf welder fein Bauer von bepden Spielern mebr ftebet.

~
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Gambit heift man die Spielart, nady welder
man auf den gwepten Sug, nadtem auf ten erfien von
Beyden Deiten bev Bauer ded Konigs oder der Koniginn
ey Sdyritte gejogen wurde , den Bauer des Laufers
ded Kdnigs ober der Koniginn, nady Vefinden bdes er-
ften Suges, audy ywepy Sdritte jiehet, und ibm alfo
bem Gegner obne Erfat dafiic ju befommen anbiethet.
@ dad. Diefes Bort ftammt aus dem Perfifdyen
Per, und ift in diefer Spradre der TNabme des Regen-
ten. Man muf diefes BWort jedergeit als eine Crinnes
rung an ben Gegner fogen , wenn man einen Stein fo
piebt, baf man mit demfelben auf dem nidyten Suge
den feindliden Konig nehmen Eonnte, und man nennt
diefes daber dem Kdnige © dady geben oder bies:
then. Da in dem Werlufte bdes Konigs bder Werluft
biefes Epieles befteht, fo ift der Gegner, veffen Konis
ge @dady gebothen wurde, nunmebr geywungen, ents
weder 1) ben Konig aus dem gegebenen Sdhacye ju
pieben , oder 2) einen Stein jur BVedbekung gegen den
’2(ngnff vor den Donig su feben, oder 3) den feindlic
dyen @dad) gebendert Stein su nehmen. Stehet ihm
“durd) die Stellung feiner @temc Eeines bdiefer Hiilfs: .
mittel mebr ju Gebothe, fo *er |
Sdad Mact, obcr wie einige nad) der Ab:
fltammung ves Wortes beffer {dyreiben wollen, Mad.
Diefes Wort Geyeichnet das Cnde des Spieles, und deve
jenige , deflen Konig mate gefetst wurde, bat die Pavs
thie verloren , und wenn er audy nody Eeinen einjigen
@tein verloven babed follte. Hierdurdy unterfdyeidet fich
dbas Sdadyfpiel von allen andern Bretfpielen, in wel:
dyen der Verluft aller Steine den BWerluft der Parthie
beftimmet.
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Blinber Mate. Wenn ein Spieler den feind-
liden Konig €dad-Matc fteller, obne s felbit dSemerkt
unbd obne die Crinnerung: ,& had tem Kdonige,”
gemaht ju haben, fo wicd' dief mit obigem Ausvrud
begeidynet. . - i

Critidtes Sdhady- Matt ift, wenn der Kos
nig fo yoifden mehreren Sreinen darin ftebet, daf thm
Eein Feld mebr frep bleibt, um aus dem ipm von ei=
nem Epringer gegebenen Edyad) wegzichen ju Eonnen, -

BVervedtes oder verborgenes Sdad
beifit man diejenige ‘Jagc', wenn ywifden meinem Konige
uno einer Figur, ;. B. der Konigian, tem Thurme
ober Lauferded Bogners, in der NRidtung der Angriffss
Linie eine andere feindlide Figur itepet. Der Konigift
alsdann in Gefahr, durd Wegziehung der dajwifdyen
ftehenden Fiyur von ven dabinter ftehenden Sdyady ju
befommen. Hievaus entftebt

DadAbzug-oder aufgededte S dyad, wehn
in der eben exmabnten Lage, duvdy Wegjiebung der
Glgur, wirkli Sdad) gegeben wud, Dieh it einec
der gefabrbringenditen Biige; denn die hbgiebmpe Fis
gur fann ungebinvert einen jeden Stein nebmen, oder
fiy auf ben Angriff einer anvern Figur des Gegners
ftellen, weil diefer im nadyten Suge nides anderdthun
darf, als feinen Kdnig aus dem Edyady giehen.

Kann aber durd) die abjiehende Figur ebenfalls
auf einem andern Felde dem feindliden Konige Sdady
gebothen werben, fo nennt man dief ein boppelted
oder Doppel D dyady, weil man dadurd in einem
Buge von gwey verfdiedenen Seiten dem Konige Dbadh
biethet. Uudy diefer Jug ift febr gefabrlidy, weil der
Kénig dadurd) geywungen wicd , auf ein andered nod
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unangegriffenes Feld su geben, denn auf einéen Sug Eann
man fid nidt gegen ein von jwep verfdhiedenen Seiten
gegebenes Sdyad) decken, und eine der Schady gebens
ten figuren ju nebmen, wiirde aud) nidyes nitgen,
weil der Konig alsdann dody nod) in dbem Sdyade der
anbern Figur bliebe.

Immerwabhrendes ober aud ewiges
€ dad heift man, wenn der Kénig fid in einer fol:
den ©tellung befindet, daf ibm von bden feindlicdhen
Figuren auf jeden Sug ©dyady gebothen werden Eann,
body obne dap diefe im Stande wdren, ihn Matt ju
ftellen. Genwodhnlidy gefdhiebt diefes mit der .ﬁiinisinn ’
die der Unterftiigung einer andern Figur beraubt ift,
und eine foldhe Parthie mug nothwendig unentfdieden
bleiben , weil ein immermihrendes Sdhody allegeic nur
al38 Nothbiilfe in ver UBerbeugung gegeben wird, bef
man die Parthie nidgt mebr gewinnen Ednne, und .man
i dody nidyt bev Gefabr ausfesenwill, fie juverlieven,

Patt oder © hadypattift es, wenn die nod
vorvdthigen Steine eines Spielers fo eingefperet {ind,

- daf fie nidht mebr jieben Eonnen, und der Kénig von

den feindlidyen Figuven gleidfalls fo eingefdloffen ift, _

daf er, obne dbody felbft i im Sdad ju fehen, feinen
Plag nidt verdndern Eann, ofne’ in felbiges zu Eoms
men, Diefi endigt natiirlidy die Parthie; ob aber jum
Boreheil des Patt gefetten Epiclers oder ded Geg-
nerd , dariiber muf man fih mit feinem SGegner vorber
verftandigen , oder fidy nady bem an jebem Orte iibliden
Oebraudye ridyren.

RNemis (Partie remise, aufgehobene Parthie)
Bleift jebed Spiel, in welder Eeiner von beyden Spie-
Tern, aus SMangel dev dagu-erforderlihen Steine oder

‘
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burdy die befondeve Cage des Spieles, im Stande ift,
femnen Gegner matt ju maden.

Doppel-Bauet wird jener genannt, der durdy
bas Nehmen eines feindliden Steined auf eine Linie
gebommen ift, auf weldyer fid) vor over inter ibim fhon
- einer befindet.

Bevbundener Bauer ift jener, bder von eis
nem andern unterftit ober gedeckt ift, oder ed im ers
forderlidhen Fall nod) werden Fann.

Geldfferodereingelner Bauerhingegen
ift einev, weldyer fo allein itehet, dag er nidt mepr
burdy einen andern unterftiitt werden Eann.

Frepbauer Heift derjenige, welder in feinem
Gange jum criten Felde ded Gegners bey Eeinem femb.

Midyen ‘.Baucr mebr vorbey ju geben bat.

II. ¥Anweifung jum @ebmdd)e der Tabellen und
Crfldrung der davin vovfommenden Jeichen.

Um die auf den abellen ausgeavbeiteten Mufters
fpiele nebft ibren vielen Verdnderungen jur Selbfibe:
Tebrung burdyfpielen ju Ednnen, (affe man fid ein Ddyady-
bret verfertigen , weldyed nady dera diefem %t.cbe beyges
fiigten Dufter bezeihnet fepn mugp. ’

Man lege néhmhdy ein Sdyacybret, wie {hon friie
Der bemerkt, fo vor fi bin, bdaf man ein weifes
Gckfeld jur vedyten babe, und bejeidne von der [ine
Eenjurredten Hand die 8 Felver der eriten Reibe
mit den Vudfaben A,B,C,D,E, F, G, H.
AHuf die linke Seite bes Sdadbretes {dreibe man von
unten hinauf die 3ablen 1 618 8. Nundrehe man das



©dadbret berum, und fdreibe diefelben BVudftaben
unter die eviten 8 Felder, aber von der redten ur
Tifen Hand, und ebenfalls diefelben Sabhlen aufdie
linfe Seite, aber von oben Herab. Durd) diefe Bes
seidnung it man im Stande, mit wenigen Jeidyen
jeden Sug deutlidy und beflimme auszudciicfen, denn
der Budftabe jeiget allezeit die Linie, unddie Jiffer
bas. ju Seftimmende Feld diefer Linie an. .
Die Veyeidnung ded evften Suges im erften Mus
terfpiele E 2, E 4 bedeutet daber, taf der Stein,
weldyer auf dem ywepten Felde dec E Linie fteht, weldyes
Pier ein BVauer ift, auf das vierte Feld diefer Linie gehen
folle. Gben fo bedeutet die Vejeidnung des 3wepten
- Buges des Sdywarzen im ecften Muteripiele. F8, C5,
daf der auf dem adyten Felde der F Linie befindlidye Sreein,
bier ein Qaufer, auf das fiinfre Feld ter C Linie gehen
folle. Durd) geringe Ubung und Aufmerameeit wird
der Anfinger in Eurgem Ddabin gelangen, einen jeden
vorgefdyriebenen ug leidyt und fidher ju finden. Jeder
Krei in den Tabellen enthalt einen Sug des Weifen ,
und den Gegenjug des Sdhwarzen. Die durdy die Krei:
fe fiber die ganye Tafel laufenden: Querlinien find auf
" der linken Seite der Tabelle numerive, und jeigen die
Anzablder Siige an. Die i1 b e v diefer Liniein dem Kreife
fteende Begeidinung beftimme den Sug ver weifien, die
daruntevitehende dender fhwarsen Steine. Diemans -
nigfaltigen, auf veridiedenen iigen yu madenden BVere
dnverungen , find durd) punctirte Cinien an den Haupts
sud angebngt, und oben mit rémifden Biffern beyeichs
net, um fowobl in den Anmerbungen ju den Mufters
foielen al8 in der Angabe der verfdriedenen Stellungen
bavauf hinweifen ju Eonnen. Die wenigften Spiele mit

'
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ibren Verdnderungen find bis auf das Sdadmatt anss
geflibre , fondern mebrentheils nur fo weit, als eé nds
thig war, um durd die evreidte vortheilhaftere Stels
fung ober durd) den Sewinnft einer Figur die guten
oder bdfen Folgen bev votbergegangmcn Bige mbt bes
merEbar ju maden,

" Die an den Kreifen in einer Gm!(ammerung ftes
Penden iffern, weifen auf die Anmerfungen ju den
Rabellen bin.

Aufer dem Eommen nod folgenbde Beubcn bdarin
vor, ald:

1) Gin einfadjes Kreut. Dief bedeutet, daf dburdy
diefen Sug dem Begner Schad) gebothen werbe.

2) Cin doppeltes Kreus , me[tbes Sdadmatt
anjeigt.

3) Cine fleine Null bedeutet, baﬁ auf diefen

Bug dem Segner ein Stein gmommcn werden miife
fc, und (

4) Bwey Heine, durdy einen Stridy mit einanbder
verbundene Nulen {ind das Seiden des Rodyivens,
- bep weldyen , in gweifelhaften Fallen, fih audy nody ein
r oder | befindet, um das Rodat auf der vedyten oder
linken @eite damit ju beftimmen.

| IL Gefege, welde bey dem Schachfpiele zu
beobadyten find. .

L

Das Sdyadybret muf f& geftellt werden , daf ein
‘jeder @pieler ein weifes Ccbfeld jur vedyten Hanp Pat,
~ Jm Falle bag Bret unvedyt gefenss worben wire , fann
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derjenige, weldjer diefen Febler vor feingm vierten Sue
a¢ bemcrft, verlangen, baf das @pul neu angefangm :
werde. Haben aber bepbe fdon den vierten Sug 9emacbt,
obne barauf Adyt ju Baben, fo bleibe das @»te[ im
Gange, oder Fann nuv mit bepderfeitiger (fmm[ltgung
neu angefangen werben.
A . II.

Gind bdie Steine bepm Auffegen unvedt geftells
wotben , fo ift gleidyfalls das erfte @e[ge in Anwendung
ju bringen,

1IL

- Geblet eirem von beyden Epielern ein Stein, und
“er bemevEe dief erft nad) bepderfeitigem vierten Suge,
fo muf die Parthie obne Crietung des feblenbm Steis
nes fortgcfptelt werden,

IV.

Wird in einer Parthie mit Worgebung eined Stei-
nes vergeffen , diefen Stein aug dem Spiele ju nehs
men , fo mug die Parthie fo ausgefpielt werden. Soll=
te jedody Derjenige, welder durd) diefes Werfehen um
" bden jugeftandenen Wortheil des vorgegebenen Eteines
gebradt wurbde , die Pavthie verlieven, fo gilt dief nur -
fiir Remis. ’

' V.

Bey der erften Parthie wird dburd) das Coos bes
" ftimmt, wev den Anjug bhaben foll ; nadyber wedfeln
die ©pieler mit einander ab. Gibt aber einer dem an-
dern einen ©tein vor, fo bat der ‘Borgcbenbe allegeit
“ben 'Zlnsug

VI

€3 ift nidt erlaubt, auf den erften Sug ywey Steis

ne auf einmadf ju peben,\ fo wenig ¢8 geftastet wevs
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" den Farin, beym Rodjiven aud) nod) einen BVauer u
© gichen. -

VIL.-

Wer einen Stein berlihrt, muf ihn ziehen (Piece
touchée — pitce jouée), und hat man die Hand von
bem Steine weggejogen , fo darf man den Sug nid
mebr dndern. .

, VIIL

Wer einen feindliden Stein berfibet, Fann von
bem Gegner geywungen werden, denfelben ju nehmen,
im Foll diefes dev Stellung der teine nacb moglid ift.

. IX.

BWer mit einem Steine einen faliden , demfelben
feinem Gange nad nidt jufommenden Jug madyt, muf
diefen auf Werlangen des Segners, mit Werluf *
bes Buges, ndeder jurlidfegen. Jedod) fieht es dem
@egner audy fren, einen folden Sug als vidtig gelten
3u laffen.

X.

Man it nur verbunden, dem Kdnige allein
Sdhadjufagen, nidt, wie einige verlangen, audy
der Dame, odber gar ten Thiirmen.

XL ‘

BWiirde ein Spieler durd) ein vom, Gegner bdurd
ben Survuf gebothenes, aber durdy feinen 3ug
nidt wicklidy gegebenes Sdady verleitet, feinen
Kinig oder einen andern Stein ju beriibren , fo ift das
Oefegy Nr. VIL in diefem Falle nidht in Ausiibung ju
bringen , wofern bder Fehler nody vor dem Nadyjuge des

" Gegners bemerft wird,
XH.
afit ein @pieler aus Unadytfambeit feinen Kénig
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in bem ibm yugevufen en Sdade ftehen, fo bat der
Seguer das Redyt ju verlangm, vaf erfterer den Jug
guritctieen, urd fidy auf eine ihm belicbige Avt gegen
bag @dady decfer, oder aus hemfelben sieben mug.

Dody ift diefes Gefey nidht.in Anwendung ju bringen,
‘wenn bad @dyady ywar wirklih.gegeben, . aber nidyt
gugerufen wurde, in weldem Falle der Sug gang
guriicfgenommen, und ein anderer jur Bedeckung des

€dadyes gemadt werden nruf, .
XHI,

Gs ift erlaubt, den feindliden Kdnig von aIIea'
_ @teinen ju entbldfen, unbd ibn eingeln matt 5u madyen.
. - XIV.

@erumge; weldyer in der Lage ift, ﬁd) ein immer:
--wdbrentes €dad) geben laffen ju miiffen , fey es
aud tem Grunde, weil ev fid) nidt mebr gegen bas
@dady decen Ean i, oderwerl er augenfdeinlidy in dex
Gefabr wire, turd) jeden andern Bug matt werden ju
miiffen, bat tas Redyr, die Parthie als unentidpieden
aufgubeben , wofern fidy der Gegner nidt ecklért, von
bem tmmcrmbrmben @dadye abjuftepen. '

XV.

@ollte ein €pieler nidyt im @tanbe. 3u feyn {dheie
nen, irgend ein {dweres Matt, 3. V. bdas Matt vom
Laufer und Springer u. dgl. ju erzwingen, fo foll auf
Anfudsen des andern Epielers der Sdluf des Spieles
auf fiinfyig Biige feffgefeat werten, und wenn diefe
frudytlos gemadyt worden find, fo mtrb die Parthie als’
vemis aufgehoben.

XVIL
, _ Wiyd ber Kénig patt gefest, fo hebet dief ebens
falls ‘die Pacthie als vemis auf. Dod) Eommt 8 auf BVer:
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abrcbung an, ob bder patt gefette nidyt bie Jiu“fte bes
Ginfages verlieren foll. In England gewinnt fogar de:
nmge , welder fidy patt fehen laﬁcn tann *).

. XVIL -

Neder BVauer, welder big auf das erfte Feld be$

Gegners vordringt, trits fogleidy in den NRang und in
bie WirkfamEeit der Kéniginn, oder einer jeden andern
Kigur, welde bis dapin dbem ©pieler fdhon abgebt,
nady deffen eigener Wabl. Solte fidy jedody der Fall
ereignen, dbaf ein Bauer big dabin geldnge , obne daf
der @pieler ivgend eine Figur verloren hatte, fo bleibt
diefer Bauer fo lange ftehen , bis cine Figur aus dem
Opiele Eomme, in deffen Wirkfameeit derfelbe alddann
gleid) 3u treten hat **), ’

*) Diefes Sefeg der Englinder findet man in febe vielen Sdadys
biichern angefiibrt, und doch fdyeint ¢8 nidht allgemein in
Gngland ju gelten, toenigftensd findet fih in einem in London
1808 berausgefommenen Werke folgendes Sefes nebf bc»gefﬁgt
tem 3ufag:

SWenn der Kénig pate gefest witd, fo it das Epiel uns
entfchieden.”

»3u Parsloc’s Hotel, tvo die ‘erfen Goicler Curopas cinen
Clubbd bielten, verlor chedemn Dderienige das Spiel, weldyer
feinen @egner patt fesste, in dev Tiirfep gewinnt im Segens
theil der, weldyer patt feht. In Frantreidy, Stalien, Deutfchs
land 1c. wurde patt jedevgeit fiiv unentfhieden angefehen.”

*) Diefes Gefes ift fag Hderall in Deutfdlond als gfiltig ans
genommen worden, und docdh fonnen fich Fiale ercignen, in
welden eé durchaus nidyt in Ausiidung gu bringen ift, wenn
man nidt die erfien Srundgefese Ves Sdadyfpieles umftofien
will. Gin Benfpiel wird dief deutliher maden. Man nehme
alfo folgende Stellung der fhwarsen Steine an, in welde fie
feenlich felten fommen wesden , die aber gewif weit weniger uue
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Anmerfung.
Diefe Gefege find in Deutfdyland allgemein von
den evften Spielern angenommen ; jedod) Eomme e auf

natiielidy und gesmwungen ift, até viete yon Stammas Gnds
fpiefen.
R, Fs. D, Ds. g,A5.Hy. g, E7.E6. &, Gs. _
B,A7 B6.C5.D6. E5. H,

Weifi Hat durd) Zutall und Bebler des Seqners alfe
Biguren erbasten; yu unferm Behufe ift aber nue die Stels
lung von folgenden §u beftimmen, a3 :

' D,E3.¢,Bs5.¢, Eq, Fs;.

- 3n diefer Lage ift ein weifier Bauer bis auf G 7, vorgedruns
gen , o er jept Sady, RKonig ‘und Thuem Qibt. Dep
fdhtoarze RKonig fann nidye auders ausweidgen ats F 7. Weif
nimmt nunmebr den fdpoarsen Thurm mit dem Bauer,
welder aber, obigem Sefege su Folge, folange af3 ein Uns
benabmter fteben Bieiben mufi, bis eine Figur. verloren ges
gangen ift, in deven Wirkung er in demn Rugenblict 3u teetens
bat, af3 diefetbe vom Sepadybrete veridywindet. Dafi dee
Rénig nidyt fetbt ing Sdad) geftellet toerden, oder dber eis

« nen 3ug darin fFehen bleiben darf, ift ein aus der Natur dies
- fe8 Spieles Bervoegehendes, durdy feine Bedingung einjus
" fdrinfendes Sefes. In unferm Benfpiele befindet fich aber jept

Dder fdhmwarse Kinig in der Richrung des Angriffes des viels
leidht in einen Syringer fiy verandelnden Bauers. So
fange er affo auf diefemn Belde ftebt, f3nnen die Beyden
tweifen Springer ungeftraft ieden Stein des @?gnerc nep:
men; denn in dem Augenblif , als Sdywary einen weifen
Springer juriif nebmen wiirde, trdte der Bauer in die Wirs
< Fung degfethen , und der fdroarse Roniq ftande im Sdady.
Da fidy nun der RKinig nidt felbf ins Sdady fesen varf, fo
miifite man entweder erlauben, dafi Sdywvary swoen iige hinter
einander madyte, oder vag der teifie Bauer ert nady dem nidys
fien 3ug des weifien in den Rang des verlornen Springers
au treten Habe. Ging ift fo ldchertich und den erften Regeln

- Des Spieles juivider, wie das andere, und e bleive Fein anderer
Ausoeg, als daf SdHiwvary Feinen Springer nehimen diiefe,
fo lange fidy fein Ronig auf F 7. over G 6. befindet. Um
bas Laderlidre diefes Befepes nody deutlicher ans it u
fegen , wollen wir unfee Spiel weiter verfolgen. Weif gdde
nun nady icgend einém die§ nidt verhindeenden Sug des Schivdps
den mit dein Syringer E 4. qus D 6, Gdad, fo darf Seprary



’
.

‘ . 19
Werabredung der Spieler an, ob fie fid im AMgemeis
nen darnad) viditen, ober bey einem ober dem andern
Ausnapmen madyen wolen. BVefonders ift e8 anzuras
then, fih mit fremden pielern, mit denen man
vielleidyt um einen Hoben Preis fpielen will, iiber den bes
treffenden Gegenftand des Gefesses XIII. X1V, XV.
XVL und XVIL bcfhmmt 3u verabreden,

aud obigem Grunde nicdht nepimen, er mufi daher den K3
nig gieben. Sehet er F 8 oder F 6, fo ift ¢4 in benden Fiils
fen Mate durch das Seady der RKéniginn auf H6, denn
napme der Springer auf G 8 die Koniginn, fo tedte indem
Augenblicfe der Bauer in bdie Wirfung derfelben, und der
Rinig ftande im Sdacdy. Widve aber der Kénig auf G 6 aus,”
fo nabme der Springer auf F 5 den Laufer auf E7, gdbe
toieder Schachy, und fo gingen alle Figuren, und gewiff audy
das Sptel verloren. Jeder Sdhachipieler wicd leicht im Stans
de fenn, fid) alle aus diefem Sefesse entfpringenden Ladyers
lichteiten und JInconfequenzen felbf u emtjiffern. €9 wdre
daber fehr ju wiinfdyen , dafi nan aflgemein das uralte
Sefes wieder in WirffamPeit treten laﬂ’m tollte, nach we(s
chem der Dpicler, weldyer einen Bauer jur Dame bringt, bes
rechtigt {ft , fich eine neue RKoniginm, oder iede andere Figur
dafiiv geben su laffen, unbeadytet, ob ev Ddiefe {dhon verfos
ven babe oder nicht. Die Utademie der Scachliebhaber su
Paris, und nehreve neuere bevithmtd Sdjadyfpicler haben
fich ebenfalls dafliv erPldrs. Tollte man aber dodh eine
Ginfdyranfung darin maden, aus dem Srunde, weil ey
Koniginnen ju viel iibergemwicht geben mn-ben, fo tonnte
man diefed Gefes auf folgende Urt abindern:

Wena einer von benden Spielern ecinen Bauer i3 auf dag
erfte Feld des Segners bringt, fo Fann er fih eine jede Fis
gur dafiir geben laffen, weflhe er nady der Lage des Spies
les am vortheilbafteften ju braudyen gedentt, obie Riidficye,
ob er diefelbe fdyon verforen Datte oder nicht ; NUE qlfein die
RKéniginn darf er nidt verlangen , wenn die feinige nod im
Gpiele ift. Jedody muf der Spieler gleich bey dem Hineins
dichen in die Dame die Figur beftimmen, welbe er ju Haben
wiinfcht, damit fidj der Gegner bey feinem forgenden Juge
darnad) ju ridyten toeifi, indem Ddiefe Figur allgenblidiicy in
Wictfamreit tritt, und mit derfetben gleidh bey dent Hincina
dichen in die Dame Shady gebothen werden gann,

B2



Swepter Abfdhnitt.

Iheoretifdye SGrundfdge.
Cinleitung.

%ie fdyon frGher bey CrEldrung der BVebeutung der
Ausdriicke S b a dy und M a ¢ ¢ evwahnt wurde, beftimmt
in dem Sdadyfpiele nidyt die Erbeutung oder der BWers
Tuft der eingelnen Figuren jugleidy audy den Werluft
ober Gewinn der Pactie , fondern bderjenige ;bleibs .
Sieger, welder den Kdnig des Gegners durd) den.Ans
griff feiner Steine in eine folde Stellung. gebradyt hat, .
baf er fidy gegen denfelben nidyt mebr decken Eann, und
fidy daber gefangen geben muf. Der Konig ift alfo der
Hauptftein , durd) weldien alle andern erft Leben, Be:
deutung und WirkfamEeit befommen , und welde ohne
Unterfdyied exforderlidien Eaues‘gu feinem Sdute auf-
geopfert werden miiffen. Cr felbft ift unverleglidy, und
Eann nie genommen werben, denn in dem Augenblice,
als ex vom Sdadbrete verhwinde, wire audy die
Partie beendigt. Daber darf er aud) nie ein Feld be:
treten , weldyes dem Angriff einer feindlidyen Figur aus-
gefegt. ift.

Selbit jeder Anfinger wird nun leidyt einfeben,
baf ber eben angefiihrte Endywedt des Spieles, den
feindlidhen Kdnig gefangen ober matt ju {eBen, gegen
einen aufmertfoamen Gegner nidt durd) wenige Jitge



22
in ber Mitte feiner Figuren ju ereeiden ift, da derfels
be eben bdiefe Abfiht gegen midy hat, und ibm aud
ebenfalld diefelben Mittel su Gebothe ftehen ; das Matte
tann daber mebrentheils nur durdy viele jwemaipige ,
die Angriffe des Gegners vereitelnde , und auf oftfehr
entfernte Folge bevedynete fige bewivft werden. BVep
der unendliden Menge der mdglider Weife zu' mas
denden Biige und Gegen;iige , wilrde €8 eine die men(dh-
liden Kvdfte fiberfteigende und der ungebeuren Weit-
lGufigleit wegen dody unbenugbave Avbeit feyn, fie jede
nur immer dentbare Stellung den beftmdglidhften Jug
ju beftimmen. Man muf fid daber begniigen, allgemei-
ne Regeln anjugeben, und den Nueen der Befolgung
berfelben durd) mebrere praftifhe Veyfpiele ju belegen.

€6 ift gar nithe gleidgliltig, mit welden Iiis
gen man eine Partie anfingt, denn von ibnen Hingt
meiftens der Gewinn und BVesluft ab. Lagert man gleidy
Anfangs feine Steine fo, dag man alle nady Willkiihe
sut Bertheidigung und jumh Angriff gebrauden fann,
fo wird man einen entfthiedenen Wortheil fiber einen
Gegner haben, welder im Anfange nur mit einer, hdd:
ftens jwep Figuven fpielt, oder feinen Steinen durd) fei:
ne erften lige felbft ben frepen Ausgang verfperrt. €3
gibt daber gute und {dledte Anfangsjiige. Sute findy
jene, durd) weldye der Vortheil, feinen Figuren freyen
Yusdgang zu veridhaffen evreidht wird, fdledte bhinge-
gen “find biejenigen , durd) weldye eine Figur die andere
fpevet , oder durdy weldye der Konig unndthiger Weife
bem Angriffe des Gegners ausgefetit wird.

Aus diefemi Gefidtspuncte betradytet , ift die An-
3abf ber guten Anfangsgriinde febr geving, denn nuc
wenige verfdaffen den eben erwdibnten Wortheil. Mei-

v
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ftec in der Sdhadyfpielbunit halten {dhon feit langen Jeis
ten filr dbas ywedmafigfte, auf den ecften Sug ten Pion
bes Konigs von bepden Seiten ywey Sdyritte vorjurile
éfen , weil durdy einen anderen Sug fo vielen Figuren
_ freper. Ausgang verfdafft wird.
Den beften ywepten Sug zu befttmmen, find fie
fdon uneind. Berebrer und Sdyitler- ded beriipmeen
Philidor giehen auf den jwepten Jug den Konigse
Taufer auf dag vierte Feld des Laufers ber Koniginu,
‘und vermerfen ganj den 3ug desd nidt minder berithms
ten Lo (li und feiner Anhdinger, dasd Konigspferd auf
bas dritte Feld des Caufers des Konigs ju fpielen.
Diefe Grlinder yweyer befannten Sdadyfpielfecten
waren bepde vortrefflidye Kitnitler, und jeder hat in feis
ner Art u fpielen etwas befonders Ausgezeiynetes und
Sdydnes. DasPionfpiel de8 P Hilid o r undfeine Stars
Fe-mit dem Laufer in Werbindung mit den Pions ift
unvergleidylidy, aber eben fo ju bewunbern ift ed, mit wels -
der Gefdicklichbeit Lo ([i feine Figuren, befonders die
Plerde, ju gebrauden und mit ibnen Cinfille in das
“feindlide Spiel ju madyen verftedt. .
Aber nidyt allein in den Anfangszligen, fondern aud
“in ber Fortfetung bes pieles find diefe beyden Mete
ftev febr von einander verfdyieden , ja oft find fie gang
entgegen gefeter Meinung. So behauptet 3. B. P b«
[ivor, ber Gambitfpieler miiffe gewinnen odber wenige
ftens Remis madyens Lo (11 (3t ibn verlieren.
Durd) diefe jwey Sdriftfteller *) find alfo nun

*) Analyse du jeu des dchecs, par Philidor. 8. Londres 1777.
oder 18 Paris. Koenig 1804.
Pohitidvor, A D, prattife Unweifung jum ewmma
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étﬁﬂ) Arcten Sdyady ju fpielen , ober fo ju fagen, ywey
©@yiteme entftanden , dbenn aufer tiefen bepben ift ung
Eeint anderer Sdyriftfteler bebannt, welder, mic Feftfes
fung beftimmter Regeln, Adbhandlungen iber ganje Par:
gien gefdhrieben Datte. Heryog Auguft von Braun-
fhweig und Lineburg hat uns jwor unter dem ange-
nommenen Nahmen : Gustavus Selenus , ein Weck *)
binterlaffen, weldes ju feiner Beit viel Werth gehabt
baben mag, und audy jett nody ol dag evfte deutfde
Originalwerk diefer Art febr {dasbar ift; allein bey
unfern jegigen Fortfdritten in der Sdadfpielbuntt ift
8 unbraudpbar geworden, da man groften eils von
benen darin gelehrten Spielarten und Mifdraudyen abs
gegangen ift. — @ ioacding Greco, mit dem BVey:
nabmen € alabroid **)pat nur einige prattijde Spie-
le obne Anmerbungen und Regeln herausgegeben, befs
fen Durdyfpielung Anfingern nidt einmadl anjurathen
ift, da er mehrentheils nidht nady einems wodl angeleg:
ten und confequent ausgefitbrten Plane jiehen, fondern
durd) Gibervafdyende Biige und oft durdy Febler des Geg-
ners gewinnen [3ft. — PHhilipp Stamma ***)

Dritte verbefferte Auflage. 8. Gotha 1810, uch exiftivenmeh:

rere neueve Ausgaben in englifcher Spradye.

Osservazioni sopra il giuoco degli scacchi ossia il ginoco

degli scacchi esposto da G. B. Lolli, fol. Bologna_1763.
Bon ubmcm Werke ift uns twoeder cine teutfche nod) cine frans

38fifcye Uberfesung Gefannt.

*) G¢ exfdyien unter dem Tite(: das Sdyady 2 oder Kinig:Spiel,
von Gustavo Seleno, 4. Lipsiac 1616, und ift icst duficeft
felten.

**) Le jea des. échecs, tudmt de ritglien de Gioacchino Gre-
co , Calabrois. & Lidge, 12, 1741. ’

Mofes Hirfchel, das Schach des Gioachino Greco, Calabrois.
und die Schadfpielgeheimniffe Des Stamma. gr. 8. Bresl, 17940
***) Essai surlejeu des échecs, ou I'on donne quelgnes régles
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Dinterliep blof bundert meifterhafte Cnbdfpiele, welde,
einige vielleidyt nuv durdy Druckfehler encftandene Une

viditigbeiten abgeredner, einen ©pitler erfter Claffe

vervathen , der fidh mic unendlidhem Sdyarffinn nody in

ben fdwierigften Fallen ju Delfen weif. Da fie aber

griften Tbeils fo getfinfielt [ind, vap fie im wirkhhen

©picle hodft felten.vorfommen Eénnen, und mit gar

feinen Anmerbungen begleitet {ind, die dod) HAufig yur
Beridtigung der Siige febr ndthig waren , fo eignen fie

fid mebr jur Sddrfung deé Nadydenkens fite gefibte

@dadyfpieler, als ju einem Hislfsmittel der Belehrung

filtr Anfinger. — Das von einer Schadhliebhabet - Gex

felifdyafe ju Paris *) herausgegebene Werk Eann hins
gegen Anféngern febr gute Dienfte leiten, da es vegel:

magige und leidyt verftandlidhe, mit lehreeiden Anmers

fungen begleitete Spiele enthilt; e8 ftelt aber eben fo

wenig , wie einige neuerdings in Deutfdhland erfdyiene:

ne Sdyriften, ein neues Spftem der Sdadyfpielbuntt auf.

Ungeadytet deffen verdienet unter leGtern folgendes Werk

eine vorziiglide Crwdhnung: Kody, I. Fr. W., Cos

bexr ber Sdadyfpielbunfinad den Mufters

pour le bien jouer, et remporter lavantage par de;
coups fins et subtils que I'on peut appeller les secrets de ce
jeu. Par le Sieur Philippe Stamma. 12. & la Haye 1741

Nouvelle maniére dejoueraux échecs selonla méthode de
Ph. Stamma. 12. Utrecht 4777.

Deutfdye- lberfesungen bmvon find dem obigen Werfe von
Mofes Hicfdhel und den blcrnadm angc;cigtm bepgefiigt.

*) Traité théorique et pratique du jeu des échecs, par une
societé d'amateur's. 12. Paris 1786,

Theoretifcz prattifcher Unterricyt im Schadhipiele, von einee
Sefelfcyaft von Liebhabern, aus dem Fransdfifben, nebft den
Hundert Schadyfpicl: Endungen des Th. Stamma. 8. Berlin
1780, Mt einem neuen Titel verfehen. Leipsig 1797.

.
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fpielen und RNegeln der groften Meifter.
Bweyte vermebrte Auflage. 2 Theile, gr. 8. Magde-
burg 1813. Diefes MWerk enthilt die vorjiiglidyften in
den angejeigten und nod) einigen andern Sdyriften vor-
Eommenden Spiele, mit miibfamen Fleif in ewne jecks
mdgige Ordnung jufammengetragen, und mit Anmers
Eungen begleitet. Obgleid) diefes TWerf wegen der un-
foltematifdyen Wielfeitigbeit in der BVehandlung bdiefes
@pieles , welde alg ein Ausdzug aus fo verfdiedenen
©dniftftellern nidt ju vermeiden war, nidt fitr gany
swedmafig jum Selbituntecridte fiiv nody Wnerfahrne
ertlive werden Eann, fo iff e8 dod) gewif ein febr {haps
" bares , fajt unentbebriidhes HhIfdmittel fite jeden, wels
- dher tas @dyadyipiel wirklidy ftudieven, und mit den Cis
genbeiten dev grdften Meifter vertraut werden will. €8
madyt die Anfhaffung der oft feltenen und theuern ecft
genannten Werke faft gany entbehrlich, und verfdhafft
nody Giberdief ven Wortheil, dap man in felbigem alle
@piele in der, aud) in diefer Anleitung gebraudyten ,
fo bequemen BVejeidynung dev Slige itderfept finder, wel:
de in vielen der Originalwerfe febr fwiilftig und miths
fam nadyzufpielen ift.

Alle diefe Berbe habe idy nidht nur gelefen, fons
bcm aud) mit vielem Fleife duvditubdiert; und da id
ﬁbrﬁgend Sabre lang baufige Gelegenpeit Hatte , midy
mit guten € pielern ju iiben, fo erlangte ‘idhy eine foldye
Gerigheit darin, dag idy Unterridyt ertheilen Eonnte,
Aber jedt fernte id) einfeben, mwasd es fiiv ein grofer
Unterfdyied ift, ywifdyen feldit gut fpielen u Eénnen,
unbd einen andern gut fpielen ju lepren. Cinen Sdfis
ler den Gang ber Figuven ju zeigen, Fury, ibm Ddie
im erften Ab{dnitre enthaltenen Workennenifle bepjubrins
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 gen, ift freylicy leidht, aber ibn auf die Feinbeiten des
@pieles aisfmertiam ju madhen, ibm ju jeigen, wie er
mit Wortheil angreifen, ober auf welde Art ex Ans
grifféplane entwerfen, und die feines Gegners erken:
nen und vereiteln Ednne, dief ift mic grofen Sdwies
vigleiten verbunden, und war es audy flic midy ; denn
aus Eeinem mic befannten Budye Eonnte idy es lernen,
indem afle eben angefiihrten Sdyriftfteller, der Unters
ridt der Parifer Sdhadygefellfdhaft ausgenommen, nur
prattifdhe Spiele obne allgemein anwendbare theove:
tifde Regeln enthalten. Iy war alfo nothgedruns«
gen, felbft einen Cehrplan ju entwerfen, felbft Regeln
3u abftrabiren , theovetifde Grundfdge aufyuftelen, und
auf diefe Art ein Sdadyfviel - Syftem zu bilden. I
ordnete die Arten dber Partien, und theilte fie nad
denen al8 jwefmifiiy anerEannten Anfangsiligen inver:
fdiedene Claffen ein, davaus entftanden die vier Haupt-
Mugterfpiele, welde idy bier in den 8 evffen Tabellen
mit allen ihren Hauptveranderungen darftelle. Sie ente
balten gewif alle Anqriffs - und Wertheidigungs « Bor*
theile , und wer fie nur mit gevingem Fleif durdygefpielt
bat, mwird, wenn ipm iibrigens das Sdadyfpiel-Talent
nidt ganylidy mangelt, gewiff in allen Fillen fidy felbf
rathen Eonnen, wird Angriffsplane ju entwerfen und
fid geborig ju vertheidigen wiffen, er mag es nun mit
einem Anbdnger des Lolli oder PHilidor ju thun
. baden. Diefe vier Mufterfpiele enthalten meiftens
Tauter vegelndfige AnfangdsMittel- und Cndyiige auf
bepben Seiten; fie jeigen aber audy, daf ein unvegels
mégiger Sug, ein Eleines (lberfehen, ober eine unniige
Vewegung einer Figur den BVerluft der Partie nady
fidh sieben, und daf Hingegen jede Partie; unentfdyies

\
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' ben Bleiben muf, welde von Geyden Spielern gleich

gut , und obme Febler gefpiels wird. Den Anjug.
3u baben, ift jwar vortheilpaft, weil man emne Parsie

_ nad) Belicben fpielen Eann, und man alegerr den An-

griff exbdlt ; aber Hievaus (Gft {id gar nidt abfolut der
Gemwinn folgern, wofern fidy der Gegner ju vertheidi:
gen weiff. Denn jede Partie [aft fidvertheis
digen, und wenigftens vemife maden. Aber
weldyer Spieler Eann {id) rihmen, mit fo angeftrengs
tev AufmerbfamEeit fpielen ju Ednnen, daf er nie einen
Febler begeben folite? und wie oft evbldrt Ay nidye ein
Bug nady vielen Gegenyiigen erit fiie fehlerhaft, weldpen
Yer Spieler dbody , in Crwartung andever Segenygits
ge fiir den beftmdglidyiten gehalten batte.

Nady meiner Cintheilung find nun die vier Pue
ftexfpicle folgenbde:

Das erfte Mufterfpiel enthilt auf 2 Tabellen bies
jenigen Partien, welde entftehen, wenn bepde Spie:
fer gleidformig auf den eriten 3ug den Pion des Ko-
nig8 2z ©dritte, und-auf den jweyten den Laufer des
Konigd auf dag vierte Feld bes Qauferé ber Konigiun
sieben.

Bey dem jwepten ED?ufterfpteIe foielt nuv der Ane
jiebende auf den ywepten Jug den Kénigslaufer , der
andere madyt einen ihm fonft beliebigen Bug.

Das britte Mufterfpiel entfteht, wenn dev angies
Pende @picler bey dem ywepten ug ftatt dem Konigss
faufer dag RKonigépferd auf tas dritte Feld des Caus
fevsd ieht. . ' .

Das vierte Mufterfpiel enthilt die Gambit:Sypies
fe auf 4 Tabellen, nihmiidy das Qambit vom RKonige,
von dev Kéniginn und in der RiicEhand oder den Nadug.
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Alle andern Anfangszlige , als die in diefen] vier
Mufterfpielen enthaléenen, nenneid mit Redyt unvegel:
méig; denn fie. bringen dem @pieler, der fie anwen:
bet, ‘gewif allegeit einen Nadytheil, der um defto grés
fer fepn wird, je weniger die gemadyten iige, dem
im Anfange diefer Cinleitung oufgefteliten Endgwect der
Anfangsilige entfpredyen. Da aber dod) dergleidhen feh:
Terbafte Anfangssitge einen minder geiibten Sypielerfeidyt
in BVerwireung bringen fonnen , fo beftimmte idy die
neunte Tabelle allein dazu , um durdy einige Bepfpiele
§u seigen , wie man die durdy {dledyte Anfangsyitge ges
gebenen Blbfien benugen miiffe, opne fich felbit ju fol:
fthen Biigen verleiten ju laffen.

©o viel jur Cinleitung ; id) gebe nun jur Auf-
ftellung meiner theovetifdyen Grundfdne elbft fiber.

A.. Uligemeine theovetifche Grundfdse.

Die- Kunft eines guten Sdyadyfpielers befteht das’
tin, dap ev
1) ben Werth der Figuren und ihre Weehdltniffe ge-
gen einanber genau Eenne. :
2) baf er einen guten Plan zu gehbriger Jeit ju
entwerfen , und
3) diefen Plan gefdhickt und gefdwind aud;ufﬁbtcn
wiffe. _
Bon dbem Werthe dev Figuven.

@3 ift febr fhwer, ja wobl gany unméglidy, einen
Mafftad aufjuitellen, nad weldyem man den Werth der
Giguren in ibren unendlidy wedyfelnden Berhdltniffen
.gegen einanbdex fiir den praftifdyen @)cbmud) ahwendbar.
bevedynen Ednnte; nur durd) anhaltende Ubung gelangt
jeder @pieler felbft dabin, fidy davitber ein cigenes Sye
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ftem ju bilden , weldyes aber audh wieder nur filr ibn
felbt braudybar ift, da es aus feiner individuelen Ans
fidt entftanden, und audy nur auf feine Fertigeit bes
ucbnet ift.

Die cinfadyite BVeftimmung des Werthes ift:

Die Koniginn ift die ftacke Figur, der Thurm
bebauptet nady ibr ben Rang. Laufer und Springer
fdeinen bepnabe gleid su fepn. Die BVauern find die
geringften, und Ednnen nure durd gcgenfettxge Unter:
ftiigung wirkfam werden. .

Ginige feten folgenden Mafiftab feft : -

_ Die Kéniginn it gleidy ywey ThHitrmen und einem
Pion oder einem ITpurme, ciner Eleinen Figur und
jwepen Pions, oder drey Eleinen Figuren, und einem,
audy yoepen Pions.

Der Thurm ift fo viel wie jwey Eleine Slgutm.
oder eine Eleine Figur und drey Piond.

Der Laufer und Springer find gleidy, und follte
ein Untev{dyied unter ihnen Statt finden, fo entftebt er
nur durd) die Lage des Spieles, und durd) die Liebs
Daberey oder Gefdhicklidybeit bes Spielers, mit weldyer
er einen ober den andern ju gebraudyen weifl. Sie find
mebe al3 dreny und weniger al vier Pions.

Aber welder, aud nur mittelmiige @pieler,
wicd nidyt einfehen , dap diefe Wedimmungen des Wer:
thes und der BVerbaltniffe der Figuren ju einfeitig, und
daber gany unridtig find ? — Nady meinen Eefabrun-
gen muf der Werth dev Steine nady einem gany andern
Magftabe gemeffen werden ; id) fhage deren Werth nady
bec Qage eines jeden @pieles. €8 gibt Fille, in denen
ein Qaufer beffer af8 ein Thurm, ja, wo ein Springer
Beffer alé die Koniginn felbft ift. Audy lehre die Erfadhs
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tung , dafi bey einigen Figuren die Stirke gegen bden
Ausgang der Parthie abnimmt, wie bey der Koniginn
und dbem Springer, Hingegen Eey andbern junimmte, wie
bey dem Thurme und- dem Pion. Im Anfange der Par:
thie ift die Koniginn gewif ftarber ald ywey Tbitrme, ges.
gen das Ende ift fie ibnen nur gleidy, ja vielleidyt gar
etwas fdwdder , anfinglidy wirben drey. Pions nidyt
fo viel ol eine Eleine Figur, und ju Cnte des Spieles
find gwep Pions oft fdydgbarer ald eine Figur.

Jm Allgemeinen hat jedbe Figur, welde fdhon thi:
tig ift, mepr Werth als eine andere nody unthatige
ober gar cingefperrte. Wenn id) daper die TWahl habe,
bem Feinde einen unter jwey Steinen ju nebmen, fo
nebme 1d gewifs alle;eit, obne Riickficht ob es ein Tburm,
Laufer oder Epringer ift, denjenigen , weldyer fdon fo
weit vorgeriift it , um mir Gefahe ju drohen, odes

weldyer einen midy angreifenden ©tein unterftirat ; Eeic
’ nesweges aber jenen , den der Gegner exft ins Spiel
bringen muf, um miv ju {dhaden. Hievfiber ift die Crs
fabrung die befte Lebrmeifterinn; id) werde taber audy
in den Anmerbungen ju ben Tabellen Sfters Gelegens
Pew baben , liber CrEennuny des Werthed der Steine
nad) den verfdhiedenen Lagen ded Epieles beutiuben
Untercidyt ju geben.

Laufer und Springer find ywar, wie {don oben
bemerfr, von gleidher Starke, und ibre Umtaufdung
gegen einander fann im Allgemeinen filr Eeinen
macbtbe;l etElict werden, dod) wird folgende Aufyihs
fung bdev einem jeden eigenthlimlidhen Borjiige fehe
viel baju beytragen, ibren, nady der Lage des Spieles
velativen, Weveh viditigee beftimmen ju Ednnen,

’ ]
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2)BVoryligedbes SpringerdvordemCaufer.
1) Durd Unterfliigung cined Springers geht ein’
Bauer , weldér ju Cnde des Spieles anf einer
Shurmlinie fteht, fider jur Dame; ber Laufer
bewirft dief nidt, wenn er nidt von der Farbe

des Eckfeldes ift.

2) Das vom Springer gegebene Sdady Eann nidht ges
bect werden.

3) Der Opringer deckt bas @tbacb in mebreven Ridys
tungen.

4) Gin @pringer Eann abwedyfelnd, weifie und fdwars
3¢ Jelver betreten und angreifen, weldyes befon-
bers bey ‘Berfolgungber%aucm von grofem Vors
theil iit.

B) Die Springer vertheidigen fid) einanbder gegenfus
tig; bie Laufer nidt.

6) Des Springers Gang bringt ihn fiber anbete Oteis
ne pinweg , der Laufer wird dbadurd) aufgehalten.

7) Bey verwicelten Stellungen dringt defhald der
©pringer leidyter eiin.

8) Den Gang des Springers hat Eein anderer Stein,

g) G allein fann erflicfos Sdadymatt geben.

10) Der Verluft einesd Springers, Eannin den mehs
veften Fallen durd) den andevn erfest werden;
ber Werluft eined Laufers bringt den Nadytheil,
entroeder die weifen oder die fhwarzen Fels
ber nidht mebr angreifen ju Ednnen, wodurd) oft
ber angelegtePlan auf einmapl ganslidy gerftort wird,

byBorjiigedbedBaufers vor bcm@ptmger{

1) Die Laisfer bebrofen den Gegner von weitem,

2) Cin Laufer und ein BVauer Ednnen i wedyfels:
weife untevitiigen.
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8) Der feindlide Kénig Eann ben Laufer nidt vers
folgen. \ o
4) Der Laufér Eann den Springer eingefhloffen hal--
ten, und 1hm den Ausgang vermehren, bis ibn
der Kénig oder ein anderer Stein befrept. )
5) Gin Laufer, jur Decung bdes Sdadies vor den
Konig geftellt, greift jugleidy an. :
6) 3wep Laufer ergwingen dag Matt, goey Sprins
ger nidt. . S
7) 3wey Laufer gegen die Koniginn madyen remis ,
gwey @pringer verlieren gegen fie.
£8) €in Laufer und ein TOurm Eénnen gegen einen
burm matt madhen ; Thurm und Springer gegen
_ Kburm bleibs remis. .
Cntwerfung eines Planes, unbd dejfen
Ausfiibrung.

Bevor man daran denfen darf, einen Plan 3
entwerfen , miiffen die Steine alle frep unbd o gelagert
feon, ag man fidy ibrer nady WillEiihr bedienen Eann.
Die erften Bilge gefdheben daber eigentlidy nidyt um ans
gugreifen , fondern blog um die Steine in eine foldye
@tellung ju bringen, baf man nadber mic allen i
‘guren bequem , zum BVorhaben dienlidy, defto nadydriicks
lidjec agiven Eann. -

Cine fole Stellung wird erreidye: v
1) Wenn man verbundene Bauern in die Mitte des

Sdyadybretes ju befommen fudyt, welde der Geg:

ner obne Sdpaden nidye trennen Eann, Soldye Mit-

telbauern find von Widyngkert, forwobl beym An-.
griff alé bey der BVertheidigung, weil fie die Bts
guren des Gegners am meiften Dindern, in unfer
. ©piel eingufallen. Kann man aber diefe: Mittel:

\
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Bauern nidt erhalten, fo futhe man fid, vier
gegen yw ey feindlide auf ter Kbnigsfeite yu vers
fdhaffen; in diefem Falle berubt die Stavfe des -
@pieles auf diefen vier Pions. Kann man ater
audh dief nidt nady Wunfdy etveidyen , fo tradyee
tman jwey gegen drey feindlidie Pions ouf ber
RKinigsfeite yu erhalten. Wiz v Pions gegendrey,
oder drey gegen zwey find nidht wortheilbafe;
benn nady bem RNodyiren wird der Thurm durdy
ben britten Pion gefperct, ba hingegen des Gegs
ners Thurm eine offene Qinie vov fidy Hat, und
gleidy ing @piel gebradyt werden Eann. Ulber diee
fen Gegenftand wird das erfte und jeyte Mufters
foiel die befte praftifde Anweifung geben:

2) @udye man bald Laufer und Springer Heraus ju

bringen, und jwar binter die fhon vorgeriickten
Bauern ; dody nrliffen fie fo geftellt werden, daf
fie fidj einander nidyt felbft den Wey verfperten.

5) Audy bringe nian die. Kbniginn an einen foldyeri

Ore, wo fie bepm Angriffe und der Vertheidigung
gleidy ben Handen ift , und dod) fidher vor deim Ans
griffe einer Eleinern Figur febt.

' 4) ©udye man fidy fobald alg mdglidy Frepbeit ju vers

fdaffen, redts oder linf8 nady Crfordernif bde¢
Umitdnde vodyiven zu Ednnen.
Hat man nuh auf die jept angcgugte At deri

Cndyweif erveidyt, feinen ©teinen eine vortheilhaité
@tellung ju geben, fo it der Beitpunct da, einen Ane
grifiéplan ju entwerfen. Al¢ aligemeine Shcbtfd;nur 1ag¢

- {idhy biecbey Folgended angeben

1) Unterfucye man bie Cage unt’ Stellung bes’ @eg.

mrs genau, ob man Feine fhwadye Seite oder ans
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vere Xebler entdecten Eonne, weldye den Angriff
auf irgend einer @eelle ald vortheilhaft bes
ftimmen. Jinden ({idy - Feine folhe Vidfen, fo
wage man

2) einen @dyeinangriff auf eine ftirfere Seite, woyu

die @pringer die beften Dienfte leiften. Dev Segs
ner wird hierdurdy gendthigt, die angegriffene Seis
te ju vertheidigen , und entbldft dadurd) nidy fels
ten andere Puncte, auf welden man alsdann

‘Defto nadydrficElidyer angveifen Eann.

3) 3t es oft febr niislid, das Nodat des Feindes

ju erftéren ober ju hindern. Diefh tann gefdyehen,
entweder wenn man eine Figur nimme, welde
der Konig allein unterftiiste ,, oder wenn man fo
©dad) biethen fann, daf der Konig {dledters
dings ausweiden muf, oder durd BVorjebung efs
nes @teines eine eingefperrte Cage befdmme. Kann
man aber Eeine diefer Abfidhten durd das Sdadys
biethen erveidyen , fo ift dasfelbe fhadlich, und man

* warte einen beffern Seitpunct dagu ab.

4)

5)

@Gude man die Steine, welde man am wenigs
ften bey feinem Worhaben ju braudyen gedenkt,
gegen diejenigen des Feindes yu wedfeln, wel:
de der Ausflbrung meines Planes ‘am meiften
binderlidy find.

Qcbe man forgfaltig Adt, daf, wenn dev Angriff
mit verbundenen, von den Laufern und Tbiie

* men unterfliigten Vauern gefdhieht (weldyes hier

" beplaufig gefagt , eigentlich) die wabre und fiherfte

Angriffsart ift) der Gegner nide feine Bauern fo

* in die unjrigen inein ziebe , daf Eeiner mehr weis

" ter giehen Fann. Jin diefem Falle opfeve man lie:
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ber eine Figur flle ywey odber aud) nur fiir einen
Vauer auf, um den Angriff frep ju erhalten.

Da aber dex Geguer ebenfalls feinen Angriffse

plan gemadyt hat , fo ift es nothig, diefem genau nadyzue
foileen , und ihm durd) die vafdye Ausfiihrung ves eigenen
Planes fo juvor j;u fommen, daf er mebr auf feine
Bertheidigung , als auf eigenen Xngnf‘f bedadyt fepn
muf. Hiergu wicd evforbevt:

1) Dap man feine eigenen-fige , nady %efd)affmbnt
der mbgliden Gegenylige, im BVoraus bevedyne.

2) Do man gleidfalld die iige bes Segner ju ers
rathen fude, Sollte der Gegners anders jiehen,
al8 id) 8 vermuthet habe, fo ift €8 ein fideres Merks
mabl, entweder baf id fein enPlan nidt genug

. Fenne, oder, wenn i) mit der groften Aufmerk:
fambeit denfelben nidyt auffinden EFann, daf
ber Gegner meinen eigenen Plan nidt genug
durdyfiehs, um demfelben gwectmifig entgegen fpies
fen ju Ednnen.

3) Daf man feine Angriffsticke mcbl: allein in- eine
Gattung von Steinen febe; denn diefe fudyt der
gut fpielende Gegner mir durdy den Wedyfel abyus
wingen , und der Angriff iff ju Enbde.

4) Dap man Eeine Jeit unnits verlieve. Diefh gefchieht :

a) Wenn man.einen Stein vorriickt, weldyen
det Begner durd) Worziehung eines Bauern
gleid) wieder fortjagen Fann,

b) Menn man einen Srein des Gegners ans
greift, der ‘nody nide gefabelidh ift , oder
weldien der Gegner wobl obnedief wegges
sogen baste, um ibm einen beffern Plag

: anjuweifen. o '

' (OF]

/
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c) Wenn man obne Crreidung eines anbdern
Bortheils ©dady biethet.

d) Wenn man Stein um Stein wedfelt, und

dadurd) bem Begner ein frenés €piel vers
fdaffc, da ev vorher eine eingefperste Lage
batte.

5) Daf man eit ju gewinnen fude. Dief wird bes
werkfteligt :
a) Wenn man ju gebdriger. Beit , und mit

fteter Weriidfidtigung der dadurd) entftes
Penden @tellung Stein um Steinwedfelt,

b) Menn man einen angebothenen Vauer oder

13

eine vertheivigte Figur nidyt gleid nimmt, .

fondern nebpmen [dft, und den Sug bdaju
benugt , einen andern Stein ing Spiel ju
bringen , ober eine Figur nod) einmabhl u
unterftiigen, :

Wenn man die BVenugung eies Vorthei:
fe8,, deffen man obnebin gewiff genug ift,
3 D. bas Nehmen eines Steines, den dev
Gegner nidt mebr wegyiehen oder verthei-
digen fann, und darf — das Sdyadbiethen
in einer nidhe mebr ju befdlisenten Ridye
tung :c. fo lange al8 moghd aufidyiebet,
und die Jeit lfeber baju anwenbdet, anbdeve
©teine ing Spiel ju bringen, welde den
entworfenenPlan defto Erdftiger unterftiigen.

6) Daf man endlich , wenn der Angriffsplan dem
’ Gegner fdon gany enthiillt ift, dburdy die daju
fdon georbneten Figuren den Angriff fo rafdh,

@dlag auf ©dlag fovtfee, daf der Gegner nie

¢
‘

“
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. Beit gewinnen Eann; fi 6 wieder feft ju fetien,
und offmﬁvc gegen midy ju Werke zu geben

B. ‘Zbeorettfd)e Regeln fiber ;ebe @atttmg

ver Steine indbefondere.

SRR ‘.Bom Rémgc.

:) w?an muﬁ b:n Sémg ober die RKoniginn niemahls
_der Gefabe eines bdoppelten obder Abzugfdadyes

., eusgefent loffen: Die Springer exfordern in dies
<y fer Rdiie: eine voryliglide AufmerFfamEeit, bes
~ fonders ju Bnde einer Partie ;' wo e darauf ans

+ . Edmmt.,. einen Bauer durdy. Unterftisung des Kos

o migh und einer Figur jur Dame ju bringen.

;3). €3 it gefabelidh, fo fange die Koniginn nody im

v @pielenift  den Kdnig von feinem Bauern ju ents

: - :blafen, odér.ihn gar yur Unterftligung anderer Steis
ne ing @piel ju. bringen. Jedod) leidet diefe NRes
-gel in ben Gainbits und Aufopferungsfpielen biss
weilen eiie Ausnabme, in weldyen die Entbldfung
und WoerdicEung des Kdnigs dfters febr ndthig wird,
forvobl um - fdynell meprere Figuren jum Angriff
3u bringen , als audy um bep der Bertheidigung
nidht in der Mitte der eigenen 8!30,;0“ ju exfticken.

8) Hat man aber mebreve verbundene Bauern aufder
* Kénigsfeite , fo ift es fehr dienlidhy, Kéniginn und

* Qaufet jit-wedpfeln, um algdann den RKénig mit
feinen Vauern {6t ing Spiel ju b'rin'gen.

'4) Oegen Citde $é6-Spicles , wenn die mehreften
Giguren fdyon gegen einanber gctaufd)t worden
find, ift der: Ronig einer der beﬁm Steine, mlt
ter bauptfad)hcb vorviicken muf.
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5)

Das cigene Rodhat fude man fobald als m%élicb
gu Geforgen, bamit es dem Gegner nidye gelinge,
tasfelbe ju zecftdren; jedodh betradyte man eg audy

- -nidjt al8 blofen Ausflillungsjug in ‘Grmongelung

6)

7

1)

2)

eined beffern , fondern verbinbde jeberzeit den Gnds
gwect damit, entweder den Thurm gleidy yum An.
griff su bringen, ober fid) plo&lih dem Angriffe
meQrerer feindlidyen Figuven ju entyiehen:

Hat man fdon rodirt, oder wifl oder Fann
man e nigt mebr thun, fo ift es in den mehrften
§allen beffer ang dem gebothenen Sdadye 3u-sies
ben, al8 einen Stein vorjufegen, -

Bindet man.e8 aber jwedmifiger gegen bdas ges
bothene Sdad) vorufeten, fo bediene man fid
wo moglidy ber Figuren von, gleidyer Gattung
bagu. Man fege daher der RKéniginn, dem Lau-
fer und Tpurm, feine eigene Kéniginn 1. entges
gen. Man erbdlt dadurdy den Vorepeil, nady Wil
Eiife den drobenden Stein nebmen ju Esnnen, da
in einem andern Folle, wenn 3. B, dem Laufer
‘der @pringer, bem Thurme der Laufer entgegens:
geftellt wurde , der vorgefeste Stein oft ‘mepreve
Beit pindurd) untbitig bleiben muf.
' ‘;Bqn dber Kdniginn. .
Im Abgemeinen. ftebt die Kéniginn auf der yweys
ten Linie bes Sdadybretes am beften, um die auf
diefer Qinie ftebenden Vauern ju bdecten ; jedodh
mup. fie den dbrigen Figuren ‘den Auszug nidk
- verfpevven,

Man nehme fidy in Adyt, mit der Kéniginn einen
Bauer oder felbff eine Figur ju nebmen, wenn




5)

'4)

5)

5.

fie iy dadurdy ju weit von ihrem eigenen Spicle

entfernen follte. €8 wird oft fdywer, ja juweilen

gany unmdglicy fie gur gebdrigen Jeit wieder jus
viicE ju bringen, um fie yjum Angriff odev jur Wers

:theidigung braudyen ju Ednnen.

Dem Angriff der feindliden Koniginn muf man
jederseit die eigene entgegen feen, wenn man nidyt
gegrimdete Ucfache Hat, bem Wedpfel berfelben
ausguweidyen.

Die Koniginn ijt, der ibr jufommenden jwepfas
den Angriffdridtung wegen, febr gefdhicks daju,

Doppelfdad ju geben. Hat man daher den Angriff, -
fo verabféume man nidt , immer forgfaltig ju uns’

terfudyen, ob man nidyt mit derfelben einen doppels
ten Sdyady biethen , fie aber , nady Benubung als
fer baraus entfpringenden Worcheile, im Nothfalk
le juz eigenen Wertheidigung gurde jichen Eonne,
ubrtgmd blite man fid), audy unter febr an[octcn:
den Ausfidyten, wenn fie nidyt gany fiher find,
mit bex Kéniginn allein ohne Unterftitoung einer

~ andern Figur in bas feindlide Spiel voryudringen.

Allein Eann die Kéniginn dody nidt miatt maden,
und gegen einen gefhicten Spieler wird eine fols

Bon den Laufern.

1) Die Laufec leiften die beften .'Duuﬂé binter: den

vorgerhiften Bauern, weldye ben Angriff maden,

8) Man muf die Caufer auf die dev Rodyfeite des

feindlidyen RKénigs entgegen- gefetite Seite yu brins,

gen fudyen , weil fie von ba aus, iprem Gange
ju %olsc, am witEjamten find.

 -the Berwegenbeit hufig mit bem%cduﬁe der So-‘
- niginn geblige. ’
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. D) Der Laufer bes Kdnigs wird bder Angrifslaufer ges

nannt, weil et auf Yen Feldern von.jener Farbe
{duft, auf welden der feindlide Kdnig ftebs, und

~audy durd)-das Rodrat ju fteben Eommt, aljo audy

pen eriten Angriff maden Fann und mug: an
whuf daber auf deffen Erhaltung bedacyt feyn, und

- ibn nidgé obne Cryielung eines Nebenvortbeiles
-+ wedfeln. Dody. binde man fid nidye fo dngitticy an

biefe Regel, wenn man dadurdy etmwa einen Jug
verlieren, und mllmbt dody am Cnde tie Xngnﬂ‘és
finie verlaffen miifize.

3) Dem feindliden Kenigslaufer, fur uns ber gefabrs

- lide, fege man immer den Qaufer der Kéniginn
. entgegen, und tanfde ibn ab, fo oft als fub die
ficlidye Gelegenbeit daju ereignet.. -

5) Cin Laufer, und ein oder ywey Frepbauern, wels

de fidh wedyfelsweife unterftiigen, find nur durdy

- ben Berluft einer Figur ju trennen. €4 ift alfo gu
.. Enbe einer Partie von .grofer Widytigbeit, eine
 foldye: Stellung ju evreihen, um iy Bauern ju’

exbalten , mit denen man jur. bme s gelangen
fuden fana,:. R S
' Bon den @prmg:m.

)Sﬁhﬁ ‘mug wo mpgliy die Speinger: mcbt cbct

‘Devaus bringen, alé bis die Vauern dar Laufer

* vorgeriict find. Ausnahmen von diefer Regel wers -
. den durdy die Lage tes Spieles dftevs nothwendig,

worfiber man biufig beleprende. Beyfpiele in. den
Mufterfpielen finden. wird. :

z) Dienen die Dpringer am beﬁeﬁ bazu, umein boppel’

tes Schady ju geben, oder zwey Steine euf emmabl
an &ugmfen.
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5) BWenuge man fie Hauptfddfid su falfdhen Angriffen.
4) Aber aud) ben wabren Angriffen leiften fie guts
Dienfte; indem man mit ibnen den Segner fo
lange bejhdftigt , bis man feme @mm bunlub
gelagert bat.

5) €in Springer , weldyer von einem %ducr untets
ftigt , {don ouf feindlihem BVoden Pofto gefafit
bat , und durdy teinen BVauer mebr vevrrieben wer,
den Eann, ift ein iiberaus nizglider @mn 3um (G
winn bes Spieles. ’

6) ©ind de Bauern von bepden- @utm fo in einanbdee
gejogen worten, baf Eeiner mefr weiter jichen
fann, fo find die @pnngcr niighider al¢ Laufer

T und Thiieme , well fie diber die feindliden Bauern
wegfpringen, und fie rlidwdrts angreifen Ennen,

K)) Uberhaupe fi nd bie @prmgcr viel vortheilhafter jum
Angriff alg 5ur Bertheidigung ju gebraudyen, werl
fie von jedbem Vauer vertrieben werden Ednnen,
‘und durdy bag Burhégubm tbrc ﬁngttﬁcmbtuus
mr(tercn. .

S *B’on ben ibﬁrmen.

a) Den ThHitrmen mup.man frepen Audgang und: mcbc
fetfeitige Unterftittung ju verfdaffen fudyen. Man
ftelle fie baber auf offens Linien , auf welthen fie
- durdy die Bauern nidt medr aufgehakten: werden,
" Hat man aber mehreve verbundene %auztn s fo
© fteben fie .am beften himper diefen.

2) Bringe man fie wo miglidy friiper 016 bet @cgmt
“in"bas feindlidye Spiel.

3) Greift der Begner einen. foldyen zburm mit- bcm
feinigen von demn anbern unterftiigten Iharm on

{
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fo ift ed in bm mebriten Sallm Beffer , diefen..mit
bem anbdern .zburmc ju unteritiiger, alé den feind:
lidgen ju nebmen , weil fonft der feindlidye Thuvtit
Meifter dex Linie wird , auf weldrer ev frehe, und
¢s nun fdwer Halt, ben andern Thurm wieder ing

Spiel ju bringen. ~
4) Obwobl die Thileme itavker ju feyn fdpemen, olé
Qaufer und Springer, und es eingeln betradtet
, audy wirklid) {ind, fo werben wir inden pra!tlfd)eu
Muiterfpielen dody Falle fehen , wo man einen -
Khurm mic Bortheil fliv ein Pferd hingibt.

Bon ven Bauern,

1) Der vedyte Gebraudy der Bauern bringt ben fiderrs
Gewinn der Partie, ob fie gleidy threm befchrdnts
ten Gange und Wirkambeit nad bte ftbmad)ftm
@teine ju feyn fdeinen. _

2) 9Mittelbauern erbalten zu Ednnen, ift von der gedfe
ten Widytigleic. Unter ipnen verftebt man vie auf
ber Qinie bes Konigs und der Kdniginn ftebenden
Bauern ; beffer ift e8 nod), wenn man die auf der
Qinie der Laufer, befonders dev bes .ﬁémgelaufem_

“mit ibnen verbinden Eaun.-

3) Den. feindliden Bauer auf ber Emu des .ﬁ&ulst
fudye snan.3u beCommen. .

#) Ginen .angebothenen Bauer mup man fclten nebr
men , fondecn fieber nehmen - (affen, um alédann
wieder mit einem BVauer nehmen gu Ednnen. Hies
‘durdy. behauptet man die Linie, und verfperrt dem
Keinde bas Cindringen in das ¢tg¢nc Sviel. Kann
‘man aber nidt wicder nehmen , fo jiche man den:
eigenen Vauer vor. :
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5) Die jwep Mittelbauern mhffen nide obne Noth
fiber das vierte Feld vovgeriickc werden, fondern
fo fange ta ftehen bleiben, bid fie die feindlidyen
angreifen.

- '6) Doppelbauer find nue olgdann fdhidlid, wenn fie
Eeine Unterftiitung mebr von einem andevn ju ers
warten Haben.

7) G€in einjelner getrennter BVauer bringt Sdaden,

* wenn er Fein Freybauer ifi; denn in diefem Falle
gebt er meiftens umfonft verloren. Hat er aber die
feindliden Vauern {don paffivt, fo muf man auf
feine Cehaltung bedadyt fepn, denn er fann febe
befdwerlichy fiir den Gegner werden, '

8) Man mug dfters cinen BVaner Preid geben, um das
durd) Plag. ju-gewinnen , einen andern gur Une
terftiigung vorviicen gu Ennen.




$Dt~i'tte: %Ib-{d)nitt.

%nma&mgen ju ben vier . praktifden s)?uz
. ot ferfpielen,

l. Xnmeﬁunsm gum srften ‘JI)?uftctfpu&, iaf. 1und 3.
R Buin erﬁa.{ ‘muﬂetfpie!e A zaf .

%eohe Sypieler jiehem auf den ctﬁm Sug ben Bauer
bed Komigs ywey @tfwitte , unb auf den' jrvepten den
Laufer des Konigé auf das vierte Feld Res Laufers dev
Kbniginn,

1) Weif madyt diefen %orbcrcttungé;ugl um auf den
nidytfolgenden den Bauer der Koniginn zwep
Sdyvitte gieben ju-Ednnen. Cr fude hierdurd) ten
grofien Bortheil ju erveidhen , feine %auem in
bie Mitte ju lagern.

2) @dwary batte fase diefet3uges nody 19 big 13
verfcbubcm (Siehe dariiber die Werdnderungen
auf der yweyten Tafel.) Meiner Meinung nady ift
der befte 3ug die Kéniginn von D 8. auf E7. ju
fpielen, um den Weifen dadburdy ju bindevn , feis
nen Koniginnpion jwey Sdyritte jiehen, und fo
bie Bauern in die Mitte bringen ju Ednnen.

3) Wicde Sdywary diefen Pion nidt genommen has
ben, fo beEime Weif dadurd) einen grofen Wors
theil. (@iehe die Berdnderungen Nr. XIV. XV.)
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4) 9.8:;& wiirde febr feblen, wenn er anftatt den Ks

nigsbauer vorzuciien , den feindliden WVauee

genommen Batte , wie e8 Philidor madt; dennt

die mittlern ‘pums wilrden dadurd) getrennt wers
ben auf folgende Act:

Weif. étbmarg.
C 3. D 4.° onftatt E4. E5. C5 B4 +
CiDoe . B4Dargt
Bi1. D2 D4.D5.

Nun wite MWeif gendthigt ju nebmen oder nefs
men 3u laflen ,~und in beyden Fillen bebielte er
cinen getvennten Pion in der Mitte.

5) @dywar; hdtte anftatt diefem nody ywey andeve 3iige
gebabt. (Siehe die Wevanderungen XI. XIIIL.)

6) Weip fpielt ywar gut, indem evr den BVauer auf
D 4. nimmt, weil ex dadurd) feine Bauern in dee
Mitte wieder vecbinbet ; aber nod) beffer wave der
Bug D 1. E 2. gewefen , durd) weldyen er in 5
bis 6 3figen eine Figur gewonnen Patte. (Siehe
die BWerdnderung Ne. IX.).

7) Sdwary bHitte audy einen anbem 8u9 gcbabta
(Siehe Werinderung Ne. VIIL)

8) Weif feat fehr gut den Caufer vor, denn wihrde
er das“Pferd vorfegen , fo wire Laufer und Pferd
gefpettt. ©o aber find bepde frey , wenn die Laus
fer gewedsfelt werden. '

9) ©dywary hitte nody 2 andere Sfige gebabt. (Siehe
die Wivdnderungen I und JL)

to) €8 ift eine allgemein anwendbare Regel, den etgoc
nen Saufer der Kbniginn gegen den feindliden .
SKonigslaufer zu. wedfeln.

11) Weif fpictt diefes Plerd aus bem @tuu’oczumbaw
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" rodyiven su Ednnen ; audy ift der Plag gut, denn
F 3. darf e8 obne Noth nidyt gefpielt werven, fo
lange der Cauferpion nody zuchef ift, um ipn im
Gange nidt ju pindern. Jedod) leidet diefe Res
gel oft eine Ausnohme. — Weid fann zwar
‘in diefer Stellung einen Pion gewirmen, wenn
et mit dem Laufer auf F 7., und dbann wieder.
mit der Koniginn auf B 3. Sady biethet, worauf
er das feindlidhe Pferd nimme. AWein die fdhwarye
Koniginn ginge auf H 4., und Weis wiivde das
burdy in eine miflide Lage verfees.
") Sdywary fudyt durd) diefen Sug die %tttelbauem
bes Gegners ju trennen.

13) Weis nimmt gany redyt mit dbiefem Pion, um -
dbadurdy 4 verbundene Vauern gegen 2 feinds
lide auf der Konigsfeite ju erhalten , weldye ftar.
fer {ind, al8 jwep nidt unterftitaote Mictelbauesn,
— Hat man einmabl dben BVortheil diefer Stellung
erveifit, fo muf man teadyten, Kéniginn, Sprin:

. gee und Caufer ju wedfeln, die Thilvme hinter
die verbundenen Vauern fegen , und bdann mit
tiefen den Angriff madien. Der Segner hat jwar
in folden Fiden gemeiniglidy aud) 4 verbundene
Pions gegen 2, aber auf der Seite der Koniginn,
welde dem Konige bey ihrem Worriicken nie fo
gefabrlidy werden Ednnen , alé die meinigen 4, die
duedy ibren Angriff ven Konig felbft in Sefahe
Bringen. .

15) eis fudyt mit Redyt den Feindlichen Laufer ju
mtbfc[n » weil ev die Vauern am meiften im Fort:
gange bindert , und der Gegner Lann dem Wedye
* fel, obne iige ju verlieven, nid wobl audweis
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den.  Wiirde Sdmwary aber  feine Kbniginn °
B 6. {pielen, um das Pferd zu fpercen, fo zieht
MWeis juet® C 3. A 4. und Fann dann mit nod
grdferm BVortheil nehmen.

15) @dwary ift nun gejwungen, felbft ju wedfeln ,
weldyes fiie Weis febr vortheilbaft ift; denn wenn
man folde 4 verbundene Kdnigspions Hat, fo wird
ipre BVorriikung um dejto mebr erlei ditert, jowes
niger Figuten im Spicle find,

16) MWeis nimme  befler mit der Kdniginn ald mit
dem Vauer, weil dadurdy des Gegners Pferd
sur Rhceebr geywungen wird: denn 3ége Sdwary
es auf D 3., fo fpielt Weis den Laufer auf C 2
und bas nun doppelt angcgriffe’ne Pferd ware ver.
Toren. Wollte pr 8 aber mitdem BVauer auf A-5.
vertheidigen, fo zieht Weid A 2. A 3. Das Pferd
muf dann ecft auf A 6. urii, und fo gcbt der
Bauer ouf A5, verloren.

17) Diefer Thurm ift febr gut gefpiclt, denn ed ift cine
NRegel, die Thilvme Pinter foldye verbundene Kb+
nigsbauern ju ftellen , um fie damit jm Vorviicen
3u vertheidigen. Hitte man aber in einer Partie
nidyt 4 foldye verbundene Kénigsbauern gegen ywep
feindlidye, fo ift e beffer, bdie Tpirme auf frepe
Linien ju ftellen , um damit ind feindlide Spieg

~ ‘eintallen ju Ednnen. :

18) Harte @cbmara nibt Sdad) gegeben , fondern feis
nen BVauer auf D 4. gejogen, {o gebe Weis mit

' der Kdniginn auf F 3.

19) Sdwary jieht den Kiénig weiter, um bcm Qops

pelihache durdy bcn femblubm %aucr auf F1q. 44

entgepen.
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20) Man gebe wobl Adyt, ywey foldye vorgerficfte Pions

nicht auf weiffe Felder u {eben, wenn man ewnen
weifern Laufer , ‘oder auf f{dywarge, wenn man
nur ned) ewmen fdwarjen Caufer hat. Denn Paocte
MWeis um gegenwdrtigen Falle F 6. F 7. gejogen,
fo fteli @dywarg feinen Tourm aufE 7. und Eein
Bauer Ednnte weiter vorriiden; febe er aber jept
ben Shurm auf F 7. fo fann tev weifie Laufer dens
felben angreifen. — Hitte, man aber ey folde
Pions obne Laufer , fo darf Eeiner weiter vorris
cken , bis nidyt der Konig ibnen vorgebommenift,

" 1o er alsdann den Laufer erjeBen , und dem feinds

éx)

liden Konige vermwebten muf, i jwifmen die
Baueent Pinzin ju fellen,

€ dywary bat den ihm beftmdglidhten Jug jemadyt;
obwopl e den Thurm fiir den Yaufer verliert, denn
witrte ev Edady geben, fo ginge der weife Ké-
nig H 2. und Sdwar; fann dann den Jug ntit
dem Pion auf F 7. und atfo eme nene Dame
mdyt bindern; -

"#2) Weyi -muf nun mis dem Rénige g1 feinem Pion ju

23)

gelangen , und mit dem IThHurme den feindiren
Konig von F 7. wegjubringon tradyten,

Nimme Sdwary nun den Thurm, und madt einé
neue Koniginn, fo gibe ihm der gwepte Thurm
auf G 7. matt, — @epe ev aber den Tourm auf

"G 8., fo medyfelt Weth ten Tourm; nimme dee

fdwarje Konig denfelben , fo gibe tie neuwe Konis
ginn matt, nimmt ec.aber ten antern Thurm, und
madys eine Kéuiginn, fo gibt der jwepte weifie
Rurm auf F 8, matt. — Bicher Scpwary ober
ben Thurm weg, um dem Kdnige Plag ju mas

-
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jen, von E 8: auf H 8. fo gibt Weif Sdhady
auf G 7. — Sdywary mufiden Kdnig L 8. 4ies
ben ; nun gibt der weife Pion F 7. wiever Sdhady,
und fo ift eine neue Kdniginn bda, unb in wenigen
Biigen matt.

84) Nun Hat Weif mi’e&r feine 4 verbundenen K8:

nigépions gegen 2 feindlidhe ; ev darf alfo nur fudyen,
die Figuren fo viel ald mdglid ju wedfeln, die
Khlirme Hinter feine Pions fesen, und dann erft
mit den 4 Pions den Angriff madyen.

25) Hatte Swary diefen Pion nur D 6 gejogen, um

26)

27)

bie weifien Pions ju trennen, fo miifte Weif
mit dem Qaufer auf F 7. Sdady geben. Nimme ibn
der fdwarye Konig, fo gibt die weife Koniginn .
auf B 3. wicber Sdady, nimmt hrerauf den Laus

“fer, und Bat alfo dadurd) einen Pion gewonnen.

Weif hat nun nod) den Nv. 24. angegebenen Res
geln ein {hdneves Spiel;

DBiele halten diefen Sug file febs guty ind auf afie
Fille nadytheilig fliv die Weifen. Wabr ift e8, daf
viefer Sug fiir einen ungefibten Spieler, weldyer

© nidt mebrere Bitge vovaus ju bevedynen im Stans

be ift; feidst gefdbrlich werden fann; aber im Grun:
bde ift bie Gefahe hue fdeinbar. (Siehe dariiber
die Sypielarten.)

$8) Teiff frielt nidt gut, auf biefen Sug muf ev eis

nen Pion verlieven.

29) Sdwary betdmmt nun die Figur ,;unicf , unbd bat

30)

eine beffere @tellung, -

@dymary gewinnt einen <pum, und pat eine vors
theilhafte Lage.

B1) Hitte Weif mit der Kéniginn genomimen ; fo vers
2]
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(Sre er das Pferd ; nimmt er mit dem Pferd, fo
bleibt bev THurm unbejdyiipt.

32) Hitte Sdmwary, anftatt Scad) ju geben, gerodt,
oder ben Bauer auf G 7. auf eine andbere Art 3u
vertheidigen gefudt, fo fpiclte Weifi die Dame
D 3., bierauf den Lburm A 1. F 1. und die
fdywarge Kéniginn ginge verloven.

33) o gewinnt Weifi feine Figur jurlicf, undin ?ur-

+ aer Reit audy die Partie.

34) Weif gewinnt jum wenigften feine Pions juriid,
und bepauptet eine vortheilyafte Etellung.

35) 2iebe die Anmerbung Nr. 33.

36) Hitte Sdmwary nad) Philidor D 7. D 6. ges
fpielt , um die Pions ju trennen., fo mhifre Weif
feine Kéniginn auf F 3. fegen, um den &prin:
ger und den Lauferpion jugleidy anjugreifen.

) 37) Dieh ift der eingige wabre Sug, um eine vortheils
bafte Stellung ju ecbalten. Sdywary darf ofne
WBerluft eines Springers den Pion nidyc nehmen,
Wenn er aber juerft den Springer vertheidigt, und
bievauf den Pion nimmt, fo fann Weif den auf
E 5. ftehenden Pion mit feinem Koniginn-Pion wie=.
ber nehmen, ohne Gefabr einen Doppelbauer ju bes
tommen, wenn er den Laufer gegen Laufer wedys
feln follte. " .

38) Weip hat nun nady der Nr. 24 angegcbmm Res

gel ein fdhdnes Sviel.

*39) Auf diefen ug ves Weifien verliert Scwar; eine
Figur, und in Folge veflen audy die Partie. —
€dwary it .nun gejoungen mit feinem Pferde
out G 5. juviid ju geben ; denn wollte er ¢8 mit
ginem Pion versheidigen , fo wiide Weif ven
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SPion nidht pafficen laffen, fondern ibn im BVorbepge:
ben nebmen, und tas Pferd ware davauf verforens

4o) Winde @dwary das angegriffene Pferd wieder
auf G 5. fegen wollen, fo 38ge Weif den Thurms
pion 2 Sdyritte , und dag Pferd redre verloren,

41) Nimmt nun €dywacy mit feinem Pion den Thurm,
fo nimme 2Béif die Kbniginn, und gibt it dem
neen Thirme matt,

42) Wiirde Sdwary, ftatt den Laufer jurlicf ju jiehen,
tenPion ven F 7, auf F G, vorgerficft haben, fo nihs
me Deif denfelben mit feinem Pion, und die fdhwar.
3¢ Koniginn ginge verloven, oder ¢8 waite gar matt.

43) Ware der Kénig auf E 8. gegangen, fo gibt ber
Pion auf ¥ 4. matt, jége er aber auf G 8. foent.
fteht durd) Vorrdicfung des Pions auf F 7. Sdady
Konig und Koniginn.

44) Bdge der {dhwarze Konig nidt aus dem ihm drohens
ben Abjug: € dyadye, fo ginge die Kéniginn verloren,

#5) @o gewinnt Weif bdie Partie, in Folge feines
fechsten Buges.

46) BWeif ftebt nun gewif befler, er fann gleih ros
dyen , und. feine Pions Ednnen nidt ohne BVerluft
getrennt wevden.

47) Nun ift das ndbmlide Spiel, wie e im Haupt:

4 fptel bey dem fecydten Sug vorfommit. :

© 48) Weif ftehet gewif beffer, bat einen Pion mebr,
und wieber 4 verbunbdene ﬁénigs s ‘pion gegen 2
feindlidye.

49) Diefer Sug der Sdhmaryen n gegen alle Regel,

S und febr fcb[ecbt, denn wn feinem Saﬂe foll man
einen @tein vor ben Kowigs- oder Qomqmn Pios
binftellen , wetl dadurd) alle Ubrigen Figuren ges

D2
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fperet werden, und weil man unentlich piele 34 .
ge veliert, bis man die 8tgnrm wieder frep bringt ;
“vor jebent andecn Pion Eann man einen Seein ﬁe[.
Ter:, e8 ift nidyt jo fdyadlidh, und febr oft uotbmenbtg.

50) Hirte aber @dywary fatt feinen Loufer jurdiczus,

sieben, gleidy den Pion mit dem Pfexrde genom:
men, fo bdlivfte Weif niche gleidy feinen Laufer.
nebmen, fondern er miifite juecft die Kéniginn F 3.
fpielen, um dem Sdad) der fwaryen Koniginn
auszumweiden , ev gewinnt dody nody eine Figur.

51) Weip fiebt nun gewif Beffer, denn @dywary Eann

obne BVerluft nide davon Eommen ; stebet er die
Kéniginn auf C5., um aud) ten Laufer anjugreis.
fen , {o-gebet die weifie Koniginn auf B 3., dann
ift der fdwarye Springer und der Laufers Pion
boppelt angegriffen. '

b) ﬂpmetgungen sum erften Mufterfpiele. B. Taf. 2.

1) Weif fpielt nad)der Regel den mnigimi = Pion 2

€ dyritte, um die Vauern in die Mitte ju brins

- gen. Nur darf er, wenn der fhywarze den Pion

nimmt , nide gleidy wieder nehmen, fondern muf
guerft mit dem Coufer auf F 9. Sdady geben, dann
bebale er dody 4 Pion gegen 2 aufbder Konigfeite.

2) Teif gibt beffer auf gegenm«'ittigem Selde als auf

D 5. @dady, weil die .ﬁomgmu jest wieder in ibr

@piel juvli€ Etann. — uberbaupt ift Bierbey ju
bemerfen , dap man die Koniginn anfanglidy nidyt
ing Opiel bringen miiffe, und follte man , wie in
biefemn Falle daju gendthigt feyn, fo muf man fie
oud) gleidy wieder in ihr Spiel uriickiiehen.
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3) @dwar; giebet feinen Thurm, damit er dacrnad
feinen Bauer vorriifen Eann, um den feindliden
Konigs « Bauer ju wedfeln , Weif muf viejem
durdy den Sug des Laufer  Pions zuvorjufommen
fudyen. . : ,

4) eif (teGet nady der fchon mehemablé bemerkren
Regel gewif beffer, indem ev feine 4 verbuntenen
Kénigs:Pions gegen 2 hat.

5) Weifi febet viel befler , hat einen Pion mebr und

. -wieder feine verbunbdenen Kdnigss Pions; er darf
jegt nuv fudyen, die vorfommenven Figuren ju
wedyfeln , - und dbann mit feinen Pions den Angriff
madyen. .

6) MWeifi muf jest tradyten ju roden, und mit feinen
Mittel-Bauern nidht eher vom vimcq Felde weis
ter geben, bis fie- duvdy) einen feindlidyen Pion ans
gegriffen werden , weldhes gefdhyeben mug, wenn
ber @egner feine Figuren frey fpielen will, '

7) Siehe Anmerbung 6.

8) Weiff ftebet mit einem BVauer Sewinn und duvd)

~ bdie Berftdrung des Rodhats des feindliden Kis
nigs gewif beffee. — Weifs hatte in diefem Fale

" anftatt das feindlide Prerd ju nehnren, aud) nad
ber Regel den Koniginn: Pion 2 Ddyvitte ziehen
Ednnen; nimmt @dywary den Kéniginn « Pion,
fo gibt die Kdniginn Sdady, und gewinne den
Qaufer: — 3oge er aber den Laufer auf B 6., fo
nimme WBeif den Pion auf E 5. und nimme
Sdywary wieder, fo gibt die Kéniginn wieder Schady
und gewinnt den Pion. -

g) Diehe Anmerfung 6.
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10) Weif mit einen Pion Sewinn, und WVerhindes
vung bed Rodyats des Feindes, fteher gewif beier.

- 11) Weif ftebet mit Gewinn einer Figur gewif bejfer,

32) Diefer Bug bed Sdymwarzen ift einer bder bes
ften jur Bertheidigung der erfien Partie. Weif
witd burd) diefen Bug das gange Spiel Hindurdy
(wenn Sdywar; Eeinern Hauptfehler begebr) ver:
.Pindert , die Pions in die Mitte bringen ju Eone
nen; er muf alfo fudyen, bald zu rodyen, und den
Pion des Konigs:Caufers ausjumedyfeln, damit dev
gevodyse Tdhurm frep wird. Um aber den Thurm frey
su maden, muf er fein Pferd auf F-3., da
¢3 meiften heils nidyt vorwdrts Fann, von dort
auf H 3. fegen. Alsdann felt er den Koniginn-Lau:
fer ouf E3. dem feindlidgen Kbnigs-Laufer entge- ‘
gen ; wedfelt der Gegner, fo ift der Endywed, den
Lhurm frey ju maden, fdon erreidt, obwobl das
durd) ein doppelter Pion entfieht , welde aber in
bder Mitte,' wenn fie nur mit andern Pions vevs
Bunbden find, nidts fdhaden, oft fogar nitelich find.
©ollte der Gegner aber den entgegengefetten Lau-
fer nidyt wedfeln, fo nimme man felb@, viicke dann
den Laufer: Pion vor, undlifribn durd) den feind-
liden Kénigs-Pion nebmen, oder nimmt.jenen
felbit ; fo bedmmt TWeif wiever ein fdydnes
©piel. — Tradytet aber Shwary durdy Weg-
bringung des Pions des Konigs-Laufers ebenfalls
feinen buvm frep u bringen, (weldes Weif
nidt indern Eann), und beobadytet die nipm-
lide Regel des Weifien ; fo ift die Partie gewifi
Remife, und alfo die wahre Wertheitigung der
grften Partie, ‘

\
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13) $Reif muf gegen die Regel bag Pferd F 3, fpies
len , benn wiirbe er e8 wum gegenwartigen Fale
te auf E 2. fegen , fo veridve er wenigftens einen

© Pion 3. B.
: MWeif. Sdwar;
Gi1 E2, — C5 Fa2r ¢
Ei F2e — LE~4q CbH ¢
D2 D4 — C5 C4°

14) Diefe Bauern werben bepderfeits gejogen, um bie
Laufer ju verhindern, die Epringer in tbtem SGane
g.e aufjubalten.

15) Diefer 3ug gefdhiebt , um entmweber bdbadurd) bdie
Dauern in die Mitre ju bringen, ober um feinen
Konigslaufer umgutaufden.

16) Dief Spiel fteher gewif gany gleidy, bepde miifs
fen jest ibr Konigs: Pferd wegbringen , und hren
Laufer-Pion auswedyfeln ; welder dief unterlaft,
bac einen Nadyrheil.

17) Durd) diefen Bug it Beif gendthigt, feinen Sprins
ger gegen die Regel vor den Lauferpion ju fpies
len, allein ex muf tradyten, ibn ba(b wieder wege
jubringen.

18) Davurd) verbindert Sdwary, daf Weif feinen
Koniginn:Pion nidt 2 Sdrite jiehen Eann.

19) Diefe Bauern werden gegogen, damit die Laufer
die Springer nidt fperven, oder gav nodp die mm,
feite gevreifen Ednnen.,

20) Wenn Weif (da er dem Wedyfel mcbt audwei:
den Eann) im gegenwdrtigen Falle  ftact felbi
ju nebmen , wie e8 am bfterften] bey angetvas -
genem edyfel nothwendig ift, den Caufer mit
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21)

bem Pferd ocrtbnbtget, fo gewinnt er einen Sug, da

bierdurdy eine Figur mebr ins Spiel Eomme.

Da Sdwary nidt wedfeln wollte, fo muf
Weif felbt nebmen, indem der Laufer fitr ihn
obnedief von EFeiner folden MWidytigkeit mepr ift;
weil der Gegner feinen Caufer dem weifen fdon
entgegen gefett bat, und durd) dbag Wedyfeln dem
©pringer Plat gemadyt witd , um leidyter in dad
feindlidye Spiel eindringen ju Ednnen. .

22) Die Spiele fteben gleidy, nur mug Weif nodh tradys
* ten, ben Wauern bes Konigslaufer auszutaufdyen,
23) Weif febet gewif beffer ; erbat die Mittelbauern,

mebr Figuren thitig , und fann rodyen.

© 24) Giehe Nr. 23.
25) Weif batte ywar feine Koniginn auf F 3. fegen

Esnnen, um mit einem Angriff auf F 7. ju dro:

ben; allein es ift ier beffer, denn ohne Noth muf

- man niemab(s einen Stein vor den Laufer - Pion

feellen , damic e im Worrlicken gur Austaufdung

- nidt gebindert werde.

26)

Hitte Sdymary anftate feine Kéniginn juriicfs
gugicben mit feinem Qaufer Sdad) gegeden ,
fo miifte MWeiff mit der Koniginn nebmen, und
gewdnne dadurdy eine Figur.

27) Die Weifien haben nun gewif mehr Siige gegen

bie Sdymargen , als diefe gegen jene, und ftehen
alfo etwas vortheilhatter.

28) @dwary atte beffer bie Koniginn auf F 6. gefpielt,
29) Wenn Sdywary mit der Koniginn  ben Pion

gleid) ndhme, fo verléve er ben Laufer , deny
Weif gibr juerft mit dem ~burme Sdad) dex
Somgmn, und nimmt tann etﬁ ten ?auyer —_
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Audy Weif; hatte hier den Wortheil aus ber Hand ges
laffen, wenn er anftatt den Qaufer anjugreifen, ge-
vodht Ddtte , denn er wiivde die Pions nidyt mehr
in die Mitte gebradyt haben. _
30) @dwary fonnte feinen Pion auf F 4. mit dem
' ©pringer nidyt vertheidigen , denn bder weifie Lau-
fer nimme ibn dody) ; nimme algdann das Prerd dben
Caufer, fo nimmt ter Thurm wieder , und greift
wieber mebrere Pions an; denn der Kbnig darf nidyt
nehmen, fonit ift @dady Konig und Kéniginn,
51) Hitte Ddwary anftatt dag Pferd vorzufesen , mit
feinem Konige den weifen Tbhurm bedrober, fo
fann Weif entweder das Pferd mit dem Tbhurs
me nehmen , und gewinnt dann dod) audy nody mis
feiner Koniginn einen Pion und Thurm, obder er
batte audh mic feinem Springer auf G 5. Sdad
der Koniginn geben Ednnen, welde bdadurd) vers
loven ginge. Denn gehr Sdywary mit dex Konis
ginn weg , fo gibe der weife Thuem auf F 4. matr.
32) Nun fehet Weif gewif beffer; ev bag einen ftdvs
Eern Angriff, fein Konig ftebt fiher , und Sdywary
ftebet in Gefabr, eine Figur zu’ verlieven.

IL. Anriecbungen jum jwepten Qlﬁftcrfpicle. Tafel 3.

Das gwepte Mufterfpiel it jenes, wenn Geyde
@pieler beym evften Suge den Konigs: Pion 2 Sdyrite
sieben, auf den jwepten Sug aber nur der Crftjiehende
feinen &8nigs-Laufer auf die Linie des Kodniginn-Laufers
fett , der Gegner aber einen andern Stein, was ime
mer fiic einen, nur nidye den Koénigslaufer fpielt.

1) ©dywary bitte auf diefen Sug tie Auswadl untey
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)

mebreren gebabt; man febe bdaritber die BWerdndes
rungen X. X1I. XIV., gegemvirtiger aber wird
von bten mebriten Spiclern gemadt. Collte aber
@dwary auf diefen 3ug F 7. F 5. wie tey Bers
dnderung XV, iichen , fo entftebt dadurd) bag
Gambit in der Riddand, fiber weldes, der aus
erordentlidhen Mannigfaltigbeit det daraus ent-
ftebenten Partien wegen, eine befondeve Tabelle
ausgeatbeitet worden ift.

Die Weifien hatten nody 3 andere Jige gebabdt,
a4: D2.D 4 — D2.D3. — D 1. E 2,
@egenwirtigen Sug aber Dalte id) fiir fehr aut;
meiftens entfteht baburdy eine febr intereffante Pars
tie , und @dwary, wenn er nur einen Eleis
nen Febler madyt, Eann fidh in bdiefer Partie we:
gen diejem 3uge nide mebr erheblen. Sdwery
Dat #iberbaupt jegt nur untet zwey iigen ju
wablen ; ex muf entweder Konigs-Vauern fiir Ko
nigs-WVauern wedfeln (weldjed andy fein befter Jug
ift) oder feinen Kénigs.Vauern vertheidigen (dieh
werben unter 100 @piclern gewif go thun, in-
tem niemand feinen Kouigs Pion gerne verliert.)
TWiirde er Eeind von beyden thun, fo nehme Weif

- den {dwarzen Bauer mit dem Prerde , greife da-,

durd den fhwarzen Pion F n. fdon soepmabl
an, und droht nunmebr der Koniginn uno dem

- Xbhurme, Wertheidiger Sdywary aber feinen Ké:

nigs - Pion, welded auf 4 Arten gefdyehen Eann,
fo verliert ev audy gewif die Pactie, Er fann
alfo nidyts anders thun, alé Kbnigs-Pion um Kos
nigd«Pion nepmen.

H) Dief ift filr Sdwary ein nothwendiger Zug, |
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ba er den Vauer nidyt anderd vertheidigen fann;
tenn wollte er mit dev Koniginn E 7. fpielen, o
vertheidiget fie dbodh nidyts gegen 2 Figuren,
e Lann obne alle Gefabr vieh Pfexd opfern, um
bes Gegners Spiel jujerveien, und den Konig
iné Feld ju locfen. Tief ift bier unter allen Aufs

" opferungen eines Steins die fiderite , nur muf

5)

2Beif je@t tradyten, den feindliden Konig hevausd,
unbd tie iibrigen Figuren eingefdyloffen it bebalten,
aud) muf er, ba er eine Figur weniger hat, dem
Wedfeln der Qificiere (aber nidht dev Vauern) auss
weidyen , big er die Figur wieder eingebradit Hat.
Der fhwarge Kénig muf heraus, fonit witvde cine
Bigur verloven geben.

6) Hitte Ddwary, anftatt mit der Kéniginn auf D 6.

den Kénigs- Pion ju vertheidigen, den Konig wo
immerhin gejogen, fo miifte TWeif das feindlie
Prerd mit feinem Pfeede, untd hierauf den Pion mit
dem Laufer nebmen ; Hierdurdy gewinnt ev fiiv feis
ne aufgeopferte Figur 3 bid 4 Pionsd , und einen
ftarben Angwiff.

17) Da E dywar; feinen Konigss Pion nidyt mehr vertheis

8)

- bigen Fann, fo will er fein Pferd nody einmadl be:

fpugen,

RNady der gewdbnliden Regel bitte Weif mit dem
Pion nebmen follen , um 4 Piond gegen 2 auf
der Konigs:-@eite yu bebommen ; allein hier nahm er
febr gut mit dem Gaufer , weil Sdywary feis
ne Koniginn giehen muf, und Weif bann einen
Ubjug: Sdyad) hat. Dief find fiberhaupt die gefahr-
lidhften Biige , und e8 ift baber ofters beffer, ein
AUbgug oder verbecttes @dach vorzubereiten , als

N
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ein witklidhes @dady au geben , weil der abjies

pende Stein meiften THheils etwasd vauben tann,

wie e8 bier der Fall if..

9) Weif {pielt gut, daf er dag Pferd nimmt, und
nidt dben Pion und Thurm, wa3 er audy thun Ednn.
te, obwobl der Thurm eingeln betradyrer, beffer
ift, als ein Pferd; allein dev Tourm {eht, ven
weifen Figuren unfdidlidy, nody eingeldlofen ,
bas Pferd aber ift fhon thicig, und durdy feinen
BVerluft verliert aud) das andere Pferd eine Uns
terfiilung. Die Cage ded Spiels beftimmt alio
vén Werth der Dteine.

10) Da Weif feine geopferte Figur {don einges
bradyt , und er fiberdief fhon 2 Pions mehr bat,
fo wedyfelt er nun mit Redyt felbft.

11) BWollte MWeif mit der Kémginn Schady geben ,
und die Koniginn wedifeln, fo wiide er in
diefem gegemwdrtigen Falle, da er fdon 3 Pions
mebr hat, dody gewinnen, nur miifte ex erft feis
ne Thiteme thitig madyen , indem bdie 2 Laufer
allein nidts andridyten Eonnten. Allein wenn
man einen foldyen Angriff hat, wo der feindlicye

"\ Rbnig von feinen Figuren verlailen , alleinim Fel: -
be ift , und wo die eigene Koéniginn eine Figur
jur Untertibung bat, fo wedfelt man die Konie
ginn nidt gerne, denn e8 gebdrt in einem foldyen
Salle nur eine mittelmapige AufmerEfamEeit dagu,
um ten Kdnig matt ju madyen.

12) Wire der {dywarge Konig E 7. gegangen, fo hatte
$eif durdy den Abjug: Ddadh ben Pion auf-
G 7. und den Tpurm befommen , und Hitte alfe
4 Pions und einen Thurm mebr. )

2>
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.1'3) @dywary durfte mit der Koniginn den Pion mche

nepmen, font wiicde er fie btmb ben Qaufct
auf F 3. verloren baben.

14) Weif , da er eine Figur weniger Hat , Eann .
nidyt mit dem Laufer nehmen. Aud ift es eine
allgemeine Regel, baf wman in einem Figurens
foiele, bag Deift, in einer Partie, in welder
der Angriff Dauptfadlidy mic Figuven gemadhe
wird , die Bauern ju wed)feln tradyren muf, um
ven juriifftehenden Figuren Frepbeit ju veridiaf:
‘fen, fo wie man im entgegen gefeliten Falle,
wenn der Angriff durd) Vauern gefdyiebt, die Fis
guren wedfeln muf, damit die BVauern inihrem
Sortgange nidye gebindert werden.

15) Da die {hwargen Figuren alle hinldnglihy verthei:

' diget find, und Weif dem Wedyfel nody auss
weiden muf , fofudyt er licher nody feine Thiirme
thitig jumadyen, indem Schwary obne dieh nidyts
untecnebmen  fann. MWeif vodyt febr gur auf
die Koniginn s Seite, weil hierdurdy der Thurm
gleidy jum Angriff Fommt, was nidye gefdyehen
ware , wenn ev anberd gerodyr Haben wiirde.

16) Wei Détte audy feinen jwepten ITburm thdtig
maden Ednnen, allen da er wegen dem feindli-
den Caufer dody nidt gleidy matt geben Fann, fo
nimmt ev lieber nody diefen THurm,

17) Hitte Sdwary F 6. gejogen, fo hitte das weife
Plerd auf E4. Sdad Kénig und Kdniginn ges
geben.

18) MWeif tarf nidyt caufdyen , bevor ev nidt eine i
‘gur oder 3 Pions fiir feine verlorne Figuv yuriic
evbate, Er fonnte daber den Caufer nidt Hevauss
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aieben , wie im Sauvtfpiele auf den ywodlften, und
in der Verdndevung L. auf den eilften Jug.

19) @dwary  jiechet den Kdnig , damit ber weifie
Pion nide Sdad) Konig und Pferd geben fann.

go) Weiff batte nidc gue gethban, den fdwarzen
Pion auf K 5. ju nepmen; denn Sdwary hatte
bas Pferd gemwedyfelr, ibin dbadurdy einen doppel:
ten Vauer gemadyt, und Weif erbielte nur 2
Bayern file eine Figur , anftatt daf ev jest I
beFommt.

. 21) Hitte Beif mit dem Kdniginn-Pion genomnien ,

fo wilrbe er jwar 4 verbundene Pions gegen 2
erbaiten paben, allein fo Hefommt er gar 5 vere
bunbene gegen 2, und der Konig des Feinded iff
auf tiefer Seite. — Sdymary i Borthel eiz
~ner Figur mehr, wird die Koniginn wedfeln ,
~ das fhavet dem Weifen aber nidhtd, denn wenn
man 3 Frepbauern fitr eine Figur bat, fo darf
man dem Wedfel nidyt mehr ausweidyen, nur mup
man febe Adt Haben, daf diefe Piond niudht ges
trennt werden , und daf Eeiner von thnen verlo:
ven gebt , denn die Drdrfe der *})artie berubt auf
biefen Pions,
22) Wenn die Koniginn {hon getaufd)t wordén it fo
wird- dad Rodat nunder nothwendig , uad der
Kénig tann in folchen Fallen felbit zu feinen Pronss
23) Weif ftehet gewis beffer. '
24) Hitte Sdywary, anifare den Laufer vorjuiesen,
den Pion C 4. C 6. geyogen, 1o mmme Weif
mit dem Pion wieder, und bebilc dadurdy etnen
Pien mebr. :
25) 2Weip wiiroe nidhr gue fpielen, den Laufer ju weds
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felu . beffer ift gegenwdrtiger Sug, burd weldyen
er tm Wortheil eines Pions bleibt.

26) Weif ftehe beffer, da ev einen -Pion wenighens
gewinnen muf.

27) Wiicte Sdwary den Pion D 6. aur D5, g

fpielt baben, fo witrde MWeif mit dem Komgs-
Pion nehmen , und nabme Sdywary mit dem
Pferd wieder , fo opfert Weif-fein Pferd auf
F 7. auf. @iehe den fecysten ug des Hauptfpie:
les und die vierte Anmer€ung.

28) Hitte Sdywary anftatt ben Konigs-Pion ynnehmen,
die Kéniginn E 7. gefpielt, fo miigre ber weige
Laufer auf C 8. gepen; vertheiviget Sdmary
‘nun feinen @pringer » Bauern, fo befditet audy
Weig feinen Koniges-Pion, und_ behalt alfo im:
mer einen mebr.

29) Hitte @cbwars feine .ﬁomgnm auf H 4. gejo:
gen, fo fpielt Wi G 2. G 3., und gewinns
eine Figur,

30) Durd) diefen Sug muf Weif allegeit etivas gewin:
nen, er dbroht matt, und greifc den Springer:
Pion pweypfady an. Wil Sdywary mic der Ko+
niginn  den Pion vertheivigen , und ugleid
dem Kénige Plag madyen, jo verliert ev nod
mebr.

51) Weif Ednnte nunmehr den THurm nebmen ; wenn
er aber mit dbem RQaufer ©dpam givs auf F 7., fo
mufi der Konig D 9., der Yaufer gibe alsdann
@dady Konig und Koniginn, unb ein Thurm

) gebt audy nody verloren. :

62) @dywary yebr febr {dledt, denn vor alle andes
ve Pions, nur nidyt vor dic Pions des Kdnigé
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unb der Koniginn: (wenn diefe noth nidyt gepoger
worden find, darf man einen Stein fesen. Sepet
man aber vor diefe 2 einen tgein, fo bleibs bas
gange Spiel gefperet.

83) Sdwary, da er einmabl feblebaft gefpielt Bat,

und ihm der Mate drobt, Eann nttbts beffers
thun , als vodyen.

54) BVeyde Spiele fteben gewif gany gleidy, und wenn

“ Fein Febler von einer Seite. gemadyt wird , muf

es remis werden. Keiner Farin mit Wortheil ans
gmfen ¢ und der, welder in einem foldyen Fallé
denerfien - Ungriff forcmt » verliert gewifi die
Partie. - ‘

05) LWeif madyt eine Aufopferiing, die mit 100 Spie: -

fern gerathen wird , aber bey einer guten Bere
theidigung BWerluft nady fidy ziehet.

56) @dywary jiebet dben Konig gany vedt auf diefes

Feld. Ce Eann bey diefeni Suge leidyt feblen ; wites -
be et den Pion vorfegen, fo nimmt die weifie
RKoniginn denPion auf D 5., gibt Sdad Konig

- und Koniginn, gewinnt tas Pferd juriick, und

pat 2 Pion mebr. Hitte er ben Kdnig auf ein
fdwaries Feld aezogen, fo nihpme Weif nfit fei-
nem Caufer den Pion, und dag Pferd it verlos
ren ; weil die Koniginn auf E 5. mate drobt.

87) Weifs fdyeint unftreitig beffer ju fteben, obroohl es

eine JFigur weniger bat. Cr bat 2 Pions filr
eine Figur, und die Koniginn foevee 4 feindblide

Figuren , audy drobt er den dritten Pion juneh:
men. Sdwar; bat wirklidy umn i zu retten nue
einen 3ug, den freplidy ein wenig geiibter Spiee
fer nidpt leiht ervath. Cr muf tradpten, da e

s
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“eine Figur nur gegen 2 ‘pi(m, (bie noth Eeine Fis

gur Anfangs des Spiels erfe@en) vor. hat, die Kd«
niginn ju wedfeln, und gugleidy feine Stgurm
frey ju madyen.

38) Durd) diefen Sug ftellt Sdwary bu.ﬁomgmn jum

50

40) Weif durfte den TdHurm, wegen dem ihm aubanu .

Laufd) hin, und probt jugleid auf ten Ybjugs
@dad) matt ju geben. Wedyfelt Weif, fo pat
Sdwary alle feine Figuren dadurd) frey, ¢ine
mebr, und mup alfo gewinnen. -
Weif will nody nidyt wedpfeln, daduvdy aber rettet
er fein @piel dody nicht.

drobenden Matt nidt nehmen.

41) @dwary madyt einen fehlerhaften Sug, allein der

Febler geigt fidy evft im eilften oder jwdlfeen us
ge. @elten Eann ein Spieler diefe Partie gehdrig
vertheidigen , denn Weif, wenn e nidt adytfam
fpielt, vecliert eine Figur,

43) Hitte Sdwary burd) E 4. G5, 6dpacb .Ri'mtg‘

43)

und Kéniginn gegebcn, fo nimmt das Pferd des

. Weifien die {Gwarye 339191_:1:1 juerft und damn’

pen Saufer. S :

Da Weip fiis feine ver(orne Figur dbas Pferd wies
ver befommt, indem e ihm mbt entwifdyen Eann,
fo raubt er unterdeffen einiige Pions.

44) Diefen Zug madyt MWeif fehr gut, und er wird ibm .

aud) die Pactie gewinnen; denn nimmt die Kd:

-niginn den @pringers Pion-auf B ., fo entfernt

fie. fidy gegen alle Negel von tbrcm Spiele , da
fie dody nothwendig jur Wertheidigung wire,

‘/5) @dwary war nothgsderungen fo ju foielen, um

nidt im gwepten Jug matt 34 fepn.
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46) MWire der fwarze Konig auf D 6. gegangen , fo
‘gibt Weif mit dem {hwargen Laufer auf F 4,
Sdad, und die Jortfesung wire wie jesr, denn
der Kdnig des Sdywarzen miifte audy auf C 6.

47) Da Sdywary alle feine &gurcn eingefdhloffen und
unthdtig bat, fo feos fid MWeif nuc auf einen
Sdad. .

48) Durd) diefen Jug will Sdwary dem 3emb¢ feis
nen RKénigslaufer mit Gewalt abwedyfeln , oder
wenn er ipn juciic pcbct, ibm einen 3ug ver=
Tieven madyen. '

49) ©dwary dacf den Bauer mtbt vorfegen , fonft
nimmt bdie Kdniginn den Konigsbauer , unbd greift
_ burm und Pferd an. — Solite e dennod) fo
fpulm, fo febe man Pier die Folge:

) Weif. @dywary.
Di1.HS5+ — G 1. GG6,
HS5 E5. — D8 Eq
E5 HS8° — E1. E4°+
GIE2 — E4. G’20.
H8 H47°'t — F& G
H i G 1. :

Nun fteht Weif gewif Bcﬁ'ct

50) Hitte Sdywary den weifen BVauer mit dem fei
nigen genommen , fo wilede Weif niht das Pferd
nehmen (obmob[ e8 aud) gut mrc), fonbern den
Pion mit Pion.

51) ‘Und fo’ betommt Weif nidt allein fcme Figur mit
* @ewinn ciniger Pions juritef; fondern bebdlt nody
immer den Angriff, gegen weldyen fih der Gege

ner ofne nod gtoﬁem Berluft mcbt wird vetten
tdnnen,
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54) 5& gany bie Rage des erften Mufterfpicles B.
Weranderung 1.

53) MWilrbe Sdywary anftatt bes Springers, feinen
Qaufer gefpielt haben, fo haben wir fdon den
®all in der erften Partie gebadt. — Uperhaupt -
wenn bdie Koniginn von den Sdwarzen auf den
_jweyten Sug Hevausgezogen wird, wo s immer
bin fepn mag, jo entfeben meiftens Fdlle, die
-wir in der erften Mufterpartie genugfam durdges
" gangen find.

54) Hitte Sdwary den Kinigépion genommen, fo
wiirte er eine {dledtere  @tellung Haben. eube
%eranbcrung XIII.

55) Wenn Weif anftatt Sdyadh 3u geben “ben ‘Laufer
surii€ auf B 3. geyogen Dbitte, fo witede er der
Bortheil des erften Sugs und der Stellung verlos
_ven baben, benn Gdywary bemddytigt fich fogleidy
der Mitte durd) BVorziehung feines Kdnigsbauers.

56) Hitte Sdywary den Springer mit Springer ges
nommen , fo nimmt die weiffe Kbniginn wieder ;
gbe er dann Sdyac) mis der Kdniginn, fo muf
Meif die Koniginn und nidyt den Laufer vorfeten.
Hitte aber Sdywary fein Pierd mit dem Pion
vertheidiget , fo mitfte Weif den Springer mit
©pringer nebmen , und vann mit der Kdnigina
auf H 5. @dady geben, wodurd er wieder einen
“Pion gcmmnt

' 51) eif hat einen Pion mehr, und eine gute tels
lung, Sdwary bat ein gebrodyenes Spiel, und
wenn ev nidt febr behutfam it , verliert ev aud
nody feinen Qaufer.

58) SHier fpielt Sdwary dbad Gambit in der Riichand,

(3]



inbem er den %aper feines RKeénigslaufers umjongt
anbiethet. Diefe Partie gehdre daber, meiner Eins
theilung 3u Folge , jum viecten Mufterfpiele;
unbd da durdy diefen Jug viele mannigfaltige und
unterbaltende Partien entiteben, {o habe id) dem
Gambit in der Nitkhand eine eigene Tabelle ges
widmet. Man fehe das vierte Mugterfpiel D. La-
fel 8.

v

III. Anmecbungen jum dritten Mufterfpiele. Tafel 4.

Das dritte Muftevfpiel entfteht, wenn bepde Spies
fer ywar auf ibren erften 3ug den Konigépion 2 Schritt
sieben , dann aber ber Crftjiehende beym jwepten Juge
bag Konigspferd anf das Lauferfeld , und nidht wie in
den vorgehenden Mufterfpielen den Kbnigslaufer fpielt,
— Qolli und feine Anbinger balten diefen Pfecdsug
féir febe gut. — Pbilider Hingegen erflire ibn fitr fehs
Terbaft, und gany gegen die Regel gefpielt, weil diefes
vorgeriickte Pferd den Lauferpion im Gange pHindert.
‘= Meiner Meinung nady {dadet er gar nidts ; denn
die Crfahrung und lange lbung im Sdadfpiele (ebre
ten mid), daf man durch diefen Sprung bep mindeiter

“UnadytfamEeit des Gegners viel gewinnen, unbd bey grofe

ter AdytfamEeic desfelben mdyes verlieven Einn.

" 1) Diefen 3ug ves Ddywargen halt Philivor fiie
feber gur, und foiels darauf Gambic in bder RircE
band. ©dywary bacte aber aud) nody verfdhiedene
anbere 3iige gebabt, Diepe Werdnderung XIIIL.,

. XV.umd XVL

§) Weif batce ftace diefes Pions aud dben Laufer F 1,

C 4. mit BVoutheil fpielen Ednnen. Siche BVerans

detung V.
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3) Weip fpielt diefen Bauer fo weit, um darnad) Kds

niginn und Thuvm mit vem Pferde attafiven ju
Eonnen.

4) MWeif batte aud ftatt diefen guten Sug mit dem

Pferde den Thurmpion auf H 7. nebmen Ednnen,
wiivde aber nur gegen einen nidt binldngs
Lidy gefibten @pieler die Partie gmmncn. @nbe
. Bevdnderung I. -

5) Sdwary Datte jetit E.nneu beffern Sug, um feinen

Rdnigépion ju decken, da lbm bes Pion auf Fq.
obnedief gewif ift.

6) Anftatt diefes Sdyady ju geben , weldyes den Bers

fuft der Partie nad) fidy jiehen wird , hitte Weif
beffer gethan, den weifen Laufer. G 4. ju fpielen, )
um hernady damit die {dhwarze Koniginn 3u nebe
men , wenn der Gegner wedyfeln folte. Erv wirde
gewif ein gleidy ftarfed @piel gehabt Haben, obs
wobl er bepm gwepten Suge den Pfecdfprung ges

madyt bat. ‘

7) Yuf D 1. durfte MWeif feinen Konig nidyt fpielen,

8)

denn @dywary gibe Sdod) mit dem Laufer auf
G 4.; fetite ex den Qaufer vor, {6 gibe die Kéniginn
D 5. ©dady; bierdurdy verlore MWeif den Laufer,
und Ednnse bag Matt nidt mebr hindern — febte
er ben Vauer vor, fo nehme Sdywary den Bauer
mit {einem Bauer, davauf Hat ev Abjug « Dehach
und matt. , '

@dywary nimmt den Tdhurm nidht, weil e bdeffen
gewif ift, und fo durdy feinen Pferdfprung einein
ftavken 3ug gewinnt, indem bie Kdniginn, und

- fogar der RKonig feldft in Gefahr Eommt, wenn

Weif Eejnen Plap fiir ven Konig madyt,
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9) Und fo bat @dwar; gewif ein fhones Spicl, weif
Weifi in diefer Partie bey dem vierehnten Suge
febr gefeblt hat.

10) @dwary batte beffer getban, ftate bufcs Pferdesd

ven Pion auf E 6. ju nehmen.

11) et Sdwary nunmehr den Pion auf G 7. vor,
fo gebet cine Figur verloren , ginge aber der Kos
nig auf E 7., fo gibt LWeif mit dem f{dwarzen
Laufer Sdady Konig und Koniginn,

13) Hitte Sdwary das feindlie Pferd mit dem Kas
nige ftatt mit bem THurm genommen , fo wiirde
er meiner Meinung nody, ein {dones Spiel er-
Dalten haben. Cr verldre war dadurd) das Rodyat ,
bdtte aber bdafiir fdone Mictelbauern, und ein
frepes Spiel. Diehe Berinderung HI.

13) Und fo bat Teif einen Pion mebr, und eine fcbr
gute Cage.

14) Nun ftebt Sdwary gewif febr gut.

15) @0 fteben die Bpiele wieder jiemlidy gleidy , und
ift alfo Bein Nadytheil durdy bdenm , Pferdfprung
beym jwenten Suge entftanden.

26) Wenn Sdywary anflatt diefed Suges F 7. F 5.,
wie 8 im Hauptfpiele gefdyehen war , gefpielt hécs
te, fo wdre e8 fehr feplechaft. ‘man febe bie Bevs,
anberung VI.

17) Sn diefer @teﬂung fteben die @piele wieber gleidh,
und ber Pferdyug bepm zwepten Juge Hat nidts
gefdyabdet.

18) Weif hhtte nidt gut gethan fiiv feinen Kdnigslau:
fex be8 Gegners Pferd ju nehmen , weil dadurd
©dwarg die fdonfte Gelegenbeit befime, auf die

\d
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Kdniginn « Seite ju vodyen, wo ex ohnedin feine
verbunbenen Pions bat. -

19) eif Datre feinen bedrohten Springer audy aug
G 5. {pielen Ednnen; fiebe Berdnderung XI. Se-
genwirtigen Sug balte id) aber filr beffer.

20) Hitte Sdwar;, anftatt ben Springer zu-nehmen,
ben Pion auf D 5. vorgejogen, fo gibe Weif mit
ber Koniginn Sdad), und gewdnne gewif die Par-
tie. @iehe Werdndevung X.

21) @dwary barf den Vauer nidt vorfegen , fonft
wiirde er den Thurm verlieren, wenn Weif auf
E 5. @dad) gibe. Aud) durfte er den Kdnig nidpt
E 7. fpielen , weil MWeif ebenfalls mit der Konis
gine auf E 5. @dady glibe, und gleidy matt madyte.

32) MWeif bacte befler gefpiclt, wenn ex ftatt diefesPions,
den auf ‘E 5. genommen pétte. ©. BVerander, VII.

- 23) @dupary bat Eeinen beflern Sug ald diefen, um dem
gefibelihen Sdady ju entgehen.

24) Weif wird nunmehr die Partie gewif aucb scgm
ben beften Spicler gewinnen.

25) @dywary Datte Eeinen beffern Sug, um bas Sdady
auf B 6. ju verhindern.

26) Wive ber {dwarge Konig auf D 5. gegangen, fo
wiicdbe Weif mit dee Kéniginn auf E 6. gleidy
matt geben. Hitte Gdywary aber auf C5. gegos
gen, fo wive die Folge davon :

BWeig, Sdwar;.
-_—— — GC6. Ch.
CrLE3¢ — G5 C4°
E5E4°f — C4 BS.

B1.C51 — B5 A5 .
E40A4omatt— )
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27) @o ift das Matt in mmgen Bligen nidyt mebhr ju
_verhindern.

28) Nun mag Sdywary fpielen, was er will,, fo vers
fiert er dodh jum wenigften tie Koniginn.

2g) Hitte @dwary anftatt vorsufegen , den Kénig auf
D 7. gefpielt, fo mifite MWeif mit bem Pferde den
Caufer nehpmen und Sdrady geben , wodurd) er
einen Pion gewinnt.

30) Unbd fo bat Weiff -einen Vauee jum Sewinn, und
ftebt febr gur.

51) MWeif batte audy den BVauner auf E5 nehmen Edns
nen. @iehe Verdnderung XII.

52) Weif hat nunmebr den Angriff verloren , und
Sdhwary hat eine vortbeilpaftere Stelung.

55) Wil nun Weif feinen THhurm nidje verlieren, fo
muf der Konig gieben ; hierdurdy gewinnt Scdwary
Reit, feine Figuren thitig ju maden. Da nun
der weifie eingefdloffene Springer ebhnebin vers
foren ift , @dywary alfo efne Figur mehr bat, fo
wird' er ywifden gleidyen Spielern fidyer die Partie

© o gewinnen.

34) Unftatt diefes Pferdjuges hatte Sdwar; feine Kés
niginn auf E 9. fpielen follen , dadburdy encftiinde
gony die Partie, welde wir fhon in dem erften
NMufterfpiele ju fpielen gewiefen haben. Siebe:
Crftes Mufterfpiel B. Tajel 3. BVerdnderung 1X,
eif Ednnte niemahls mehr die BVauern in die
Mitte bringen, und miifte alfo tradyten , bald yu
vodyen, und bdann feinen- Konigslauferpion aus
bem @piele ju bringen , um dem SHurme frepes
viel ju madyen. Aber audy Shwary mirfte fo fpies
fen, und fo wiitde. ¢8 immer Partie remife werden.
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35) Beif fpielt , nach der fdon im ecften Mufterfpies
Te angegebenen Regel febr gut, indem er diefen
Pion vorviikt, bevor er den auf D 4. nimmt,
@olite man jedody den Pion jett nebmen wollen,
fo febe man in der BVerdnderung XIV. die Folge
davon. Gany bdasfelbe Spiel entftebet audy aus
der im erften Mufterfpiele Tafel 2. Werdnbder. 1.
aufgefithreen Partie, wenn Weif auf den vierten.
Bug G 1. F 3. fpielt, weldes audy die mebreften
Spieler in diefer Lage thun werden. ’

56) @o bat Weif ebenfalls Eeinen Nadytheil von feis
nem Pferdezuge.

57) Beffer hitte Shwary gc:ban, das APferd mit dem
Laufer ju nehmen , und darauf su rocpen.

38) @dwarg hatte iy mit'dem Sewinn eines Vauern
begniigen , und feinen Laufer. jurficgiehen follen,
Diefer 3ug aber, durd welden er nod) einen
Bauer oder gar einen Lbhurm zu gewinnen Hoffe,
3iebt ibm nothwendig den Werluft der Partie ju.

39) Dief ift ein Nothjug fiie Sdywarg, um feine K-
niginn ju retten, denn Hitte er aud) dev weifien
Koniginn Sdady gegeben, indem er mit dem Pfers

, be den Bauer auf D 4. nihme, fo gibt Weif
- auf A 3. @dad, und gewinnt die Koniginn,

40) @elbft durdy Aufopferung der Kdniginn Eann
@dywary jett dbas Matt nidyt mebr hindern.

41) ©dmwary hatte, anftatt diefen Bauer mit dem Pfer:
be ju nepmen, feine Koniginn auf E-7. fpielen, und
dann das feindlide Pferd mic dem Pion wegtreis
ben follen, baduvd) Hatte er einen Pion mubev
puriic erbalten,
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-42) Weif feht mit @emmn cites Piond unftreisig
beffer.

43) Nady ber fcbon gegebenen allgemeinen Megel iff
¢8 nie gut, im Anfange mit der Kdniginn obne
Unterftiigung einer anderen Figur allein u .agi-
tren. Der Gegner fudyt die Kbniginn fiberal ane

+- jugreifen , und bringt-dadburd) alle Figuren aac&
und nady frey. '

44) Hitte ©dymwary die Koniginn nidt juridgeogen,
fondern irgend einen anbern Jug gemadt , fo fpiels
Weif F 1. D 3. und die Kaniginn ift verloren,

“45) Wollte Sdwary mit der Kdniginn auf C 6. das

©dyad) des Pferdesd hindern, fo greift Weif mit
bem Caufer auf B 5. die Koniginn an. Sdywary
darf den Laufer nidt nehmen, denn bdas weifle
Preed gabe algdbann auf G 7. Sduad .%mg und
Koniginn,

46) o verliert nun @tbmarg eine Figur, und durd
feine eingefpercte Cage aud) leidyt die Partie.

IV. Anmerfungen jum vierten Mufterfpiele oder dem
fogenannten Gambit, A. B. C. D+ Rafel 5. 6. 7. 8.

Mit dem MWorte Gambit *), begeidynet man dies

a ienig} Partie, in welder man auf den jwepten Jug, -

nadbem ouf den erften dbey Bauer ded Konigs oder der
RKéniginn von bepden Seiten gwey Sdritte gejogen
worden war , den Bauer des Laufers ded Konigs oder

“*) ilber den Urfprung des TWortes Gambit find fdhon mephe
tere unpureidende Grldrungen getvagt toorden, welde man
in vielen anderen vom Sdadyipicle Handelnden Bildern
nadylefen tann. Da Feine gan s Defeiedigend ift, fo iiberges
be i fie hier mit Stillfhweigen,
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(rificotlicy des erften Buges) der Kdniginn audy ywey
€ dyritte 3ieht, und ibn alfo dem Gegner obne Erfat ans
biethet. DieferCrtldrung su Folge, Eann man alfo Sambit
vom Konig, Gambit von der Koniginn oder der Dame,
und Gambit in der RiicEhand oder im Nadyyuge fpiclen,

Die Gambitfpiele, baupriddlid die vom Kawige ,
find fiferbaupt bie inteveflanteften, unteraltendften und
witigften @piele. Mebrentheild find fie {hneller entfdyie-
den, al$ die gewdhnliden Partien. Durd) bas Wegzichen
jweper neben einander ftehenden Vauern verfdafft dec
Gambitfpieler, (bas ift derjenige, weldyer auf feinen
awepten Sug den Bauer umfonft anbiethet) , mehreren
feiner Figuren frepen Ausgang, welde gleidy: auf den
feindlidien Konig eindringen; aus diefer Urfache Fann
er audy febr bald rodyiren , wodurdy der Thurm auf tie:
jenige Cinie ju fteben fommt , auf welder ibm fein
Bauer mehr beym Angriffe im Wege ift, und daber fdon
im Anfange ber Partie triftig wicken Eann. Der Bes
gc‘nfp{e(cr befindet {ih gerabe im entgegen gefeten fale
Te. Vey jedem Buge muf er nur darauf bedadt feyn,
einen vom Feinde angegriffenen Stein ju vertheidigen.
"@r Fann vaber fein Spiel nue mic vieler BVorfidhe und
Tangfam entwiceln, verfperet nidyt felten, wenn ex nidyt
febe gelibs ift, ciner Figur mit der andern ten Weg,
und wird oft nody im Befige feiner mehrften Figuren
fdnell matt. Weif er aber dem raofdhen Angriff feines
Oegners gefdyicfe ju begegnen, um fiy vadurd) Seit ju
verfdhaffen, feine Figuren ebenfalls gebirig thatig ju
madyen , fo entwindet ex dbem Gegner ten Angriff, und
wird ihn fdynell Meifter werden , indem bder Gambits
fpieler Baufig mehrere Steine aufopfern, und feinen eis
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genen Konig alled Sduges bevauben mufte, um einen
tefto ftavfern Anguiff ju evhalten, . '
Grofe und beribmte Shadtiinftler, 3. B, Phis
Tivor, glauben fet, taf der Gambitipieler, wegen
der vortheilbaften Stelfung feiner Steine, die alle in
Rbatigkeit find , und wegen der Eingefdloffenbeit der
Riguren des Gegners gewinnen mife. I fimme dies
fer Meinung nidyt unbedingt bey, aber eben fo wenig
berjenigen des berithmten Lolli, welder den Gambite
fpieter burdyaus verlieren (aft. €4 ift wabr, daf unter
pundert @dhadyfpielern Eaum einer ju finden ik, der die
geborige BVertheidigung verftebt. Daber gefdhyieht es audy
febr haufig, dap einer, der Gambit nur mittelmdfig yu
fpielen weifi (tenn e8 it aud) eine Kunft, e8 fein zu
fpielen), diber einen ftavfern ©pieler ald ev ift, im
Gambit Sieger wird , wenir er thn aud) in ordindren
Partien Nie etwas abgewinnen Fann. Alein idy bin
fiberyeuat, daf dody eine Wertheidbigung moglidy ift, und
dicfe werde i) auf der Tafel 5. und 6. jeigen. Dief
rev Gefagte beyiehe fidy indeffen nur auf die gewdhnlis:
de lingft befannte Avt, bas Gambic yu fyiclen. Hinges
gen geitebe idy, baf miv felbft bid jest nody Eeine bins
veidpende auf jedben Sug des Gegners bes
redncte Vertheidigung bes Gambitfpieles nad neuer
Art, weldpe auf der Tafel 7. geyeigt wird , befannt ift,
Langwieriges Studium und unyiblige BVerfudye von miv
und andern  guten Scbadyfpielern angeftellt, bradyten
nody Eein onberes Refultar, als daf diefe Partie mit
“afller Feinbeit gefpielt , Hocyft felten bis jum Remis ju
bringen , und nie gegen den Gambitfpicler ju gewine
nen fep, Deffen ungeadytes bin idy ver feffen Meinung,

~
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baf eine vollfommene ‘Bcrtbuhmuns moglid i, und |
" “aud) gefunden werden wird.

Af3 allgemeine Grundfige bey bem Gambitfpiele
ftelle idy Dier fo[genbe theoretifdye Negeln auf.

Fheden Gambitfpieler.

1) Die Crfabrung zeigt, daf filr den, weldyer @am
bit gibt, der Vauer und Laufer ded Kénigs, nody
mebr. aber die Kdniginn, die widtighen Steine
find. Diefe muf ev forgfaltig yu erhalten fudhen,
pefonders aber die Koniginn. Dody gibt es Aus:
nabmen , wie eé tie Mufterfpiele jeigen werden.

2) Mub er bepm Angriffe Feinen Sug verfaumen und
dadurd) dem feindliden Kénige Jeit laffen, iy ju
verbergen ;daber gebt fein Augenmerf voryiiglidy
darauf, auf alle miglide Art dag Rodat ju Hins -
dern, und follte e8 audy mandymabl eine Figur
foften. - '

3) Das eigene Rodat muf man bald beforgen.

‘ 4) @ude man die feindliden BVauern auf der Ko«
nigéjeite bald gu trennen, wenn audy der eigene
Kbnig dadurd) entbldfc wird, weil fonft der Ane
griff batd ju Cndeift, indem der Thurm unbraud:-
bar bleibt, .

, Der Gambitvertheidiger beobadte

_folgenves:

1) Cr fudpe forgfaltig Stein um Stein, befonders aber
ven Konigslaufer und ﬁomgsbauct bes Feinbes, su

taufcbm.

2) Sege er bey jeder @etegmbm feine Kbniginn bdev -

feindliden-entgegen.

3) ©ey ex bedadyt, fein Rodhat ju beforgen.
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3) ©ollte der Gambitfpieler viel oufopfern, um eie
nen tefto fRarfern Angriff ju erbalten, fo madye
er fidy auch nicyes daraus, wicver etwas ju verlies
ten, um nur ein freperes Spiel ju befommen,
fonft lduft ec Gefabr, durdy die eingefperrie Lage
matt ju werden.

5) Hiite mon fid) fo viel ald mdglich, den Kénig ju
weit vorjuciicen , um vieleidht eine Figur ju vers
theidigen.

Die Gambitpartien laffen fid wieder, nady den

(‘)cgensugen, in trey verfdiedene Clajjen abtheilen:

a) MWenn der angebothene Gambitbauer nidt ge:
nommen wird. Tafel 6. Wevanderung IX,
X. XI. XII XIV. ‘ )

b) BWenn ev jwar genommen , aber nidt mit dbem
@pringerpion vertheidigt, fondern wieder Preis
gegeben. wird, in der Meinung, daf man {don
Cifap dafiic pabe. Taf 6. Werdnderung I. V.,

c) Wenn er genemmen, und aud) mit dem Sprine
gerpion vertheidigt wird , weldes gefdheben
muf , wenn man gegen den Gambitfpieler ges

" winnen will. Tafel 5.
~ Bep den erften jwep Fallen bleibt der Wortheil
cuf Ceite des Gambitfpielers ; denn meiftens (ofen fidh
folhe Gambitfpiele in ordinire Spiele auf, und der,
welder Gambit fpielen wollte, Hat gewdhalidy ein frepes
Spiel. Befondevs hat er den Wortheil, vag fein Thurm
fhon thatig ift , und ex nebft den Mittelbauern audy
§lecy gegen drep auf der Komgsfeite bat.
Die Tafel 7. enthale das Gambic nad neuer
Art, mit feinen Weranderungen , und die Tafel 8. das
@ambit in der Riidhand, und dag. Gambit von dev
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Kéniginn, Da in btefct Anweifung Weif devjenige ift,
an welden die belehrenden AnmerEungen geridytet {ind,
und er daber audy durdgebends als der gewinnenbde
©pieler angenommen werden muf, fo war e8 nothwens
dig, in der adyten Tabelle in der BVezeidhnung der Jilge
cine Eleine Abdnderung zu treffen. BVey dem Gambit
in der Riikhand it Scwary dev juerftjiechende, um '
PWeif ju belebren, wie er Gambit in der Riihand
mit Bortheil fpielen mhfe. Daher enthilt jeder Kreis
auf biefer Tabelle ywar audy einen Sug bes Weifen
und @dywaryen, aber der Sug bes Scwargen fteht
oben im Kreife, und dicjenige Querlinie, unter wels
dyer der Kreis flebt, beftimme die 3abl des Juges.

a. Anmerfungen jum vievsen Muftesfpiele A, Raf. 5.

1) Dief ift file ben Gambitgeber ein unbedingt noths
wendiger Sug, um bdas Sdad dev feindliden
Koniginn auf H 4. ju octbmbcm, wobdurd) das gans
3¢ @piel gerviffen wiicde.

2) Sur wahren Wertheidigung des @ambtts ift es noths
wenbig, den angebothenen Gambitpion ju nehmen,
und dann feinen nun vorgerficften Vauer im fol:
genden Suge mit diefem Pfecdpion ju befdyiigen,

3) ©dwary hatte jegt unter 8 verfdhiedenen Biigen
bie ahl. Siehe die Werdnderungen L IL 1L
VII. VIIL IX, X. Meiner Cefahrung ju-Folge
find darunter D 7. D 6. und G 5. G 4. die beo
ften. Berdnderung IIL. und X.

4) Dev Gambitfpicler mup fo gefdhwind roden alé
mbgliy , um ben Tburm dadburdy thitig ju machen. -

'5) @obald ber @ambisfpieler gevodyt bat (aber nidye
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feitber , muf ev die Kette dev feintlihen Pions
auf der Konigsfeite tremnen, und wenn dadurd
audy fein eigener Kénig entblofit wicd,

6) @dwarg hdtte beffer gethan, ftatt den Pion ju

nehmen, G 5. G 4. ju giehen, wodurd) MWeif

- gendthigt wiitde, dag Pfeyd fle 2 Pions hingus

)

geben. MWeif bebielte ywar aud) dlddann nody den
Angriff, aber Sdywary gewinnt Jeit, feine Figuren
thitig ju madhen, worauf es bauptfad)lidy bey Vees
theidigung gegen Gambit anfomme.

Hitte Sdywary den Loufer nidt genommen,
fo wirde er jwar nidt in wenigen Bigen
matt geworden fepn , wie es nun gefdeben mug,
indeflen bliebe fein ©piel immer febr gefdbslidy,
indem .er , wenn er nidye fehr gefhickt fpiels, eine
Figur oder gar die Koniginn verlieven Eann, fein
Konig mag nun auf F 8. E'7. oder D 7..aué:
weidyen. ‘

8) Nun ift Swary vetloren. Nimmt er das Pferd,

fo nimmt der weife Khurm den Laufer auf G 1.
und die Koniginn gidt im nidyften Suge aufF 4.
matt. @dbe aber Schmary mit dem Pferde der Kb-
niginn Sdady, fo nimme BWeif mit dem ThHhurm das

* Pferd , ‘oder gitt auf F 8. @dady; in bepden

Fallen ift es dburdh die Kéniginn auf F 4. mart. —
Sdywary fann fidy ver dem Mace nody durdy eis

- nige iige dadurd) webren, vaf er feine Kbdniginn

auf E 9. nehmen 1450 ; er vecltert aber aufes ders
fefben nody jwep antere Figuren, ’

9 Dieh ift einer der fdhledyteiten Siige, weldyer der

@ambrtvertheidiger maden Eann, indem ex das
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burd) feinen Kdnig des voryliglidften Sdustes bes
raubt..
~ 10) Der Gambit-Spielec foll bald roden; dief Eonnte
aber jept nidyt geftheben, weil fonit bdie fdwarze
RKeniginn auf G 5. Sdyad): gabe, und ten weifen

.- faufer nebmen wiirde; er will alfo durd) diefert
Bug vas Sdadygeben DHinbern, und (4t feinert
Konigs:Pion nehmen , weX er dadurd) nidyts vers
Itert. .

11) Da Weif {don 2 Pions weniger bat, fo barf er
weder wed)feln nody vorfesen. Cr fpielt alfo auf
diefe Avt vedyt gut, weil ev daduvdy feine 2 Pions
surfi gewinnt, und bep Unadtfambeit des Seg-
ners fogar deffen Kdniginn befommt., — Durd
ben Bug des MWeifen ift jest Sdhwary genduhigt ,
weil ipm Sdady Kdniginn und Kénig droht, ents
weder gwifden Konig und Koéniginn einen Stein
3u fegen , oder mit der Koniginn oder tem Konig
ausg diefer Linie ju geben. — @ept er das Pferd

" auf E 7., fo gibt der weife Laufer auf F 7.
©dad), -und dann nimmt das weife Pferd dert
Pion auf G 5. — ; fest Sdmwary aber bden Laufee
auf E 7., fo nimmt dad weifie Pferd den Pion
auf G 5. und tann den auf F 7. — ; gehrdie Kds
niginn auf F 5., fo gibt der Shurm Sdady, fest
fih dann auf E 5., und aud) fo werden wieder
2 Pions juriiE gewonnen.

 12) Dieh ift ein febr guter Sug.

13) Da fiie den Gambit: @pieler der Kénigslaufer febe
nothwendig ift, und ©dwary den Plan bHat, dies
fem feinen Laufer entgegen ju fegen, fo muf
e, weil er ohne ug ju verlieren dem Weehs



82

fel nidyt ausweiden Fann, gegenwdrtigen Sug ma:
den, um wenigftens einen Pion wieder ju bebom:
men, wenn die Laufer:Entgegenfebung jest gleidy
geidyiebt.

14) @dwary bitte vor diefem Suge erft H 5. H6.
fpielen follen. @iehe BVerdnderung VI.

15). Und fo gewinnt Weif einen Pion juriif, weil 3
bedrobt find, und at dann ein frepeves und bef:
feres Spiel.

16) @o fteben vie Spiele jiemlidy gleid). %exﬁ Dat jroar
eine Fgur weniger, Hat aber daffir 2 Bauern in
ter Mitte und eine gute Stellung,

17) Durdy diefen Sug muf Beif; fdyon etwas gewinnen,
weil der {warze Sug C 8. G 4. feblerhaft war.

18) MWire ber {dywarze Kénig auf E 4. gegangen, fo
#ibt die Koniginn auf E 6. matt.

1g) Und fo muf Weif gewinnen.

30) @dywary fpielt gut, indem er den Pion auf G5
nody einmabl verteidiget , dann fann er feinen
Qaufer dem andern entgegen feten. Dieg ift ter

© wahre BVertheidigungsjug gegen das Gambit, wels
der gudy Cd)nmg vie Partie gewinnen madsen mug.

21) Hitte Weip anftatt D2.D4. — D 1.B 3. ges
fpielt, fo Eann die fdwarje Kéniginn auf E 7+
Dadurd) verliert Weif immer mehr und mebr feis

. ne Attaque , und Sdywary gewinnt die Seit, feine
Riguren ins Sprel ju bringen.-

22) Jett fteht @aqwary gewif beffer, it feinem Ans -
griffe mebr ausqefesr, bringt alle Figuven frep,
und bat einen Pion mebr. '

33) YMan fehe auf die Note 5. juriif, wo die nahmlide
©pielart war, und audy die Fortjegung bletbt.
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24) Man febe auf die Anmerfung 7 jum adyten Suge
im Hauvtfpiele juriif, wo bis auf die Stellung
des Qauferd ded Sdywaryen diefelbe Lage war.

25) ©dwar madyre den legten Sug, um Hiecauf D 7.
D.5. fpielen, und dbadurd) den feindlidhen Laufer
abfdyneiven ju fénnen. Weif fommt Diefem burd)
gcgmm&rttgcn Bug juvor, weil er nun ben feind:
liden Bauer im BVorbengehen nehmen fann, und
vadurdy feinen Laufer frep erhdlt.

26) Weif mup nun wieder tradyten, die fhwaren Pions
auf ber Konigsfeite ju trennen, und feinen Thurm
frey 3u madyen , dadurd) befommt er wieder ein
beffeves Spiel.

29) Dief ift aud) ein guter ‘Bertbetbtgungégug gegen bas
Sambit. €3 entftehen durd) denfelben fehr intevefs
fante Partien, indem dem Weifen nur 3 Jiige jur
Auswabl bleiben.

28) Weif Fonnte nidyt vortheilbaftden ‘}mn vorfeten ;
@dywary wiirde den Pion nehmerr, nihme dann
die weife Koniginn den Pion auf G 4., fo 33ge

- @dywary im Abgugs:Sdyad) feinen Pion auf G 2.,
witrde Dierauf die weife Koniginn die fdwarye
nehmen, fo nimmt der fdwarze. Pion den THurm,

. und wirb jur neuen Koniginn. -

29) Da bdiefer fhwarze Pion doppelt angegriffen ift,
unbd nidyt vertheidiget werden fann, fo will Sdwary
lieber vorriicken , um die Piens ju trennen.

30) Weif {heint 2 Pions flie einen yu gewinnen, wenn
ex diefen Pion auf F 3. nibme, er witcde aber
bie Kéniginn verlieren, Denn die weife Koniginn
Eime auf F 3., ver fhwarge Laufer gdde algdann
auf H 3. @cbacb, und der .ﬁ&mg Datte Eeinen ans

32
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dern Sug of$ G 1., worauf er durd) den Thurm

.matt wiirde. Ginge er aber auf E 2., fo gabe der
~ Laufer auf G 4. Sdady Kéniginn und Konig.
31) St ves @dywargen befter Sug; denn ginge die Ké:

niginn H' 3., fo liufe fie Gefahr verloven ju
werben, @tebc bu Berdndberung XI bey diefem
- Buge..

32) Weiff jiehe den Kbnig, um @cbwarg, bucd) das
ibm vom Thurm drobende Sdad RKoniginn und
Konig, ju bindern, den Pion auf E 4. junebmen.

- 33) Werp fudit auf diefer Deite ben Kinig ju attaquis

ren, er Eommt aber ju fpit, weil die Pions des

@dywarien, der audy auf die ndhmlide Art ane

greifen muf, weiter vorgerficke find.

- 34) Histe Weif den {dhadygebenden Pion mit dem Laufer

"~ genommen, fo gibe die feindlidhe Kdniginn auf
E 3. @dady, bievauf das Pferd, indem o8 ten -
Laufer nimmt ; MWeif mhageé dag Perd nepmen,
und der feindliche Thuvrm gibe Shadymate auf H 1.

358) @o gebet nidyt allein die Kbniginn verloven, der

.. Konig felbft fann fih nidt mebr vetten,

36) Sdwary hat ywar die Kéniginn verloven, allein
ein guter @pieler wird e$ mit diefem Spiele febe
weit bringen; e bat 3 fhdn vertheidigte und weit
vorgevitckte Pions, Weif Hat Fein Rodat mebr 2c.
+ 37) Diefe Yufopferung ift nur gegen einen {dwidern

@pieler ju wagen.

38) Mare per fhywarze Konig anftate auf fein Feld juriic
u geben, auf E 6. gegangen, fo gibe die weifie
Koniginn Sdady, und mmms dann der {hwars
ge fonig das Pferd, fo gibe der weife Koniginnbauer
@dady, und ver Kong fomme mdys mepr gurisek,
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S9) MWiirbe Sdwary D 7. D 6. gefvielt baben, fo wds
te er matt burd) die 2 KBniginn: Jdige. Der Prerds
jug war ein Nothiug , und von nun bdarf er Eeis
nen Pion mebr verlieven , denn 3 Pions waren”
au viel fiir. eine Figur,

"~ 40) Da der Kdnig nidyt mehr rodhen !ann, fo madit
ec.bem Thurme Plag. — Sdwary muf aber jept
Reine iige verlieven , indem er mit dem Kinige
Dincer die %aucm viider , um dadurdy ju rodm\,
es ift genug, baf er ef thun fann, wenn 8 ers -
forderlid) fepn wird.

§1) o ftebe @cbmarg gewif beffer. .

42) Dief ift der eingige wabre Sug, auf jeden anbcm
wiirde er die Partie verlieven. Sdwary muf die
Koniginn nidit wegen %ertbetbtgung beé Piond,
fondern weil er eine Figur vor bat, wegen, bem

/ Wedyfel hierber fegen,
43) @o ftebt Sdhwary gewif befer.

b) Anmerfungen gum vietten Mufterfpiele B. Lafel 6.

1) Sobald der Gambit-Bertheidiger ben Gambit-Pion
gar nimmt, ibn aber nidyt vertheidiges, fo mug
ber Gambit:Spieler bep feinern vierten Buge anftatt
feinen Qaufer auf G 4. ju fegen, ben Pion bder
Kéniginn fpxc[cu, um ben feindliden Pion auf
F 4. mit dem fdwarzen Laufer dadurdy: ju- attas
quiren. Cntweder befomme er bierdurdy gleidy feis
nen gegebenen Pion yuriict, obet der Gegner mug

" ibn et vertheidigen.

!) BWeif fielt febr gut , obwohl er feinen Qinig ente
b18gt, aber beym Gambit mug man bavauf nidh
fo Adyt baben, um nur m Oegners Bauern ju

-
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5

trennex, ben eigenen ThHurm thatig ju madyen, und

badurd) den Angniff gany zu bekommen.

@o bat nun BWeip die Figur juriick, und greift
jugleidy ten Thurmbauer yweyfad) an. Audy bleibe’
ibmbdes Gegners Pion auf G 3. gewif, ex hat das -
bey den Angriff, und eine vortheilhafte Srellung., -

4) ©dwary nimme den Laufer nidt, um tem aufs
" gedectten @djadye ju entgeben. Auf E 7. durfte der

Kinig nidt geben , weil dber weife Laufer Schadh
Konig und Kdniginn gegeben batte.

5) @©dwar; beginge einen grofen Febler, wenn er

dief 'Pferd mic bem Pion nihme, denn der Lau-
fer auf H 5. ginge dody verloven, und Sdwary
miifte alédbann gleid mic dem Konig auf € 6.
Pinaus geben, und Edunte auf Eeine Meife nehe
guriitommen.

6) Weif nimme bier beffer mit dem Thurme ald mit

)

der Qdniginn , weil Sdywary bdadurdy verhinders
wird, bje Kdniginn jum Wedfel hinufteden. —
Ware Sdywary mit dem Konige auf C 6. gegangen,

-~ fowficde er durdy dad Sdad) ded Vauers aufD 5.

und hernady durdy den Laufer auf E 3. gany von
feinen Figuren abgefdnitten werden , und aud

" nidyt wieder guriiE Eommen Ednnen. — Ginge aber

ver {dwarge Konig auf C 8., fo greift MWeif mit

_bem aufer auf G 5. die Kdniginn an ; fept

8)

@dwary den Laufer auf E 7. vor, fo geht die-
fer verforen ; jieht +die RKéniginn aber auf E 8.,

‘fo gibe Weif mit vem Tburm auf C ¥. @tbnd;,

und nimme Hernady die Kdniginn,
nd fo mup Weif gewinnen: Ale feine 8ugurm
Eommen jum Angriff.
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g) Weif ftebt defvegen befler , weil ev mebr verbuns
bene Vauern und ywar in der Mitte Hat.

10) BWeif, indem er ben Thurm frep hat, fteht Beffer.

11) Durdy ben vorhergehenden Sug des Sdwarzen
entftebt diejenige Partie , welde Philivor das
Gambit des Cunnigham nennt, und Sdwar;
al8 Gambit:BVertheidbiger gewinnen 156¢ , indem er
eine Figue flv 3 Pions hingibt. Weif Pat feht
Beine 3eit, feinen Kéniginn - Pion jwey Scorite
4 jicben, fondern er muf gleidy diefen anfer
berausbringen, um fid) Plag jum Rodyiven yu mas
den, denn fonft wiirde Sdywary ibm das Rodyat
durd) dag Sdady auf H 4. jeritéven. — MWeif
fonnte audy gleidy H 2. H 4. fpielen, wodurd) die -
Cage ded Dpiels entftinde, welde auf af. 7.
Berinderung X. vorfommt,

12) 369¢ Sdywary feinen Laufer auf E 7. 5urﬁc!, obder
ben Springer auf H 6., fo wiirde fein Spiel uns

- gleid) fdhlechyter. ©. die Wevanderungen VI, VIL,

13) Hitte Sdywary feinen Laufer nidt Preis gegeben,
fondern ihn weiter gezogen, fo migte Weif mit
dbem Caufer den Pion auf F 7. nehmen, und
wilrde dbadurd) bald gewinnen.

14) Diefe Piong wurden von bepden éemn geyogen,
win gu verbindeen, daf Sdwary mit dem Plerde
auf E 4. und $Beif mit dem Eoufcr ouf G 5. ges

. ben fann. -

15) @dwary ftelit die KIniginn jum Abtaufd hin, wies
wobl man eigentlich nicdyt wechfeln davf, wenn man
eine’ igur ‘weniger Hac; aber Sdywary verldfe fich
in diefer age auf die Stirfe feiner 3 verbunbdes

- denen Bauern. Solite jedody Weif bt_m.&eé[c[
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"o qudweiden , fo gebet dle fcb,ma\ry Kéniginn auf
. D 6. um alles 3u vertheidigen. — @dywary hat
" nun gewif eine fehr vortheilbafte Stellung; dem
ungeadytet wird dad Spiel unter gleid guten
"~ @pielern nidt fo entfdieden verfoven filc MWeif
s feyn, ald.es Philider ausfibrt. Die Thlirme bes
Reifien find fdhon frey und thitig ; Hbrigens pat er
einen @pringer mebr durd) deffenAufopferung gegen -

2'oder 3 Bauern des Segners gewif auf Remis -

" wud gefpielt werden Ednnen,

16) Sdmwary Toiele diefes Pferd, um den Bauer auf
F 7. ju befhiigen. Auf jeden andern Sug nihme
SReifi diefen BVauer mit dem Laufer. Nimme
@dywary wieder , fo ift der Laufer auf H 4. vers
Toren. _

17) ©o Has nun Weif ywar 2 Bauern weniger, aber
" eine febr vortheilpafre Stelung.

“38) Nun gebt die Kdniginn vetloren; denn wollte er -
© fie' weggiehen , fo gibt die weife Koniginn auf
- G'§. matt,

19) Hitre Shwary den Springer mggqogm, fo vers
“fove ev feine Kdniginn durd) das Abjug: Sdhadh.

20) Durdy die Ubetmad)t eined Thurmes und einer

' guten @tellung mufi nun Weif gewinnen.
21) Meif befomme wenigftens einen Pion mebr, unb
7 {ftebe befer. )
22) Sdwary ift in Jolge feiner feb[e@tm Xufangqﬁgc -

I nidye mebe ju retten. .

23) Dieh Gambis-Bpiel hat fidh. mtebcr in ein ordindves
. ©piel aufgeldft. Weif ftebt cber beffer, weil es *
" fad) meiner Regel 2 Pions gegen 3 auf der K-
nigsfeite hat, wodurd) bepm Rodyiren der Topurm

] ’
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© frep wird, — Ditte Weiff aber anftatt fein Plerd
3u fpielen, den feindlihen Konigs: Pion genoms
men , fo wire ¢8 ihm dibel gegangen; denn die
fwarze Koniginn hitte Sdhady) gegeben, und Weif
ware verloven gewefen. .

24) Sn diefer Stellung fdheinen bende Spiele gleidy Ju
fteben, allein Weif pat body einen Eléinen BVortheil,
weil auf deffen linfen Fliigel verbundene BVauern
fteben , hingegen ded Gegners Bauern auf bepden
Seiten abgefondert, und von ber Mitte entfernt
find, — .

25) Weif ftebt unftreitig beffer.

26) MWirde Wheif feine vordern BVauern befhliat Ha-
ben, fo gibe Sdwary mit der Kéniginn auf H 4,
Sdady, wodurd das Rodyat gerftore witede, denn
bie Vauern Ednnen nidye vorgefest werden ; bu
. Golge bavon ware :

‘ Weif. @dywar;,
4ter 3ug. C2, C4. — D8 H 4.+
Gs. G5. — F4. G35
G1. — G3. Ga. -
F3. Hlo ° — G32. H1.neue Séniginn

29) Weif tdnnte ywar audy den Laufer vorfegen, aber

* gegenwdrtiger Sug legt dem Gegner eine Falle,
“in welhe nue ein guter Spieler nidyt eingehen
wird, und wodurdy er Koniginn und Spiel vere
lieven Eann, 3. ¥B.

Weif. Sdywary.
EI.F2. S CB.-G’ 4.
Fi1.Bb5. 4 —

. @egt er nun einen Stein vor , fo 8ibt der weifie
Zhurm der Koniginn Shady, ziehet er aber ben
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- 28)
%9)

30)

31)

Konig D 8., fo gibt ber Thurm audy der RKéni:
ginn Sdady, und bicvaufauiE 8. Sdaymatt.
Nun it bas Mate nidt mehr ju Hindern.

Hitte Sdwary, anftatt dag Pferd ju nehmen,
weldes fibrigens, wie die Folge bemweijt, fein
beiter Sug ift, einen andern Jug gemadyt, durdy
weldyen ev Eeinen feindlidhen Stein augenblicktidy
angreift, fo zieht Weif mic der Koniginn B 3,
woburd) er mit einem Angriff auiden Bauer B 7.
und wenn Sdywary jegt den Springer nehmen

* wollte, mit bem Matt auf F 7. und E 6. droht.

Um den weifien Laufer ju vertreiben, hat Sdwary
feine Wauern in eine folde Lage gebradye, daf er
nun mebr auf die andere Seite ju vodyiren fudyen
muf, und in diefem Falle et der weifie Laufer
jewt febr vortheilhaft Jum Angriff.

o ftehen bepde Spiele gleid, obivohl man Weif

~ nady bem Rodyiren einen Eleinen BVortheil juges

fteben mddyte, weil er fo ftarEverbundene Bauern
in ver Mitte Pat.

€) Anmerbungen jum viecten Mugterfpiele C. Tafel 7.

Gambit nady neuer Act,

1) Diefer Sug des BWeifen it gany dagu geeignet, die

feinblidyen Pions ginylidy ju trennen, und feinen
eigenen Figuren frepen Angriff zu verfdhaffen.
Philivor und andere madyten ywar auds fhon dies

“fen Sug; aber entweder ju einer andern Jeit,

ober fie fpielten in der Folge andevd, ald o8 in

“diefer Tafel ferner gejeigt werden wird.

2) Anfate diefen Pion vorguviiden, batte Sdywary’




3)

, gt
denfelben audy vevtheidigen Ednnen, worfiber die
Berdnderungen X. und XI. nadgufeben find.
Hatte er aber den weifen Pion auf H 4. genoms
men , fo nahme Weif denfelben mit dem TbHurme

“wieder, und alsdann ginge der Pion auf F 4.

aud) verloren. '
Hitte Sdwary, anftatt das weife Pferd mit dem

. Pion anjugreifen , wodurd) eé verloren gept, die

Koniginn auf F 6. gejogen , bann miifre Weif
B 1. C 3. fpielen, und davauf rodyiten, oder
wenn e8 der Gegner nidht hindert, mt dem Pers
be.von C3. auf D 5. gepen; Weif gewinnt auf
jeden Fall etwas. *

4) Durd) diefen Sug madyt Weif feinen Thurm frey,

9)

unb jwingt den feindlidyen Springer guriic ju ge-
Den ; bepde BVortheile wurden nidyt erlangt, wenn
er mit dem Caufer genommen bitte. o
Wiare bas {Gwarge Perd aut G 8. jurfidgegans

- gen, fo napme es Weif mit dem Laufer und alss

6)

7)

tann mit dem Thurme den Pion auf H 5.
Hitte Sdwary diefen Laufer mit feinem Laufer
genommen, fo 3ége Weif G 6. G 7., wodurd
ber Thurm verloven ginge.

Dem Bdywargen drobt bas weife Pferd aufD 5,

. matt ju.geben ; e bleibt ihmalfo in diefer Lage

8)

nidyts anbders fibrig ) al8 mit dem Konig auf F 6,
ju geben, um i auf diefer Seite eine fidere
€tellung. ju fudyen , oder mic der Koniginn auf
A5, dag Plexd ju fperven. Siebe die Werdnd.I.

- Der [dwarze Kénig muf feinen Plag vecindern,

weil fonft die Koniginn buegh das Schad) ves
Pfeedes auf D 5, verloren ginge.
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10)

11)

Um nidt gleidh Geyy dem nachten Suae matt ju
werden , muf Sdywary jet mebrere Figuren
Preis geben; feine Pdrtie bleidt beﬁwegen abee
dodh immer verloven.

Hitte der fdwarge Konig ten Pion auf G 6. ges
nommen , fo miigte Weif E 4. E 5, jieben, und
die Partie wire ohne Rettung verloren.

Wenn Sdywar; en Laufer genommen hitte , fo
nimme bdie weife Kdniginn wieder , gibt dadurdy
Sdady, und hierauf auf C 5. mate.

" 22) Weif gewinnt nunmebhr das Prerd und die Koni-

ginn, unbd befdlt immer den ftarfen Angriff.

13) Diefer Sug dbex Sdywargen it fehr fibel, dennnady

ber {dyon oftevd bemerBten Negel darf dev Gams
bit-Wertheidiger diefen ﬁaufer:Cpion nur im hddyften
Nothfall fpielen.

14) Weif bdtte pywar jept mit der StSmgmn auf E 5.

@dady geben , und alddann den Thurm nehmen
Ednnen; allein @dwar; batte, bie Kdniginn vovs
gefegt, und dann audy auf E 4. Sdad. Das .
©dady auf H 5. ift alfo beffer , weil Sdywary

auf dem nddften Suge nidyts mebr vorfegen baqn,

15) @dywar; will dben BVauer verlieren, um feinem

Laufer frepen Ausgang ju verfhaffen, weldes bey
einer eingefperrten Stellung der Officiere aud fehr
gut ift; ablein im gegenwdrrigen Falle 1ft eé yu fpdt.

16) Beif gewinnt nunmebr eine Figur, und Hat fbers
. dief nody ein freperes Spiel.

1)

MWeip gibt ten RKoniginn:Pion umfont Preis;
theils um den Pion auf F 4. im Sdad) nehmen gu

- Ebnnen, theild um feinem fpwargen Laufer freyen

Ausgang ju verfdhaffen.
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18) Da Sdmwary eine Figur vor hat, fo fudt er auf
alle moghd)e Art Figuven, b efonbm bie .ﬁomgmn i
wedfeln,”

19) @dmwary fudht durd bufm Bug bdas Rodat bes
Weifen ju bindern, und drobt ju gleidher Jeit
thit dem Loufer auf B 4. die feindlihe Kdniginn
im @dady 3u gewinnen.

‘80) €dwary.ift nunmebe in wemgcn Sdsm obne Rets
tung matt.

21) Werip fudt durdy diefen Jug feinen .%mgs Pion
41 vettheidigen,

22) Dagegen tradtet Sdwary bas ‘pfcrb des Weifen
ju foerven,

25) Weif baste aud) mit ‘Bortbnt C 1. D 2. fpicelen
tonnen.

24) Dief ift der einjige 3ug, durd) welden Sdwary
bad Matt nody einige Jeit aufhalten Fann,

25) Der {dwarye Kdnig durfte nidt E 8. gehen, fonkt
wire ex durd) den Caufer auf G 6. g[eub verforen ges
wefest,

£6) @dwary durfte diep Sthady nidht mit dem Pion
auf E 5. decfen, denn Weif hicte ihn im Worbeys

. geben genommen.

27) @dmary Fonnte auf Feinen Fall die Kéniginn fte
Pen laflen, denn fie ginge durd) den Laufer auf
D 3. vertoren, felbit wenn @dwary mis bem Pferd
auf C 6. jdge, und durd) Wegnabme des Pions
auf D 4. die weife Komiginn ebenfalld angtiffe.
Denn Weif gite erft auf H 5. @dad), und naps
me dann die Koniginn.

28) Hitre Sdywary ftate diefen Sug etwa E 7. G 6.
gefpielt, um mu SGewalt alles auf den Wedyjel

4
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ju ftellen , fo greift SBeiff mit dem Laufer auf
D 3. bie Koniginn an. Nun darf Shwary den
Laufer auf F 4. nidt nehmen; denn Weif nimm¢
bas Pferd auf G 6., gibt dadurdy Sdhad), und die
Kdmginn des Sdwargen ift verloren.

29) Da vas weifie Pferd dem Sdwaryen auf C 7.
@dad) Kdniginn und THurm drohte, fo durfte er
jeot nidgt die Kéniginn auf G 4. jum Wedyfel
Pinftellen; denn nath Gewinnung eines folden

~ Hauptfteines hitte Weifi nidt mehr ndehig, der

. Ubtaufdyung der Kdniginn ausjuweidyen. ‘

30) Nun mup die fhwarye Koniginn aus dem Sdhady
siehen ; TWeif gibt bierauf mit dem Pferde Schadhy
Konig und Tpuem auf F'g. gewinne dadurd) den -
Sourm, und aud fidher die Partie.

31) Hitte @dwary die Koniginn auf E 5. jum Wede
fel bingeftelt, fo witvde Leif den Wedyfel wicks
lid angenommen , und bievauf mit dem Sptinger

, auf C 7. @dad Konig und Thurm gegeben Haden.
32) Unfiveitig bat MWeif nunmebr eine m[ -vortheils

baftere Stellung.

33) Durd) den Sprung ded Pferdes auf G 5., wie im
Hauptiviele wird ywan der Angriff ungleidy ftars
fer, dod) bringt diefer Sug den Wortheil, va
tas Pferd nicye verloren gebet.

34) Reffer ais diefer Sug wire HB. H 7. gewefen.

35) @dpwary hatte auf den vorbergebenden Sug audyD 8.
E 7. over B 8. C 6. iptelen Ednnen Jm eriten
Falle mitfre Weif juerft den Pion auf E 4. mit
dem Prerde C 3. vertheidigen, im ywepten Fale
aber entweder C 2. C 3. jieben, odev Dden Pion
auf F 4 mic dem Pievde nehmen.

a
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36) @dwary mag nun feinen Laufer wo immer bin-
ieben , fo nimme Beif den Pion auf H 5. und
bat nun in jeder Hinfide eine vortbeilhaftere
@tellung  ais @dwary. Der BVerluft diefes
Pauers wire aber vermieden worden, wenn
Edywary auf den fedysten Sug ftatt G 8, H 6.
~den Tburm H 8. H 7. gefpielt hatte. N
37) @dwary durfte den Pion auf G 3. nidyt nep:-
men , denn fein doppelt angegriffener Laufer wds
te verloven gewefen. '
38) Weif bat nun gewif ein fddnes Spiel. Cr bat
verbundene Mittelbauern, und feine Siguren find
" afle {dyon thdtig. '
3g) Weif thut beffer nody einmabl auf H 5. al8 gleidh
auf E 5, @dady ju geben, weil Sdwar; die
Koniginn vorgefest haben witrde , was er bers
nady nidt thun fann>, obgleidy audy in bdiefem
Balle ber Bortheil auf Seiten bes Weigen ges
Blieben ware. '
4o) Diefe Lage, in welder nun aud ein. ungeiiSter
' @pieler das Matt ausflibren fann, EBmmt fdon
im vierten Muftecfpiele A, Tof.5. Berdnd. L. vor.
41) o gebet nun eine Figur, und mit ibr aud die
© Partie verloren. ’ )

d) Anmerbungen jum vierten Muiterfpiele D, Taf. 8. ‘
Gambit in der Riachand.

1) Meiner Meinung . nody it Sambit in der Nilh
band allezeit verloren, nur miffen e8 unter puns
bert @pielern miht yebn 9eborig ju vertheidigen.
Die mebrften laffen fidy vevleiten, das Perd des
Gegners ju nehmen, um dem Gambit « @pieler



dadurd) dbag Rodyat ju verbindern , weldyes frep:

lidy fite den Wertheidiger der gewdhnlidyen Gam:

_ bit:Partie inder Borhand ein grofer Wortheil ift.

- Allein in diefer Partie bringt dief nidt den beabe

fidtigten Nugen , wie es die Folge zeigen wird.

Am beften wicd dieje Gambit- Partie vertheitiger ,

wenn man den angebothenenSambit-Bquer nimmt,

und bierauf den eigenen fo unterftiigt, wic es

im vierten Mufterfpiel auf der Tafel 5., 6., 7.

gejeigt worden ift.

. 2) Wenn das Pferd nidt genommen nmb, dacfiber

- febe man die Werandevrungen VII. X, _

3) @dwary barf den feindlien RKdnigé: Pion nide
mit feinec Kéniginn nehmen, denn fie ginge durdy
den Thurm auf E 3. verloren. Die Weranderungen

I, 1. V, jeigen die Fortfetung des Spivls, wenn
ein anderer Sug al8 G 8. F 6. gemadht wird.

4) Hitte Sthwary F 6. H 5. gejogen, fo fest Weif

. feinen Tpurm auf H 3, und gewinnt eine Figur.

B) Hitte Ddywary die Koniginn auf C 3. gefest, fo
;0g¢ Weif den Tburm G 2. unt die Koniginn

" wdre verloren; ginge er aber auf H 3. fo fpielc
BWeig G 3. H3., und gmmnt dadurd) aud eine
Figur.

6) Nunmehe gcmmnt BWeif auf dec . Otelle eine

"~ @igur, und durd) feinen farken Angriff und die
eingefperre Dtellung des Gegners audy in Kues
gem bre Partie.

n) Hitte @dymary nidt diefen Sug gemadt, fo fptel't %
Weig F 1. C 4., und hat daducd) einen fehe
fEackea ‘Angriff.

'8) Die fhmwarze Koniginn mufte nothwendig diefen -
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Bug madyen, denn fonft gebt der weife Thurm
G 2. und fie ift verloren.

g) Nun Etann Cd}mar,; feibﬁ mit Berluft der Ko:

10)

niginn das Mart in wenigen Sfigen m&bt mebr
bindern.

@dwary bat in feiner bedrangten Lage aufer dies
fem nur nody 2 Ziige, nabmlidy H 2. und C 2.,
Uber erftern febe man bdie Werdnderung 1IL. ies
bet er aber C 2., fo fest Weif den iburm G2.
und die Kbdniginn it verloren.

a1) Weth bdtee durd) das Schady ded andern Thurmes

auf E 5. gleid) die feindlidhe K8niginn gewinnen
Ednnen. Allen durd) gegenwirtigen Sug drobt er
matt, und n diefer Yage wirl and) ein mittel-
magiger ©pteler mats geben Ednnen, obne die
Konigun ju nepmen.

12) Hitte Sdwary jent fetnen ﬁaufct bem welﬁen ent:

13)

gegen geftellt, fo miifite iba Weig nebmen, und
bievaur den Thurm auf G 2. fegen. Der feindlis
den Konmginn bliebe alsdann ridyes dibrig, als auf
H 1. Sdady yu geber; der Kinig weidyt auf D 2,
aus, urd tie idwarge Konigiin gehr verloren.
@o muf nun Weif in wenigm Iugen die Partie
gewinaen. :

14) Der fdnarze Kdnig duifte niht C 6. gepen, denn

1D)

ber weifz Laufer gdbe auf D 5. matt.
Audy ein ungeiibter Spieler fann nunmcbr bas Matt
ausfiibren. .

16) @dwary will bxcrbucd) ‘Beif verbindern, fnnm

faufer auf G 5. ju jielen..

17) Weif fprelt gweEmafigr , wenn er diefes ‘pfcrb
nimmt, als wenn ex basdnidyts entfdyeidende Schady

@

-
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auf F 7. gegeben Datte, wodburdy er gendthigt woes
‘ben waire, feine Koriginn ju wedfeln,

18) MWeif opfert den Zaufer, um den feindliden K-
nig zu entbidfien , wodburdy er feinen Tbhurm gleidy
gum Angriff bringt, wenn er rodyirt.

19) @o ift die Partie ohne Rettung verloren.

20) PWeif durfte jest nidt durd) den Sug D 2. D 4.
den Qaufer angreifensdenn das Scdhady der {hwar:

. gen Koniginn auf H 4. wilebe in diefer Lage febe
gefdbelidy werben.

21) @dwary wicde febr feblen, wenn ev in gegens
wirtiger Cage feinen Laufer auf B 6. juridydge,
benn Weif 30ge alddanri, wie im Gambic Tof. 7.
He2. H4., wodurd) die {dwarzen Pions nidye
nur getrennt , fondern audy umfonft vecloren
wiirden. Wellte aber Schwary dief zu vermeiden
fuden , und vefbaldb G 5. G 4. siehen, fo fehe
man Dierdiber die BVerdnderung -IX.

22) Diefer Sug it beffer ald G 5. G 4. Man fehe ,
die Wevandemng VIIL.

23) Gdwary hat bereits fhon 2 Pions gewonnen ; ee
Dat baber niot nétbig, den Pion auf F 4. zu
veetheidigen, fondern fudyy lieber mit mehrern Bovs
theil nad) den bey den SGambitfpielen angegebenen
aligemeinen Regeln, den feindliden Kbnigslaufer
ju wedfeln. ‘

34) Weif nimme im gegenwdrtigen Falle febr vortheils
baft mit bem Thurm; er greift dadurd) den Pion
auf G 4. ywepmehl an, und drobt jugleidy durdy
das Sdyad) auf F 8. die Kdniginn mic vem Caus
fer ju erbeuten.

25) Durd) diefen Sug verden bepde, in der vorigen



Anmerbung erwibnte Abfidyten des Weifen vereis
telt, Die Lage der @dywarzen it nun ebenfalls
gewifi eben fo gut, wie die der Weifen , und
‘durd) ben Wortheil eines Pions werden fie audy
‘die Partie gemwinnen.

26) Weif liBt dag Pferd nehmen, um einon ftirkern
Angriff ju eralten.

. 27) Weig gewnnt nun feine Figur jurfick; und debdrt
dabey den ftavken Angriff.

28) Hitte @dywary antast deflen HB. H 7. gegogen,

o fpielc Weif bemungeadtet auf die porgejdries
bene Art. _ _

29) Hitre Sdmwar; F 7. F 6. gefpiclt, fo dndert dief
bod) nidyts in den weiBen itgen.

30) MWeif bat nun obne allen Jweifel ginen farken
Angriff behalten, und muﬁ oabcr die Partie ges

~winnen.

Bi) Den angebothenen @ambntbaner nidt au nehs
men , bringt Eeinen BVortheil. Der Gegner. erhilt
dadurd) feinen vorgeriicften BVauer, und entwis
elt fein ©piel dem ungeadytet friiher.

32) Hitte Shwary den Pion mit dem andern Prerde
genommen ; fo giebt Weif die Koniginu auf E 2.

. und verliert dabey mdts.

53) Das Dpiel des Weifen ift nun gewif viel beffer

- alg bag bes @dywaryen ; dennder fhwarje Springer
. gebt verfoven , und die Mirtelbauern des Weifen
verfidern den Gewtnn des Spieles.

54) Hitte Sdarg auf F 2. mic dem Caufer Sdath
gegeben, fo miifte Weif uiit dem Kdnig auf D 1.

. geben; die folgenven Bilge blewven body diefelben.
Ginge aber die {Gwarge Koniginn nur auf D 5.,
S 3 '
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fo mup Weif mit dem BVauer auf D 3. ben feinds
liden @pringer angreifen. Nimmt darauf Sdymwary
“den Springer auf £ 5. fo nimmt Beif den feind-
fien auf E 4. Cr bepalt dadurd) einen Vauer
vor , und eine beffere Stellung durd) feine verbun:
*  bdenen Bauern. '
35) Nun hat Weif gewif ein befleres Spiel.

E) @ambit von bdber Kbniginn. Tafel 8.

x) Beym Gambit des .Rﬁmgs ift allejeit der Kdnigss
foringers Sug der britte, um tas Sdyadygeben der
feindliden Kdniginn ju Hindern ; allein ey diefee
Partie oder dem {ogenannten Gambit der Dame
ift diefer Bauer der befte Sug, unbd jwar2 Sdyrits
te, denn wilvde Weif ihn nur einen Sdyritt ge-
sogen Daben, fo bielte Sdwary den Laufer der
Koniginn die Hilfte des Spield hindurd) einges
fdyloflen. \

g) Hitte Sdywary den Gambitbauer vevtheidiget, fo
Patte ev die Partie tmloun @iche die Berdnves
rung.

3) Wenn Sdwavy anftatt 3u tod;m, den Gambits
bauer vertbeidiget hatte , fo verldre er das Spiel.

4) 3n diefer Stellung fteben bepde piele ;nmlub X
gleidy. ubetbaupt werben diefe Partien nie fo ins
tereflant alé die Gambitfpiele auf der Konigsfeite.
Der Angriff wird darin eigentlid) anf jene Seite
gemadt , wo der Konig nidyt febet.

5) @o ftebt gewif das weife Spiel beffer. In gegens
wirtiger Stellung ift dag Rodyat fiir die Werfen _
nidyt nothwendig; denn bda die Kidniginn fdou
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auger bem Spiele ift, fo fann ber Kdnig gleidy
felbjt mit feinen Vauern vorriicken. ,

6) Weif hatte ywar fdyon vor einem Suge diefen Bauer
mit der Koniginn nehmen Eonnen; allein da er
diefe gewedrfelt hat , und nun mit dem Laufer
nimmt, fo bringt er- badburd) wieder cine Figuer
ing ©piel, und befdrders das Rodat, obfhon dieh
nidyt mehr febr notbtg ift. Hierdurd) ftehet Weif
beffer.

7) ©o ftéhet Weif gewif beffer. %efonbcts fdydn mtb

" feine @tellung, wenn er, nadbdem Sdwary den -
Laufer juriick gejogen hat, den Bauer. des Ko»
nigélaufers jwep Sdhrist jiehet , und alsdann mit
allen Figuren ausriicer. R

8) @dywary jiehet diefen BVauer, um Weif ju vers
binvern, den Lauferbauer F 5. ju ziehen. !

" g) Meip hat das Rodyat verloren, e Foftet alfo mef:

- yete Biige, um den Konig figer ju fellen. —
©dywary fest mit gutem Redyte den Kénigslaufer
dem Caufer der Koniginn des Weifien entgegen ,
obfdion eé Regel it, auf die Crhaltung des Ko-
nigslaufers bevadyt ju fepn. Allein, da der weis
ge Konig im gegenwdrtigen Falle nidt auf feine
Lburmfeise rodirt bat, fo ifi der Laufer der Ko
niginn von grdferer Widytigeit.

10) @dwary fudys feinen vordern Vauer gleidy wies
ber zu vertheidigen, da ec dem Wedyfel feines Lou-
fers nidt ausweihen Eann. Cr flehet nun gewif
beffer als Weif, weil {etnc Vauern des @cgmr&
Kénig fdyon ftark bedeoben.”

' [
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V. Anmertungen ju den unvegelmifigen Ifnf&nQQﬁ:
gen. afel g.

BWie fhon frilber erwibnt, nenne idy alle andern
Anfangsylige , als die in den 4 Diufterfvielen angegebde-
nen, unregelmdipig. Der Cndywed der Anfangss
jlige beftebt darin, entweder die Vauern fo in bdie
Micte bes Sdacdbbretes yu bringen, daf fie fih unter
einander untecftiigen , und dody dabey die eigenen Fi-
guren nidyt unthitig einfperren — dief wird in dem ers,
ften und gwepten FMufterfpiele gelehre — oder die Fis
guren fo {hnell ol moghdy thatig ju modien, um dem
Oegnet Eeine 3eit ju laffen, fein Spiel ju entwiceln ;
dief ift die Abfidst in dem dritten, und Hauptfadlidy in
dem vierten Mufterfpiele, oder bem fogenannten & ams
bit. Jeder Anfangszug, welder nidts jur Crreidung -
cined. diefer Cndywede beptrigt, oder ihm vielleidyt gar
nody Dinderlidhy ift, Eann alfo mic Redyt unregelma:
fiig genannt, wiewohl nidyt allegeit fiir feblerhafe ere
Eldrt werden , inbem des Gegners Anfangéziige oft fol:
de unvegelmigige Gegenylige nothwendig madyen. Hat
man aber felbft den Anzug, fo muf man fid ihrer nie
bedienen , denn gegen einen erfabrnen @Gegner werden
fie jetergeit Nadytheil bringen, .und dief in dem Wers
baltniffe als fie bem oben angegebenen ducd) die Anfangss
giige ju beatfidytigenden Cndzwec mebr oder weniger ent:
gegen find. Jedody Ednnen Ynfanger, weldye nur an regels
mapige Anfangsyiige von bepden Seiren gewdhnt: find,
Teidyt durd) einen unregelmigigen Sug inBerlegenbeit ges
fegt werden; id) habe daher diefe Tabelle entworfen, um
'Z.Infﬁngern 3% aeigen, wie fie diefen iigen mit Wortheil

¢
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entgegen fpiefen, und die dadurd) gegebenen Bldgen
geborig benugen follen, '

, @0 gering die Anzabl der guten Anfangsyiige ift,
um fo grofer muf dbemnady die der unregelmdigigen feyn,

@ie Ednnen fowobl im BVor: alé Nadyjuge auf
den erften und jwepten Sug gemadht wevben. Auf alle
mighdyen Biige drefer Art ein Mufter aufjufiihren, ware
su weitliufig und audy unndthig, da durdy mehreve Siige
oft ahnlide Stellungen entftehen ; es werden daber die,
auf der neunten Tafel gezeigten am PHaufigiten vorkoms
menden Opielarten inlanglidy feyn, um den Anfinger
in ©tand ju fegen, unregelmapigen Spielanfingen mit
Bortheil entgegen fpielen , und aud) in feltener vors
fommenden Fallen durd) Anwendung der Hicr gegebenen
Regeln {idy felbft vathen ju Eonnen.

A4 allgemeine Regel Eann man annebhmen, daf
man bdie Gelegenbeit nie verabfaumen muf, fidy durdy
Borriifung der Vauern des Konigé und der Koni:
ginn der Miste des Sdachbretes u bemeiftern.
@udyt der Gegner aber diefe Bauern durdy Worjiehung
fetner eigenen auf alle Ace zu trennen, fo it es in den
mebriten Fallen befler , nidt zu eigenfinnig auf die Cr-
baltung decfelben zu beftchen, fondern man wedfele
die Vauern, madye die Figuren auf der Konigfeite thé-
tig, rodyire und tradyte den Bauer des Kénigslaufers ju
wedyfeln, oder gebe ibn fogar umfonit hin, um den Thurm
fpnell jum Angriff bringen ju Ednnen. Sudt man dem
Wedyfel der Vauern durdy WVorgiehung der angegriffe:
nen immer bortnicig ausjuweiden , fo werden die’ -
WBauern bierturd) fo in einander Dineingefdoden, daf
Eeine Figur mebr wirken fann, und eine langweilige
Partie . entfteht, in weldrer man von bepden Seiten
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webder Angriffsplan nody BVertheidigung entdecfen Fann,
Mer algdann in dergleidpen Partien , diefer langmweili:
gen Planlofigbeit iberdriiffig, den Angriff erzwingen
will , 3iedt gewobnlidy den Elirzern. Mebreve BVeyfpie-
fe in der neunten Tabelle werden dieh deutlidyer zeigen.

1) Diefe Spielare tes Sdywargen ift nur bauptfidlid
auf BVertheidigung berecdinet Mebrere Sdyachlies
Paber unter den fidy immer in Wien aufbalten:
den Griedhen fpielten auf diefe Are, uud bielten
fidh daturdy fite uniiberwindlidy; daber befam bdie:
fe Partie den Nahmen ter griedrifhen BVertheis
digungsparrie, Alein man Eann fie mit Redyt un-
ter die unregelmafiaen Partien jablen, und diefe
DBertheidigungsart fann nur gegen Unerfahrne
gut fepn, indem dem Gegner durd) diefelbe Jeit
gelaffen wird , feine Pions in die Mitte ju brins
gen , und alle Figuren thitig ju madyen.

2) Die Belegenheit, den Koniginnbauer 2 Sdhritt ju
sieben, muf man nile unbenitge foffen, -man ers

. balt dadurd) Mittelbauern, welde der Gegner
obne Werluft nidht mebr trennen fann,

3) Feif fpielt gut, dap er feine Vauern fo weit vors
viidt , ev bemddyigt fich, dadurdy gany der 9)htte ’
und madyt feinen Frguren Plap.

4) §83e|§ tod)C in diefer Partie mit Voetheil auf die
SKbniginnijeite, weil er dadurd) aucb dieX birme gleidy
jum Angriff gegen den fembltd)en Kinig braudyen
tann. Gr muf nun mit den Pions den Angriff
madyen , und im Notbfalle eine Figur fiir 2 oder
audy nur flic 1 Pion aufopfern, um den Kdnig
feines @duges gany zu beraubeén, und ibn Hiers
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auf mit dben fdon daju Geveit ftehenden Figuren
nadpritklihy angreifen ju Ednnen,

5) @dwary will blof Wertheidigungsweife fpielen,
und Weip Dindern, feine Vauern in die Mirte
3u bringen ; durdy fein Spiel verfdaffc er aber Eeis
ner Figur einen Ausweg.

"6) €dwary Hatse jeat Weif durd) BVorrliung des
RKonigsbauern ywingen Ednnen , Gambit ju fpies
fen, venn TWeif durfte wegen dem gefdhelichen
ESdad) der Koniginn auf H 4. den Bauer nidyt
nebmen. :

7) Weif durfte nidye nehmen, weil dadurdy die fﬂnb:
lide Kéniginn jum Angriff gefommen wire.

8) Cben fo duvfre Ddywary jett nidht nehmen, indem
daburd) bas nod) unthitige Koniginn-Pferd einen
vortheilhaften Angriffepunct echalten icte.

g) Hitte Sdwary HO6. G 4. gefpielt, um den Laufer
ju wedyfeln , fo batte Weif den Laufer juritcjie: -
ben, und darauf den Springer wegtreiben miiffen,

10) MWeif madyt diefe Umtaufdyung, um feinen Koni:
ginnfpringer ing @piel bringen ju Ednnen,< ohne

, Gefabr, einen Doppelpion ju befommen.

11) Hitte Sdywary den Springer genommen, fo wiles
be MWeif dadurd) einen gcf&btltd)cn Srepbauern
erbalten haben.

12) Weif bat durd) feine frepere Stelung, und burb
die weiter vorgeriiften Pions den ‘Boubu( auf
feiner Seite. .

13) Diefes ift fowobl i im Nadyzuge auf den erften, alé
im Borguge auf pen yweyten Iug, fo wie ed uns,
tex Nv. VIIL vorfommt, ein Qublmgsﬁug mander
@pieler, weil Hiesdurdy die Kbniginn el jum
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Angriff Eommt, Cin Ungedibter Fann’ aud) wirklidy
dadurd) in Beylegenheit Eommen , dod) wird man
aug dem Prer aufgeftelten Bepipiele feben, daf die:
fex ug durdyaus nadytheilig flir den Spieler dess
felben ift, ja daf dadurd) bey mindefter Unadyt:
fameeit die Koniginn und Partie {dnell verlo-
ven geben Eann.

14) Weip bitte feinen angegriffenen Pion aud) vorvii:
den Ednnen ; e$ wiirde aber durd) das Jneinans
derziehen ber Bauern eine bodft langmweilige

- Partie daraus encftehen. Er wedfelt daber mir
Redht die Bouern, weil er hierdurd feine Figu:
ven {dneller ald der Gegner thitig madpt. Nur
muf er tradten, wenn er vocher Eeinen andern
Bortheil ercingt, den Pion ded Kodnigslaufers ges
gen den Konigspion ded Feindes ju wedyfeln, um
2 gegen 3 auf der Konigsfeite zu erhalten , wos
durd) der Thurm aud) gleidy wirkfain wird.

15) Diefer Sug ift bejfer als D 2. D 4. weil hierdurdy
Sdywary immerfort verbinvert wird, D 7.D 5.
3u giehen, um feinen Figuren Luft ju matbcn.

16) Hitte Sdywary feine Kéniginn auf D 8. juriics
gegogen, fo fpielte Weif D 2. D 4. -

17) Sdywory fudt dbag Pferd ju wedfeln, um alédann
den Pion auf D 4. ju gewinnen , 30ge er tafiie
E 7. E 5., um den Caufer frep ju madyen, fo fiehe
die Werdnderung.

18) S&dwary ift nun verloren, er mag foiclen, waé
e will.

1g) Jn diefem BWepfpiele jeigh fich der ‘RNadytheil ber
foledyten Anfangsyiige, indem nady dem fedysten
Buge des Sthwarzen der WVertuft der Partie oder
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wenigftens ber Kéniginn auf Feine Weife niehr vere
bindert werben Eann.

20) Durdy diefen Bug fudyt @d;warg forvob! den Laufer
alg dag Pferd ded Weiffen ju fperven.

21) Weif tradytet vagegen auf alle méglide Weife,
Sdywary ju gwingen, mit der Koniginn diefe Lis
"nie u verlaffen, und die Laufer ju wedfeln, um
bag Pfecd Deraus , und die Rodfeite frey ju
bringen, v

22) Die Stellung der Weifien it nunmebr gewif
- eit freyer und vortheilbafter als bieder Sdwaryen.

23) @bmar‘ follte gegen bdiefen Rug D 7. D 5. fpies
fen, wie {don in der Anmerfung 15. gefage wues
be; durd) Umtaufdyung ded Kdnigsbauers wiirde
er algdbann fein @piel wieder freny, und dem Ge:-
genfpiele glei) gemadyt haben. Da iy aber viele
nidyt enthalten Ednne, diefes @dmb su geben, fo
fghe man Dier die Folge.

34) Sdwary mag nun fpielen, was er will, fo geht ent:
weder dag Pferd oder der Thurm verloren.

25) Diefer Sug des MWeifien ift nidyt dev befte , weil
er badurdy den BVortheil des Angriffs aus der Hand -
gibt.

26) Weif fpielte nidt gut, wenner ebenfalis D 2. D 4.
fpielte,, denn Sdywary nibme den Kdnigs - Pion.
Nimmt nun Weif aud) den fhwarzen Korigs:
Pion, o wedyjelt ©dwary die Koniginnen ; hiers

" durd) gebet das Rodpat verloven, und Scwary
bebalt ven Angriff.

27) @o ftehet nun Sdywary beffer. Seine Figuren
Daben mehr Naum und freyeres Spiel, als die ded
Weifien, audy hat er dabey vier Pions aufder &3
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nigéfeite. Mon muf alfe, wenn man den Yus:
3ug bat, niemabls C 2. C3. auf den yweyten 3ug
~ fpielen, fondeen allegeit F 1, C4. — G1.Fa.
oder Gambit.

28) Diefer Sug des Schmwarjen lﬂ' mét gut; er vers
foevre dadurd) feine Figuren, béfonders den weis
gen Qaufer, und gibt dem Gegner Gelegenbeit,
ven Koniginn:Pion 2 Sdrits. ungebindere ziehen -
ju Eonnen.

29) MWeif bat nun gewif ein vortbn[[)aftctcs Spiel.

S0) Hitte Sdywarg dben Pion vorgefetit, fo Eonnteibn
. Seif mit vem Laufer nebmen, um entweder den
Shurm ju gewinnen , oder den Kdniy, wie jegt,
jum Siepen ju nitbigen. Aber audy in diefem Falle
gonnte er den Pion auf E5. nehmen; ev bebdlt
allegeit ein viel befleres piel als Shmary; feis
ne Figuren find frey, er fann nod) rodyiven, und
@dwary bat cinen getrennten Pion.

31) Aud fo bleibt Werp im BVoreheile.

33) Deip Eann jeoe Sas Pferd nehmen, und bierauf
feine Qaufer:Pions 2 Sdyite giehen , wodurd al-
Tes vertheidigt ift. Sdywar; bat nody alle Figuren
verfperre, undfann ihnen obne Aufopferung aud
Eeine Frepbeit verfhaffen.

33) Diefer Angug wird don mandyen Spielern gemadyt,
in der Abfidt, blof DBertheidigungsweifs fprelen
ju wollen, fie verfiumen aber dadurdy den Bors
theif des Angriffes. Denn wedfelt nun der Sege.
nee die Prong, und madt ein Figurenfpicl bavaus,
fo yeige fidy diefer ﬂntansqug offentar al8 nady:
theilig. .

54) o ﬁebm nun feeplidy beybe Spiele, gind), wies
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wobl nidt regelmaigig, denn in Eeinem fiebet man
einer Angrifisplan , fondern ein jeber {deint nue
gefviclt u baben , um Eeinen Erein ju verflieren,
Dergleidhen Stellungen , welde unter unerfabe
nen Spielern dfters vorfommen , find allezeit dee
Beweis, daf von bepden Seiten gleid unves
gelmagig angefangen und fortgefpielt wurde. Um
diefe ‘Dtellungen ju vermeiden, muf man bden
Begner jum Wedyfel der Pions ju yvingen fudyen,
und mit den baburcb frey gemadyten 8tgurm dent
Angriff madyen.

35) Diefes ift, wie fdon in bder 15. Anmerfung ere
wdbnt wurde, ein von mandyen Oplelern flir vors
thebaft gepaltener ug. Der Nadyrheil desfelten
wird aber ung in der Folge fidytbar werden.

36) Beif mup tradyten , feine Figuren frep ju madyen
und den Pion des Konigtlaufers gegen den feinds
lien Konigs-Pion ju wedyfeln, um 2 gegen 3
Pionsd auf der Konigsfeite su evbalten, und den
hurm gl iné Spiel bringen ju tdnnen. Diefe
Abfidyt zu ercewhen, fann er jogar mit Wortheil
Gambic in der Richand fpielen, wie ed die Vers
anberung jeigt.

37) @dwary durfre diefen Pion nidt mit dem q.‘ferbe
nehmen ; denn BWeif nahine bagcgen den feindlichen
Konigs-Pion, und bitte hierauf ein Abjugidyad.

38) MWeif; ftebt jett febr vortheilhafe, und gewrnnt auf
ter €telle einen Pron burdy Umtaujdung bdes
Qaufers. '

39) TWeiff hat. nun gewif ein febr gutes Spiel, und.
muf, wenn fein 8cbl¢r gemadyt wird, die Partie
scwmnm.
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VI ma(bmetfm}gm ber Stellungen in ben praktifdyen
Mufterfpielen. ‘
I 3um ecften Mugterfpicle. A.
Berdnderung Rafel 1. »
I W S/ E1. b/"D 1. &, C4.D2. @, B1.G1.
2,A1.H1.8,A.B2.D4.E5F.G. He.
S: K ES.9,D8. 3,B4.C8. &,B8.E;.
T,A8 HS8. B,A.B.C.D.F.G.H1.
1T, : Wie bey BVerdnderung 1.
Il W: &, E1.D,D1. ¢, C4. &.D2.G1.
2,A1.H1.%,A.B2.D4.E5.F.G.Ha.
©: & ES8 D,D8. ¢, B4.C8. &, B8
2,A8 H8. B, AB.C.D.F.G.H1.
IV. W: K, E1. D,D1. ¢, C4. &, D2.Gi.
&/A!.Hi-%;A.Bz.D4.E5.F2.GS.H2:
@: &K, E8. 9,G5. ¢,B4C8. &, C6.
%,A8.H8. B,A.B.C.D.F.G.H7:
V. ®: f,D3 2,C4 &,G5 i,At.Gl.
%, A B2.D4. E5 Ha.
©: %,G8.2,C8. &,B8. T, A8. F8.
%, A.B.C.D.F. G.H7. ,
VI SR: %ie bey Berdnderung IH. ,
(%N R/ EB.-@;GFL Q/ BA.C& @; B8.
' g,A8.HS. B, A.B.C.D.F.G.H1.
VII. : &,C5 D,D3 ¢,C4 &,F53
2,A1,G1. B3,A.B2.D4. E5 He. ..
&: &, E8 ®,E3 ¢,C8 &,BS.
2,A8. H8 B,A.B.C.D.F.G.H1.
VIIL ‘.!B: g/E 1. S/D 1, e/Cl.Cﬁ. @;B I.Gl.
, 2 A1LHLB,AB2.D4ESF.G.H2,
&: & ES8. ©,D8.¢ C8. C5. &, B8.E4.
i,’Ab. HS. %/ l\.B. C.D.F. G.H?.
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Berdnberung Lafel 1. - v
IX. B: & E1.D,D1. ¢ C1.C4. &,B1. G!.
. %A1.H1.B,A.B2.C3.E5.F.G.H2.
'@: & EB. D,D8. £,C8.C5.&,B8.E4.
2, A8.H8.%B,A.B.C.D7.D4.F.G.Hy.
X. ®B: & E1. D,E2. ¢C4.65.&,B1.F3.
. %,A1.Hi % A.B2.E.F5.G.Hz,
©: & E8.9,D8.¢C8.C5. @, BY.F8.
R,A8.H8.%,A.B.Cq.C3.D.F.G.Hy.

XI. 98 : $Bie bey Werdnderung IX.
@: &, E8. D,D8. ¢C8.C5. &,B8.F6.
¥,A8.H8.%,A.B.C.D7.D4.F.G.Hy.
XII. B: &E1x. D,D1.¢,C1. C4..86,B1.G 1.
" 2,AnH1.9,A.B2.D4.E5.F.G.Hz.
€: % E8.9,D7.¢%C8.C5.€,B8.F6.
2,A8.H8 %,AB.C.D.F.G.H7

XIII. MWie bep Wevinderung XI.
XIV.®: & E1. ©,D1.8,C1.C4.&,B1.G1..
R, A1 Hi.B,A.B2.C3.D.E4.F.G.H2,
@: K, EB.D,D8. ¢C8.C5. &, B8.F6.
. " 2,A8.H8.%,A.B.C.D7.E5.F.G. Hy,

XV. Bie beyy WVevdnberung X1V,

Bum . erften Mufterfpiele. B,

Berdnderung ; Rafel 3.
I. 8: &E:1. D,D1.¢ C1.C4 &,B1.G1.
S,Ar.H1.9%,A.B2.C3, D2.E4. F.G.H2.
©: & E8.D,DY, ¢, C8.C5.@ B8.G8,
‘2, A8.HO. %,A B.C.D7.E5.¥. G. Hy,
I[. % SIEI. b/Dl QICL F7 @1Bl Gl-
8,A1;H1.9,A.B2.C5. E4. F. G, He.



112

%etanberung Tafel 2.

@:

Al

%,E8.D,D8. ¢ C8.C5. &, C6. G3.
2,A8.H8.8,A.B.C.D7.D 4. G.Hy.

MI. . Wie bey BVerdnderung I.
1V. B: &, E1, D,D1. C1.C4.S,B1. Gl
3, A1.Hi. B,A.B2.D.E4. F. G. He.
©: &, E8.D,D8. §C8.C5. ©,B8.G8. -
%,A8.H8. %, A6.B.C.D.F.G.H1.
V. Wie bey Werdnderung I, -
VI Wie bey Werdnderung I,
VI B: & E1. D,D1. 8 C1.C4. €,Br. G121l
2,A1.H1.9,A.B2.C3,. D. E4. F.G, Hz2,
@: & E8.D, D8, £,C8.CH. @,B8.G8.
T 2,A8.H8. %, A.B.C7. D6.E5. F. G. Hy.
“VIIL Wie bey BVerdnderung I.
IX. Wie bey Werdnderung 1.
X. BWie bey Verdanderung L
XI. Wie bey Werdnderung I.
XILB: & E1.0,F3.¢ Ci1.C4 &, B1.E2. ~
A1.H1.B8,A.B2.D4{. E5.F.G.H 2.
6: Q/EB. 3[ G'Go Q_. CB.C5. r@/BB. E4o
2, A8.H8. ¥, A.B.C.D.F.G.H1.
XUl Wie bey BWeranderung I. '
XIV.8: & E1. D,E2. ¢,C1.C4 &,B1.G 1.
2, Ar. Hi. %,A.B2.C3. D2. E4.F.G. H2.
&: & E8. D,H4. ¢,C8.C5. ©,B8. G8.
sr Ab. ‘HB. %' A.B. C. D70 E5.F. G.H‘]o
II. Bum jwepten ‘Dtuﬁetfpiele.
Werdnberung © Rafel 3. .
L W: &, Er. D, F3. ¢, Cx.C4 &, GA.

S,Ax.[-ll %,ABLD F.G.Hz.
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: Tscranbemng Safel 3.
$,A8 HS. %,AB 67 E5 G. H7
I. W: K, E1. D,E4 ¢,Cr.C4 &, C3. .
i;A lel.%lA-B.Cz-Dlg.‘.F. G.Hz.
&: &, E6.D,D8. %, C8.F8. &, D5.E7:
o X,A8.H8.8,A.B7.C6.E5.6.H7:
II. W: &, E1.D, D1. Y C1.C4. &,B1.G5:
2,A1.H1.B,A.B.C.D2.D5.F. G.Hz2: °
©: &,E8. D,D8. ¢ C8.F8. &,C6.F6.
_ ¥ A8.H8. B,A.B.C7.E5.F.G.Hy:
1v. m: 3/ E1. E,D | 88 8;01.64. _6/ B1.TF3.
% Ar. H1. B, A.B.C. D2. E4.F. G. Ha.
@: K, E8.9,D8.¢ €C8.F8. ©,BB.F6..
o %,A8.H8.98,A.B.C.D7.E5. F.G. Hy:
V. Bie bep BVerdnderung IV,
VL Wie. bep BVerdnderung 1V
VIL BWie bey BVerdnderung IV.
VIL®: & Er. D,D1. ¢ C1.B3. &,B1.E5:
~‘$’.,A:.H1 %, A.B.C.D.F G.Hz2.
©: &,E8: D, D8.¢,C8,F8. &,B8.E4

%,A8. H8.%,A.B.07.D5.F.G.Hy.

l‘x.%: R/Elo 3/])1. QICI CA @;Bl ES

2)A1LHL %,ABCDFGHA

©: Wie bey Berdnderung VllI.

X W:

&

XI B:

K ErL D, D 8,01 C4 &,B1.G1:
$,A1.H1.B,A.B.C.D2. E4.F. G. He.
Ale Jrguren in der I(ur'iellungz
sB;ABCD‘7I:.5 F.G.H1.
& E1L T Di.4Ci1.C4 &,B1.G1.
&, AL H:, B,A.B2, C3.D2. E.. F.G. H2:
2

o
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Berdnderung Tafel 3.
S: &,E8.D,D8. ¢, C8.F8. &, C6.G8.

XIIL
XIIL B

S:

XIV.
XYV.

%, A8.HB.%, A. B.C.D1. E5. F.G. H.
Wie bey Berdnderung X.

1 &E1.D,E2.8,C1.C4.9,B1. P5.

2,A1. H1.B, A.B.C,D2. E4. F.G. Hz.
&, E8. D, H4.¢8,C8.F8. &,B8.F6.
%, A8.H8.%,A.B C.D7.E5.F, G, H.
ie bep Verdnderung X.

Wiebep Weranderung X.

III. Bum dritten Mufteripiele. »

~Bevdnderung  Kafel 4.

L W:

S:

II W:

IH. W

IV, ®:

V. W:

& E1. ﬁ,Dx ¢ C1.Fi1.3,B1.G5.
2,A1.H1.8, A.B.C2.E6.F.G.Hz2.
K E8. 9,D8. ¢ CB,FB.@,BB.HG.
R,Ex.@,Dl Q,CJ Fl ,Bx H7.

2,A1.H1.%,A.B.C2.E6.F.G. Hz.

: R, E8.D,D8. ¢ C8.F 8. ©,B8. HG.

3, Aa.!ia. %,A.B.C7.D5.E4.G7.
£,E1.9,D1.9,C1.F1. &,B1.F8.
‘i, AIOH‘Q %; .A.B.C.’F.G.HQ.

. &, E8. D,D8. E,EG &, B8.H6.

T, A8.HS. %, A.B.C7.D5.E4.G1.
ﬁ/El z/DI.Q;Cl Fl @;Bl F5
2, A1. Hi.%,A.B C2.D.E4.F.G, Ha.

. Die Figuren in dec Aufftellung.

%,A.B.C7.D6.E.F5.G.H7.
-ﬁ[ E). 3, Di. Q/ CLF]. @IB!.FS.
S/Al. Hl'%, AQB;CI D20E4~Fa GOH20
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%er&nberuhg. Tafel 4.

&:

VL

- S
VIL 98

XI. 8B

X1 B:

&:
XHI ®:

Die Figuren in der Anfftellung,

B, ABC7DbE5FGH7
£,E1.2,D1.2,C1.C4. $,B1. F3
2, A1. H1. %, A. B, C.D2.E4{. F. G. Ha.
BWie bey Wevdnderung V. ‘
s; El. @/ F5. 9, CI.C4. @;Bl.
R, A1.H1.8,A.B.C2.D4(.F.G.Hz2.

: & C6.D,D8. ¢, C8.F8, €,B8.G8.

¢,A8H8%,ABC7E54GH7
&,E1L.D,E5.¢,C4.€,B1.8,A1.H1.
®, A2.B4.C2.D5.F.G. He.

: &,C5D,D8. ¢,C8. &, B8.GS.

3, A8.H8. %/ AG. B.C70E4.G’.H7.

: &, Ei1. D,ES ¢,C4.E3 @,B1.

2)A1.H1.B,A.B.C2.D5.F.G. H2.

. R, B6. EIDB. Q/_CB.FB. @/BB.GB.

£,A8.H8. B, A6.B.C7.E4G.H1.

8, E1.D,D1.¢C1.C4&,B1.EbS,

%,A1.H1. %,A.B.C2.D 4.F.G.Hz.

: Die Figuren in der Aufftellung.

%,A.B.C7.D6.E4G.Hy.
Q;Ei. D,D 1. Q; Cl-Cl’;. @/B I.FS.
%/ A1.Hi. %,A.B.C2.D4.F.G.He.

: Die Frguren in der Aufitelung.

%, A.B.C7.D6.E5.4.G.H1.

&E1. D,D1 §C1C4 &,B1. G5;

¥, A1.Ht.B,A.B.C2.D4.F.G.Ha.

Die Figuren in der AuffieNung.

%, A.B.C7.D5.E5. 4. G. H7.

Wie bey BVerdnverung V.
" B



116

9:

XIV.%:

S:

eranderung Lofel 4

Die Figuren in der Aufitelung. -
%,A.B.C.D7.E5.F.G.H1.

& E1LD,D1.8C1.C4,Bi.F3.
AL Hi1.B8,A.B2. C3.E4.F.G.He.
®, E8.D,D8.¢ C8.C5.6,C6.F6.
2, A8.H8.%,A.B.C.D7.D4.F.G.H7.

XV.  Wie Werdnderung XIII.
XVL  Wie %et&nbewng XIIL
S \'A Bum vierten ‘muﬁetfpurc A,
‘Beranberung Kafel 5.
I. B: % E1.D,D1.% C1.C4 &,B1F3.
2A1.H1.5,A.B.C.D2. E4&.G. Hs.
@: Die Figuren in der Aufftelung.
%, A.B.C.D.F 7.F 4. G5.H7.
1L Bie Werdnderung I.
111 Bie BVerdnderung L.
IV. W @, E1. z,Dl.Q;CI.Céwg/BI.FS.
T/A1L. H1.%,A.B2.C3.D2.E4.G. He,
&: Die Figuren in der AuffteNung.
%, A.B.C7.D6.F 7.4.G5.Hy.
V. BWie Werdnderung IV,
VI. Wie BVerdnderung IV,
VI Wie BVevdnderung 1.
VIIL. Wie Werdnderung 1.
X MWie BVerdnderung I.
X. Wie Werdnderung L.
XI, B: & F1. D, D1.¢ C1.C4. &,B1.D3.

2/,A1.Hi, B, A.B. C2.D.E4.G3. Hs.
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%eranbemng Rafel 5. ‘
&: K. E8.D,H4 & C8.F8. @,BB H6.
2,A8. H8. M. .B. C7.D6.F7.3. G4. H7. .
XILi®: & E1.D,D1. 8 C1.C4. @,Bx F3.
2,ALHi. %,A.B.C.D2.E4.G. ‘Hs.
&: Die Figuren in der Aufitelung.
B,A.B.C.D.F 7. F4.G4.H7.
XIII. . Wie Werdnderung XI1I.

. Qum viecten Mufterfpiele B.

Werinderung Rafel 6.
l % Q/El @[Dl Q/Cl rl.@;Bl I‘J'
. T,A1.H1.%,A.B.C.D2.E4.G. H2.
©: Die Figuren in ter Aufitelung. i
%, A.B.C.D7.F7.4.G.H7.
. 3/ G1. @/Dl. B/C I.F7. @/B 1.F3.
2, A1.F1.%,A.B.C2.D.E 4. H3.
. 3/ EB. 3/D8.8;F8.H5.@,BB.G6.
$,A8.H8.%,A.B.C7.D6.G4.3.H.,
: % G1.9,D1.8C1.C4. &, B1. F3.
%2 A1.FT1.%,A.B.C2.D.EL.G.H3.
:K, E8.9,D8. L, F8.H5.&,B8.G6.
¥, Ab.HB.%, A.B. C7.D6. F17.4. G.H1.
1 & G1.9,D1.4,C1.C4.©,B1.F 3.
, s’Al.Fl.%/A.B.C’._D.Eé..G.H2.
. g/E{’- 3/])8. 9} CB.FB. @;BS-GG.
%,A8.H8.%,A.B.C7.D6.TF7.4. G. H7.
V. Wie ‘Bcranberungl
VI. 98 ﬁ,ﬂl , D1.2,C1. C4 @,Bl r3.
s A, Fl %, A.B.C.D2.E4. .
©: S,EB 9,D8.4 C8 H43,B8.GS8.
¥,A8.H8.%,A.B.C.D.F.G.Hy. He.

1L
I

IV.

e B-@ B & B
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Berdnbderung Kafel 6.
VII. Wie BVevdnderung VI,
‘VIIL’IB ﬁ[ Hl D/D 1‘81 Ci. F7 @IB 1.F3,
) 2 A1LLF1.9, A.B.C.D2.E4.
&. &, E8.D,D8. ¢, C8.E7.©,B8.G8.
'R, A8.H8. B,A.B.C.D.G.Hy.Hz,
IX. W: Die Frguren in der Aufftellung,
%,A.B.C.D2.E.F4.G.H2.
& : Die Figuren in dev Aufitellung,
%, A,B.C.D7.E5.F.G.H~.
X. Bie Werdnderung 1X.
XL PWie Weranberung IX.
XII.  $Wie Werdnverung IX, ‘
XIIL €8 : Die Figuren in dee Aufitellung.
%, A.B.C.D2.D5.F4.G.Hz.
&: Die Figuren in der Auffteung,
%, A.B.C7.E5.F.G.H1.
XIV,  fie Wevanderung I1X.

Bum vierten Mufterfpiele. C,
Gambit nachy neuer Urt.

Berdnderung Rajel 9.
L 8B: KE1.D,D1.4,F7.&,C3.8, Ar. Hi,
%;A.B.C2.D.E4.G2.G6.
6: £1E7- Q/DB. Q/CB-FG. 6/B80
2, A8.H8. B, A.B7.D17.6.G 4 H5.
1L W: & E1. D,D1. ¢, C4F4 &, B
2, A1.H1.9%,A.B.C2.D.E4.G 2. GG.‘
©: & E8.D,D8.¢, C8F8. ©,B8.F1.
2, A8.H8. B, A.B.C.D7.G4. Hb5.
1L m’.ﬁ,El 2),D1 ~,Cl F1.9,B1. Gb5.
S/Al Hl %;A B. C Dz,E4 G2 Hj.
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WBerdnderung Safel 7

<

v,

Die Figuren in der Xufﬁeﬂung
B, A.B.C.D7.F17.4.G4Hj1,
Wie BVeranderung II1.

V.B: &, E1r. D, G4. £,C1.F1.8,B1,

&
VI. $:
€:
VIl 8®:

[~

VIIL
IX, 98

S:

X.

S:

XI.
-XII B

©:

g,A 1.Hn.%,A.B.C.D2.E4.Gz‘H4.
&, F7.D,D8. ¢, C8.F8.8,B8.G8,
%, A8.H8. B,A.B.C.D7.F4.H6.
&, E1 -'D, F4(. ¢, C1.F1. &, B1.
2, A1.H1. B, A.B.C2.E4.G2.Hj.
& F7.9,D4.8 C8.F8.©,B8.G8.
2, A8.H8. B, A.B.C.D7.H6.

£, E1.9D, G4 & C1.F1. &, B1.
Q,A 1.H 1.%,A.B.C2.D.E4. Gze. Héo
& F7.9,F6:.¢C8.F8. &,B8.G8.
¥, A8.H8.%,A.B.C.D4.F4. Hb
Wie WVerdnderung 111,

S E1.D,D1.4C1.F1.8,B1.F3.
T,A1.H1.B,A.B.C.D 2. E4. G3. H;s.
ie bey BWerdnderung III.

$Wie bey Werdnderung 1X,

Die Figuren in der Aufftedung.

%, A B.C.D7.F1.F4{.G5.H1.
MWie Werdnderung X,

'R,E1. ,G5. ¢, CrF1. &,B1.

2/A1.H1.8,A.B.C.D2 E4. G2.H4.
z,Asts %,ABCD7G4H7



129 . _
3um vierten Mufterfpiele. D.
. Spmbit in der Rildband.

3erdnderung . Kafel 8,
L. B:&, E1. D,D1. ¢, C1i1.Fi. &,By,
2,A1.G3.%,A.B.C2.D.E4. Ha.
S: &, E8 D, H4 ¢,C8.€,B8.G8,
. i,ABHB%,ABCDFGﬂy. -
1. Wie BVerdnterung 1.
I W: K, Er. D, F3. ¢, F1. G5, 6,05
,A2.G3.%,A2.D.E4
! 6! K, E8. D, BQ. g, C8. &, BB. G8.
' £,A8,HS %, A.B.C7.D6.F.G.Hy,
IV. ®: &, E1. D,F3 ¢, G65.G8. &,C3a.
2,B1.G3.%,A2 D.E4.
©: £, E8.D,H2.¢,C8.'2,B8.8,A8.H8.
%, A.B.C7.D6.F6.G.H7.

Y. Wie Verinderung L. -

VI, ®: & E1.D,F3 ¢,C1.C4 &,C3,
 %,A.G3 %, AB.C2.D.E4H2
©: &, E8. D, H4. 8 C6. &, B8.H5,

2, A8.H8. B,A.B.C.D.F.Gy7.H6.

VII. 28: Die Figuren in der Aufitellung.

%,A.B,C.D2.E.F4.G.He, .
@: &, E8. ,D8. ¢ C8.C5. @,B8.G8.
. 3,A8.H8.%,A.B.C. D7.E5 F.G.Hy.
"VIL®: 8. E1.D,D1.¢C1.C4. &,B1.F3,
2, A1Ha, %,AB C2.D.E4.G. He,
_@:43/ EB. b,DB.elCB.E’]. Q)/BB- G8.
2, A8.H8.%, A.B.C.D.F7.F4.G5.Hy.
IX. B: & E1. D, D1.¢ C1.F1. §,B1. Fi.
X,A1.H1. B,A.B.C2.D.E4.G. Hz.

i
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Werdnderung afel 8.

©: £, EB.D,D8.¢C8.C5 &,B8.G8.
¥, A8.H8.%,AB.C.D.F7.F;4. G5.H7.

X. $ie Weranderung VII, '
XI. ®B: & E1.9,D1.¢,C1F1, @,Bl F3.
,A1.H1.%,A.BC.D2.E. F4.G. Ha.
©&: & EB. 9,D8. 4, C8 C5. &,B8.G8.
$,A8.H8. %, A.B.C7.D6.E5.F.G.Hj.

Gambit von der Kdniginn,

WGerdnderung. Safel 8,
I 9B : Die Figuren in der Zufﬂcﬂung,
%, A.B2.D. E4. F. G. Hz,
@ : Die Figuren in dev Aufftelung.
%, A, B. C7. C4. E5.F. G. Hy,
1L 9B :Wie bey Verandevung I,
@: Die Figuren in der Auffellung.
%, A.B.C7.C4.E.F.G.H7.
I, 9W: Die Figuren in der Aufftelung.
B, A4.B2.D. E4. F.G.Hze.
@: Die Figuren in der Aufitelung,
%, A7.B5.C4.Cy9.E,F. G, H1.
1V. Wie BVeranverung IIL



BVierter Abfhnitt,

Die Cndfpiele

@inb jwep Spieler einanbder in der Fevtigbeit yu fpie:
Ten gleid) , und vermenden bepde aud) gleide Aufmerk:
famEeit darauf, fo ift es fehr felten der Fall, bdaf ei-
ner von beyden , nody im %eﬁg bed groften Kbeiles
feiner Figuren , matt werden follte , denn ein foIcBes.
Matt ift allegeit die Folge von UnadtfamEeit oder von
gevingerer Fertigleit bes verlierenden Spielers, Grofs
ten Rbeils werden gut gefpielte Partien fidy damit en-
dbigen , baf einer von bepden Epielern eine jum Matts
geben fibige Figur, oder einen audy wobl zwen BVauern
mebr ald der Begner ith Spiele bebalt; diefer gibt als:
. bann gleiy mit feiner Figur matt, oder er fudht einen
feiner BVauern friher als der Gegner wieder ju etner
neuen Kéniginn ju macen , durdy weldhe er al8vann
Peifter der Partie wird. Jn denen nun durdygefiibreen
Mufteripielen ging aljo mein Beftreben bauptfadlid da-
bin, ju jeigen, wie man feine Anfangs= nnd Miteelziige
'cin_;,uncbtm babe, daf man beitdndig den Angriff ber
ven Gegnex bebaupte , und daf man ihnr- eine Figur
nady der andern fo abtaujden fann, um im BVortheile
einer beffern ©tellung oter im Gewinne aud) nur eined
Bauers ju bleiben, und wie man die BVauern ju fpies
fen habe, um nady Abdtaufdyung aller Figuren gewif ju
fegn, einen davon bis in die Dame bringen ju Ednnen.
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Sn bdiefem vierten Adfdhnitte werde idh nun fo deutlidy

* a1 mdglid) praktifdy lebren, wie man die durdy Befols

gung obiger Grundfdge errungenen Wortheile yum wirks
lien Gewinne der Partien anguwenden Habe.

Die Endfpiele laffen fidy fiiglidhy in drey Claffen
eintbeilen , weldye wiv eingeln durdygeben wollen , alg:

1) Gnodfpiele, in welden nur BVauern iibrig find.
2) Endfpiele , tn welden Bauern und Figuren, und
3) Cnbfpiele, in weldyen. nur allein Figurewiibrig find.

Bey der Angabe der Dtellungen der Endfpiele
babe iy midy folaender Beyeidynung bedient :

K. bedeutet: Konig.

D. —  Dame oder Koniginn.

g, —_ Laufer.
S, — Springer,
2. — Lbhurm.
B, — Bauer,

Danurin den Stellungen, nidt aberin den
Bitgen bey den Endfpielen viele BVerdanderungen vors
fommen Ednnen, fo habe id diefe , meiftens Euryen
©piele , nidt -in Tabellen gearbeitet , denn diefi witrde
_mebr Verwirvung als DeutlidEeit pervorbringen , und
dem Lernbegierigen mitunter befdmwerlid) werden,

Cefte Abtheilung
Gndipiele, wo nur nod) BVauern iibrig find.

Wie fdon oben in den theovetifhen Srundfigen
bemert wurde, find in diefen Cndfpielen die Konige
die beften Steine, um die nody vorhandenen BVauern
gur Dame ju bringen. Dev Konig muf alfo nidt un-
thatig ftehen bleiben, wenn Feine Figuren mebhr da find,

»
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fondern er muf fid an feine Bauern anfdfliefen , und
fie jur Dame geleiten.

Der Berluft oder Sewinn der Partie hangt in eis
nem foldyen Falle meiftens von der erften Entgegenftel-
fung der Konige ab. Derjenige nabmlid) wird mebrens
theils die .Partie gewinnen, wetdyer feinen Konig ju-
erft dem andern fo entgegen ftelit, baf biefer nmidyt
weiter vorrlien Eann, fondern ibm ausweidhen muf.

Da die Verfdhiedenheit in diefen Spiel-Endungen,
wo nur Bauern fibrig find , augerordentlihy grof ift,
fo babe iy nuc einige BVepfpiele diefer Stellungen ans
gefitbrt , die aber hinlinglidy jur Belehrung find , wie
man fid in aflen oorfommenden Stellungen ju vers
palten Habe, I

Gin Bauer allein gegen ben eingelnen Kbnig.

Stellung : Weif: K, E1. B, E2.
- Sdwary: &, EB.

a) In diefer Stellung wird Weif gewinnen, wenn
er am Buge ift, weil fein Konig (id juerft dem anbern
entgegen ftellen fann; Ddtte aber Sdwary den erﬁen
~ Bug, fo bleibt es remis.

Weif. Sdwarz.
Bug:. E1.F2. — EB8.E 1.

BWeif wihede fdledt fpielen , wenn er zuerft den
WBauer oge ; denn fein Hauptaugenmert muf dabin ges
ben, fenen Konig dem fdwarzen juerit entgegen zu
ftellen, weldyen Wortheil er tadburdy ver(dre.

3ug2. F2,E3 — E E6.

Hitte Sdywary aber feinen Konig wieder auf E 8.

guriicEgegogen , um dove den Vauer ju exwarten, fo
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miifte Seif ihn mit dem Kbnige bis auf B 6. verfol:
gen, und dann erft mit bem Bauer vorviicken.

. Bug 3. E3 E4 — EG.E1.
" Durd) die Cntgegenftellung des Kbnigs atf E 4.
war nun ©dywar; gendtdigt, juecft ju weiden. Dieh
fonnte aud) auf F 6. oder D 6. gefdeben; man fehe
daciiber die Werdnderung.
Bug4. E4ES5 — EqES
-5 E5E6. — EB8 F8. :
_ Hier bleibe dev weife Kinig fteben, bis fein BVauee
nadygerfict ift. .
Bug 6. E2. E4 — F8 EB8.
— 3 E4E5 — EB8 FS.
— 8 E6.Dj — F8.Fq.
— 9. EB5 E6+— Fq. F8,
— 10, E6.E7.‘i‘— FB'.F7t'/
—1L E 9. E 8. neug Kéniginn.
Werdndberung bepm dritten Suge des Sdhwargen.
- eif. - @dwarg.
3ug3. E3E4 — EG6 F6.

Binge der {dwarze Kénig D 6., fo miifte Weif
auf den folgenden Bug ftatt D 5. auf F 5. iehen.
Sug4 E4 D5, — F6 E4q.

— 5. DS5.E5 — Eq5.D1.

Ware Sdwary auf den vierten Jug mit dem Kds

nige F . gegangen , fo mugte BWeif E 2. E 4. fpielen.
. ug 6. E5 F6, — D ES
—1. F 6. E6. ‘

@o flebet der weife Kinig wieder anf dem fedhs
ften elde vo v feinem Bauer; bat man die einmalf
exveidht , fo gebet der BVauer ‘3ur Dame , der Bug mag
fepn , an wem er wolle. Die Stelung fey 3. B.
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Weif: K. E6. B, E 5.

Gdwary: &, E 8.

Wenn Weif am uge ift: ,

. Weif. @dywary.

E6. F6. — EB8. F&8.
E5 E6. — F8. ES8,
E6E7 — E&8 D1
F6.Fq. — Dy D6.
E 7. E 8. jur Dame,

Wenn. @dwary am Suge ift:

— — — E8 F8.

E6. D7 — FB8 Ijq,
ES5 EG6t+ — F4 F8.
E6.Eqt — FB8 Fq,
E 7. E 8. jur Dame,.

b) Hatte abet in obeén angefithreem Beyfpiele Sdwary
bden Ausjug gebadt, fo bleibt e8 unent{dyieden, denn
ver fhwarze Koéunig Eann pur patt, aber nidt matt
werdens 3. B,

Sdwary. Weif.
Bug 1. E8 Eq — E1 Fa2
—2 E7E6 — F2ES53
— 3. E6 E5 — E3 F3. ,
Durd) den Auszug bat nun Sdywarg den ‘Bott(m[
erbalten , feinen Konig dem andern entgegen ftellen
au Ednnen, und ibn bdadurd) jum Ausweidyen aus der
inie, auf welder dev Vauer feht, zu nothigen:
3ug 4. E5 F5. — E 2 E4+
Sdwary-mup fid) immer dem weifen Kbnige ent-
gegen fegen'; ware diefer auf den dricten Sug D3. ftast

F 3. gegangen, fo miifite ©dwary audy D 5. fpielen.

Bug 5. F5 E5 — F3 E3

L
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Sdwar;. eif.
Sug 6. E5E6, — E3 F 4.
— ;. E6F6 — E4Eb5. ¢t
— 8. F6.E6, — F 4. E 4.
— g EG6.Ej7 — E4 Fb
=—1. E7.Fq — E5 EG6.¢
—t1. Fq.Eq ,— F5 ES5.

—132. E 7 EB8. E 5. F6.
Hier diirfte Shmwary bdurdaus nidt etwa ftatt
E 8. auf F8. ober D8. geben, denn ter weife Konig
befime dabdurdy den Wortheil der Cntgegenftelung auf
“bem fedysten Felde und ter WVauer Ednnte nidye mebhe
aufgebalten werden. Siehe variiber bie Werdnderung.
Sug13. EB8.F8 — E6.E1 +
— 34. F8E8. — F6. EG6.
~ Nunift e$ patt und alfo vemis. ]
Werdndberung beym jwdlften Suge des Sdwargen.
Sdwary, Weif.
8ug12. E;.F8 — EB5 F6.
'—13. F8 ES8 — EG6.E+.
'— 14 E8 D93 — F6 Foq.

Nun gebet der Bauer ungebindert jur Dame.

c) Stebt aber der Bauer auf einer ThHurmfinie ,
nabmlidy auf der Linie A over H., und der feindliche Kos
nig fann, er mag fteben wo er mill, nidt verhindert
werden , das lefite Feld der Laufer-Linier, ndhmlid dee
finien C oder F emg,unebmen, fo bleibs e8 allegeit uns
entfdhieden.

Srtellung. Weif: &, G 3, %, H 2.

— @dwar;. &, B 8.

Sdwary ift am Juge.
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Sdwar;. Weid
B8.C8 — G3 G4
C8 D8 — G4 G5
D8 E8 — G5 G6.
E8. F8. .

Nun bindert @Qnmg den metﬁm .ﬁomg G 1. 4u
jiecben. Wollte: lepterer aber G 6. H . gieben, fo blie-
be ©dwary immer auf den Felpern F 8. und F 4.
und MWeif fiitnde feinem eigenen Bauer im Bege. Wiir-
be %eif aber mic dem Bauer vorviiden, fo ginge
@dwary auf G 8. und Eann. nidt mebr aus ver Cife.
gebradyt werden. Ware aber bey diefem Bepfpiele Weif
am Suge gewefen, fo batte er den fdywarzen Konig hin-
dern Ednnen, auf -bie Linie F ju gelangen, und alfo
feinen Bauer jur Dame gebradyt:

Aus diefem bier' gelebrten gebet. bervor, daf nue
derjenige Bauer jur Dame gebradyt werden Eann, deffen

_Kénig fid dem feindliden wenigftens ginen Sdyitt
bor bem BVauer juerft entgegen ftellen, und dadurdh
benfelben jum Ausweiden oder Juriikgehen auf det
Qinie , auf weldyer der BVauer ftehet, néthigen fann.
Gefdhiebet aber die Cutgegenitellung von einer oder
© der andern: Deite, jwey ober mebrere Schritte vor
dem . %cuer, fo gebet der Wauer allegeit unges
Dinbert gur Dame; denn man bemadytigt fidh) durdh
einen 3ug mut dem Bauer des Nadyuges, und notbigt
ben feindlidhen Kénig jum Ausweidyen. Folgende Bey-
{piele toerben dief deutlidher maden. »

Die Stellung fey: Weig. K, G 3. B, E 2.
@dwar;. &, G 5.

It Sdwary am Suge, fo Eann man e nidyt vere

hindecn , dap der Wauer jur Dame ginge: '
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Sdwory, Beif.
G5. F5. — G3. F3.
F5. E5. — F3 E3.

@ebet nunmebr der fbwarze Kénig jurdcf, fo
treibt ihn der Weife bis auf vas Tegte Feld, und jiche
alédann auf die vorbin gegeigte Are den Vauer jue
Date, weidyt Sdmwary aber auf ¥ oder D 5. aus, fo
siedt Weiff nady Befinden D oder F 4. s {dneidet bdae
durd) ben Gegrer ven der E-Ginie ab, und bringt ben
Bauer ebenfalls jur Dame, X

Bire aber in obigem Beyfpiele Weif am SJuge
gewefen, fo verhindert @dywary durdy die Cntgegenttel-
fung die Dame. ’ :

Weif. Sdwary,
G3. F3. = GS5. F5,
F3. E3. — F5, E5.

Weif mag nun siehen, wie er will, fo ftellt jes
ner fiy im immer. entgegen, oder gebt ihm nady, uny
€8 bleibt remis, wie e$ unter b gepeigt wurde,

Ware aber die Stellung folgende ;

) %eiﬁ:.ﬁ, G/;.'%,E&

: Sdwary: &, G6., o
fo gebet ber Bauer allegeit jur Dame, der Jug ag
feyn an wem er wolle. 3. B.
- Mein Weig am Suge ift;

Beif. Sdywar;,

G4 F4. — G6. F6.

F4. E4. — F6. EG6,

E 2. E3. —a

Durdy diefen Sug des Bauers ndehigt Weif riue
mehr den fhwarzen Konig entweder guritzugeden oder

. Lo s\
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autjuweidyen ; in beyden Fdllen ift der BVauer nid
mebr aufzubalten,

Hitte aber in diefem Vepfviele Sdywary den Sug
gehabt, fo ftelite fih TWeiff bem Konige auf der E Qs
nie gleidy entgegen, und der Bauer gehet ebenfalls yne
geinbert weiter.

, 1L
Gin Bauer auf jeder Seite.

Aus dem vorher gelehrten wird man leitht beurthei-
Ten Ednnen, ob man in foiden Stellungen feinen Bauey
feither jur Dame bringen Ednne, als der Gegner. It dieh
nidt augenfdeinlichy der Fall, fo bleibt es allegeit wnente
fdyieden ; denn man ‘muf feinen Vauer verlaffen, um
den feindliden aufjubalten ; will man dief nidyt thun, fo
ftellen fidy die Konige einander immer entgegen, und
s muf daber unentfdyieden bleiben. Piun febe folgendes
‘Beyfpiel. )
Stellung Weig: K, G1. B, Ba.

Sdwary: &, G8.%B, By, .
€s ift gleidyviel wer am Juge ift. 3.B. Sdwary:

Sdywar;. BWeif.
G8.F47. — Gi1Fa,
F7.E6. — F2 Ez2.

Witrve Weif den Konig E3. gejogen haben, fo
36ge der Gegner den feinigen E 5. und der Weife miifs
te juerft weidyen. Defwegen wartet alfo Weif mit Redyt,

" bis ©dwary E5. over FS, fpielt, um ihm den Kos
nig juerft entgegenfiellen ju Eénnen.
Sdwary. Weig.
E6. E5 -~ Ez2 E3.
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Sdwar; Reip.
B4.B6. — B2.B3
B6. B5. — B3.B4.

MNun darf Weif nur immer dbem Shwaren folgen;
ind fidy in Defténdiger Entgegenftellung erbalten, fo
" bleibt e8 offenbar unentidyieden,

St Spielendungen, in weldyen bepde Spielernadh
¢inanbder in die Dame ichen Ednnen , Eann oft ders
jenige im. Nadytheile feyn , deflen Konig fo ftebet, dof
ibm der feindlide Bauer durd) den Sug in die Dame
aol8 neue Kdniginn gleid) Sdhad) bieshet. Hierdurdy wird
er verhindert , felbft in bdie Dame ju jiehen , ober
er verliert fogar die erft wieder beformmene neue Konis
ginnt, wenn fid) Konig und Koniginn gevade in einer
Angriffslinie befanden. Man muf alfo in folden Ende
fpielen davauf bedadyt fepn, den Kdnig auf bein Feld ju -
ftellen, weldyes in der Angriffslinie ded Feldes liegt, auf
weldyem der feindlide Vauer jur Kéniginn wird:

131 A
. Der Kbnig mit yey Bauern gegen den éingelnen Kdnigs

Dief it allegeit gewonnen, die Bauern mdger
getrennt ober verbunbden fepn, wenn fie der feindlidyé
Konig nue nidt gleidy) auf dex Stelfe nehmen Eann.
Crite Stetlung. Weif: &, H 2. B,A3. C3.

S&dwar;, &, B5: ,

Hat Weif den Sug, fo muf fih der Konig ndé
Pern; ift aber Sdwary am Buse, fo it auf. [olgcnbé
Art ju fpielen:

F]
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Sdywary. Beif.

B5. C4. — A3 A4

C4 C5. . — H2 G2. ,
Stehmen durfte Sthwary nidyt, fonft Eann ev dem
andern Bauer nidt mehr nadyFommen.

C5. B6, — G3. C4.

Dieh war fiir Weif ein nothwendiger Sug, denn -

wenn Sdwary nunmehr A 5. jiehet, fo fpiele Weif
C5. und @dwary darf aus oben angefiihrtem Grunde
wieder nidt nehmen. Ware aber Sdhwary auf C 4. ge=
gangen, fomitfte ber weifie Kdnig wiedev einen Scpritt
niber Eommen.

B6. A5, — C4. C5.

Aﬁ. AG; — G2. Fs.

A6. B7. — A4 AS.

B7. C6.- — A5, AS6.

C6. C7. — T3 E4.

Cq. C6. — E4. Eb5.

C6. C7.- — E5. D5.

C7. B8 — Cb5.C6."
’ BB Cy. obet Aq7. — A6, Aq.00.C6.C1.

: jur Dame.
chptc @tel[ung.% K,Fa. %,A5.B4.
&: & BS.

Sn diefer. Stellung muf Beif gewinnen , weil .
@dwary den Bauer auf A5, nidt nehmen Eann, und
den auf B 4. nidt nehmen darf, weil er den andern
algbann nidye mebr einbolen Ednnte ; Dievdurd) gewinng
ber weife Konig eit , die Bauern gur Dame 3u ges
fetten. —

Dvitse Stellung W: K, BH, % Aq.B6.
©: &, A8,
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Klir einen Ungefibten ift e8 {dwer in diefer Stel

fung zur Dame ju Fommen, weil der Kinig fidy nidye

nibern darf, obne den feindlidyen -patt ju fegen. Allein

der erfte Vauer muf Preis gegeben -werden, E8ift iibri-
gens gleidy, wer am 3uge ift. 3. V.

BWeig. Sdwar;.
B5. C5. — AS8.B7.
A7. A8. — B A8
C5. C6. — AB8. BS.

' B6. B7. — BB. A70
€6. C7. o ift der BVauer nidyt mehr
aufgubalten.

IV,

Der Kdnig mit jwep Bauern gegen den Kdnig mit eie
' nem BVauer.

Gemeiniglidy gewinnt jener, der jwey BVauern
" Bat, weil er die Cntgegenftellung des Kénigs bindern,
ober ift fie fhon gefdyehen, zu verlaflen yvingen fann;
dody. gibt es viele Fille, wo das Spiel unentjdyieden
bleibt. Nadyftehende BVepfpiele werden Hinreichend feyn,
um einen @dadyfpieler inden Stand zu fegen, ju bes
urtheilen, ob er in ivgend einer Stellung gewinnen,
odver Dlof vemis madyen Eann.
Crfte Stellung, W: &, C4. B, F4.G4.
. @:R/F7.%/F6. ’
Jn diefer Stellung muf Weif gewinnen, er mag
den 3ug paben oder nide. 3. B. = -
Weip. @dwar;.
C4. C5. — Fq.Eq.
F4. F5. — E7.D1q.
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Durd) diefen BVauernjug gewinnt Weif einen Jug.
Weif. ‘ Sdmwary,
.C5. D5, — Dq. Eq.

Weif ftellc den RKonig juerft entgegen, und der
fdwarze Konig muf weidyen.

D5 . C6. — E1q. F7.
C6. D6. — Fq F8.
D6. E6. — F8. G1.
E6. E7. -

Nun muf der {hwarze Konig feinen Vauer vers
laffen. Diefelbe Lage entftiinde aud), wenn Sdwary
ten 3ug gebabe Hatte.

Swepte Stellung. BW: &, Ef. B, F4.G4
&: & E6. B, F6.

Hier ftehen die Bauern wie in der erften Stels
Tung, nur die Konige fteben anders, und bdief verurs
fadpt, daf die Partie remife bleiben muf, e mag den
~ Bug baben, wer will, weil der fdymacze. Konig fid) bem ‘
werfien immer entgegen flc(lm fann. 3. B,

BWeif. ©dywary.
- F4. F5+ - E6. D6.
Bige Weif, anftatt Sdady ju geben, E4. D 4.,
fo miifre ver fdmaqe Romg bcm Weifen immer nadhs
gehen,
‘ E4 D4 — D6 €6,
D4. C4 — C6. D6,
C4. D4y, —

Bdge Weif aber gar B 4., fo ginge Schwar; E5.,
unbd erftever verlo}'e feine Vauern.

Dritte Stellung. W: K, E4. B, F4.G5.
@ ﬁ/EG %/ G7
Jn diefer Stellung gewinne Weif, wenn er den -
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Bug bat, denn er fpielt F 4. F 5. ober G 5. G 6., wodurd)
der fharze Konig immer jum Weiden gebradst wird.
3ft aber ©dywary am Juge, fo zieht er G 7. G 6. und
vann fann fid) fein Konig beftindig dem weifen entges
gen ftellen.
BVierte Stellung. W: K, E5. B, F6. G5

@ §1F7 %/ G’G.

Lolli und Cozio, gwey beriihmee italienifde
©dadfdriftfieller , erblaren die Portie in tiefer Stel:
Tung fiir remis, e8 moge Weif oder @dmar& den Sug
baben ; fie haben abpr Unredit, tenn in bepden Fillen
Fann 9Beif durd Xufopfctung ves Bauers auf F6.
gawinnen. 3. B,

Wenn Sdwary am 3u9e ift:

Sdwarz. LWeip.
Fj. Fs. — E5. E6.
F8. E8. — F6. Fq.t
E8. F§. — E6.Dj.
F8. F7° — D9.D6.
F7.F8. — D6. EG6, .
F8.G7 — E6.Eq.
G47. H8. — En1. Fé.
H8. H7. — F6. Fi.
H7. H8. — F1.G6.°
H8. G8. — G6. H6.
G3. HS8, — Gb5H.G6.
HB8.G8. — G6.G1.
G8.F7. — H6.H7 auftennidyften

. Bug e mue.ﬁémgmn
BWenn Weif am Juge ift :
Weif. Sdwar;.
E5 D6. — ¥, F8.
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MWeip. @dwary. ..
F6. F7. — F8.Fy°
D6.D7. — F4 F8,

D']. E6. — FB.G’7.

E6.E7. — G17.GS8.

E7. F6. — G8.H7.

F6. F7. — Hj. HB

und fo weiter wie oben.
$unft¢ Stellung, W: Q,HG %, Gz H5.
@ ﬁ/ G’8 %r H7
Jn diefer Stellung muf MWeif gewinnen, er mag
am 3uge feyn oder nidt, jedod) nur durdy einen befon-
- dern Bortheil. Weif darf ndpmlid), wenn der feindli:
e Konig auf dem Springerfelde ftebt, feinen Vauer
auf G 2. nidt ywey, fondern nur cinen Sdyitt giehen,
* fonft bleibt e8 unentfdyieben. Stinte er aber auf dem
burmfelde, fo muf er wey Sritte maden, um jur
DTame ju gelangen, fonft wird es gleidfalls remis.
Diefe Regel ift aber nur ju beobadyten ndthig , wenn
der feinblidye Konig auf der Springer: oder Thurmlinie
ftebt. fiebt ex auf einec der vier andern Qinien, fo wird
Weif allegeit gewinnen , ex mag den Bauer ein oder
gep Ddyritte ziehen. ’

-

V.

Cinige andere Spielendungen mit Vauern.

< Crfte Stellung W: & G3 B, D4.C5.B5.A4,
&: & A5. B,H5.G4.E4.D5.
Qn diefer Stellung gewinnt Sdywary, wenn er

am 3uge ift, und auf folgende Art fpielt:
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@dwarg Weif,
E4 E3. .— B5. B6.
A5, A6, — A4 AD.
H5 H4t— G3.G4e
E3. E 2. jur Dame.

‘.‘Bnre aber der weife Kdnig flatt G 4. ouf G2,
gegangen , fo gabe Sdwary wicder Sdady auf H 3,
und 3dge alsdgnnnad) Vefinden E3. E 2. oder H3.H2,

 Aber audy MWeif bann die Partie gewinnen, wenn
ev am Suge ift , und auf folgende Art fpielt:
- Weifi. © Sdwar;.
B5 B6. — AbH. A6.

: A4 A5, — Ey4. E3.

Wiirde jett Sdhwary A 6.B 7. gefpielt haben, fo
mifte. Weif den Konig auf F 4. fegen; dadurd) ywdn:
ge ex den fdmwarien Kénig den Plag B 7. wiedery;u
verlaffen , und nun Ednnte einer der weiffen BVauern
voreficgken,

o Beifi, @dwar;.

C5 C6. — H5, H4 +
G3.F4 — E5 Ez2.
Hitte Weif G 3. G 3. gegogen, fo Ednnte ev nidt

mebr gewinnen, dennSdywary gibe mit demfelben Bauer

nodmals Sdad. BWeif mag alddann’ hingeheny wobin
ev will, fo jieht Shmwary cinen feiner Vauern vor,
und einer bavon ginge fider jur Dame, weil fiy der
Kinig durd) dag Wegnebmen bes einen ju weit von dem
anbern entfernen miifte.

Weif. Sdwar}.

C6. Cq. — A6.B7.%

*) ©dwary folite eigentlich ftatt diefes Suges in die Dame jies
Ben, Hierdureh wiiede Nc Pastie vemis werden,
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Weif. Sdwary.
A5. A6.+— B, C8.
A6, A9. — C8. By.
A7. A8.+ — By. A8’
Cq. C8. Matt.
Bweyte Stellung. W: K, D3.%,C3.B3.A3.He.
&: &, E5. 9B, B5. H4.G4.
Wenn tn diefer Stellung Sdywary den Sug hat,
fo mug ev gewinnen, 3. V.

Sdwarz. Weif.
G4 G3, — Hz G3.:°
H4 H3, —

Diefer Bauer gebt nun fider jur bamc batte
BGdwary aber ten BVauer genommen, fo Ednnte ihn der
weife Kénig einbohlen.

- Hatte Wei aber den Sug gcbabt, fo wurbc er aucb
gewinnen, 3. B.

Weif., - Sdwary.
D3 E3 — G4 G3.
H2. G3° — Hy4. H3.
E3 F3 — H3. Has.
F3. G2. —

Nun gehet der {hmwarze Bauer verloren, und von
den dreg weifien auf der andexrn Seite muf einer jur
Dame Eommen.

DritteDtellung W: & G1. B,A5.B5.C5H,
@ . R/H,5.%/A7.B7.C7»G5.H4.

Obgleidy Beif hier ey Bauern weniger pat, fo
wird er dody dburd) einen wohl 5cr¢(bmnb¢n Bug gewins
nen. 3.9.
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Weif, - Sdwar;.
B5. B6. — Cn. B6
A5 A6, —

Deyte %auem Eann nun Q(bmar; nidt auf ein-
mabl nehmen ; einer von ibnen gebet alfo ungebindert
jur Dame. Ware aber Sdywary am Juge gewefen, fo
patte er durdy das Worjiehen des Vauers anf B 6. Weif
aum Adbtaufd) derfeiben genotbigt , und einen von ve:
nen auf G3. und H4. in die Dame gebrade, wie eé
Nv. IIL in der dritten Stellung gelebrt wurde,

Bwepte AbtHheilung.
Gubdfpiele, in welden BVauern und Figuyen vorhanden find.

Qn diefen Cndfpielen ift die Werfdyiedenbeit ver
Ctellungen nody grdfer, als in denen der erften Abthei-
lung. Jd) babe daber nur die lehrreidyEen darunter hiet
aufgefiibet , die aber inveidhend jur Veftimmung, des
Berbaltens eined Spielers in 1eb¢m vovEommenbden Falle
fepn wecden.

L
Cin Laufer und ein BVauer gegen den eingelnen Kénig.

€3 gibt nur einen Fall, in weldem Laufer und
Bauer nidt gewinnen Fonnen, wenn nihmlid) der Bauex
ein Thurmbauer, und der Laufer nidt von der Farbe
bes Cekfeldes ift, auf weldem bder Vauer jur Dame
werden follte. Kann der feindlidye Konig diefes CcEfeld
nod) erveiden , fo bleibt es unentfdieden,
Stelfung. W: & G5, ¢, C4. B, HS.

@ . 3/ H 7.
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Weif, - Sdwary.
H5. H6. — Hj. HS.
C4 D3. — HS8. G8.
G5. 66, — G8. HS.
D3 E2. — HS. G8,
H6. Hy.4+ — G8. HS,
Nun bleibt e eben fo gut unentfdieden, alé wenn
ber Qaufer gav nidt da wire. Ware der Laufer aber auf
- ben {dwargen Feldern gelaufen, fo hatte Weif dem
feinbliden RKonig das Eckfeld verfperren Ednnen, und
dadurd) den BVauer jur Dame gebradt,

1L,
€in Springer und ein Bauer gegen den eingelnen Kénig,

Dich ift in jeber Stellung gewonnen, wenit bdev
feindlidye Konig den Bauer nur nigt gleiy nebmen
tann.

IIL.
~€iu Laufer gegen einen Bauer.

RNue durdy vorhergegangene nothwendige iige -
Fonnen @tellungen entfteben , in welden der Bauer
auf -feinem Wege jur Dame nidt aufgehalten ober ges
nommen werden Eann, 3, B,

Otelfung W: &, E2. 8,L5.
&: &,C2 %B,D,.

It Sdwary am Suge, fo gibt ev mit dem BVauer
@dady; bierdurd) gelvinnt er einen Jug, und fommt
gliiklidy iiber das {dhwarge Feld D 2. pinweg.
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1v.

€in Springer gegen einen Bauer,

Dief bleibt allegeit unentidyieben, fogar wenn dev
Konig von feinem Springer entfernt ftebet.

Cefte @tellung. W: & H2 S, Aa,
@: & B3. B,A5.
Weifi. @dwar;.
.A2. C1.¥+ — B3 Bz
Ci. D3.4+ — B2. Ce,
D3, B4+ — Gz B3,
B4. D3. —

@dwary fann nun feinen BVauer mcbt weiter vovs
sichen , obne cin doppeltes Sdad) ju befommen,
Bwente Stellung BW: S H48,Ch.

: @: K, E3.%,Cz2,
BWeif. Sdwary.
H4. G3. — E3. Da.
Ci1. B3.4 — D2. D,
G3 F2, =

©o fann fid) der weife Kdnig immer mehr nibern,

und ¢é mup daber unentfdhieden bleiben.

V.
Gin Laufer unb ein Wauer gegen jwey Bauern.

Cefte Stellung. W: &, F2. B, C3.F3.

"\_ N @ Q/FG Q,DG %1F5
S diefer Stellung gewinne Sdywary mit bem Laus ’

fer, nuv muf ex barauf tedadyt fepr, daf dber Gegner feine

jwep Vauern nidye fliv feinen eingelnen abtaufdye. 3. V.
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' Weif. -  Sdwary
F2. E2. — F6. E6.
E2. D3. — D6. C1.
 MWilrde Sdywary ftatt des lestern Juges E6.D5,
- gefpielt haben, fo gibe MWeif Shady, 1und Sdwar;
wire gendhigt die Bauern ju wedfeln.
D3 E2. — E6. D6
E2. D3. — D6. C5.
Sdywary durfte wieder nidt D 5. giehen

.D3. C3. = Cq. A5}
C3. D3. — A5 B4
D3 E2. — Cb5. G4
Ez2. F2,. — CA. D3
X E3 E4 — Fb5. F4.
- F2. F1. — D3 E5.
Fi1.G2. — B4 D6,

©o geben nun bepde BVauern verloren, und it
{hnen audy daé Spiel.
Smeptc Stellung W: & F2. B,F3.G3.
&: &, F6. ¢ D6.%,F5,
Sn diefer Stellung bleibs e unentfdieden , weil
Sdwary die weifen Bauern nidt auf ibrer redyten
@eite angreifen fann, wie eé ihm in der wrbergcbms
ben Stellung frey ftand. 3. B.
Weif. Sdwarz.
F2. G2. — F6. G5
G2 H3 —
©o jichet Weif den Kbnig immer G 2. H3: und
©dwarg Eann ibn nidt nothigen , diefe Stellung ju
verlaffen. SBollte legterer aber, wie im vorigen Beys
fpicle, mit dem Konige die weifen BVauern auf ihrer

/
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linfen @eite angreifen, fo mug Weif auf folgenve Acs
fpielen:

Beif. Sdwar;.
F2. G2. — F6. E5,
Gz2. H3. — Eb5.D4.
F3. F4. — D4 E5.
G3G4 —
tun tann Sdhwarydem Wedfel der BVanern nidys
mebr audweidyen.
Dritte Stellung, W: R, D2. ¢, E5. B, C5.
' S: 3, Bl.%;A2.B7.
Hat Sdwary in diefer Stellung den Bug, fo bleibt
die ‘j)artie unentfdyieden , denn er zieht mit dem Bauer
in die Dame , und der Caufer muf gleidy fir diefelbe
gegeben werden. Jft aber Weif am Suge, fo wmug ev
gewinnen auf folgende Art:
Weif. Sdymwar;.
E5. A1, — Bi. Aie
Beif 136t {id) den Caufer nehmen, um den Kis
nig einfperven ju fdnnen. :
' D2 C2. — Bj. B5.
Nehmen darf MWeif nidt, fonft ware Sdhwary patt,
C5 C6. — B5. B4,
C6.Cq7. — B4 B3.+
C2. B3s — A1 Bi.
C17. C8.Dame A2. A1.Dame.
C8. C2. matt.

VL
Cin Caufer und ein Bauer gegen einen Laufer.

.€ind die Laufer von verfdyiedener Farbe, fo bleibt
b allezeis unentfdhieden ; denn der Saufer Sonn den
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QBauer auf bem Felve feiner Farbe nepmen. Sind fie
aber von einerley Farbe, fo Fommt es auf die Stele
{ung der Kdnige an; it der Konig mic dem Laufer als
fein fo weit von dem feindliden Bauer entfernt, dap fidy
der Kdnig desfelben ihmvor dem BVauer entgegenftelen,
und jum Ausweidyen ndthigen Eann, fo gewinnt juweis
Ten der, welder ben BVauer hat. IJedody bleibt 8 audy
algdann in den meiften ©t¢uung¢n uncntfcbubm. Hiev
folgen ey Bepfpiele.

Grte Sedllung. W: &, C6. ¢, D2, B, G6.

@3 3/ AIG.G' B2, )

Sn diefer Stellung gewinnt Weif, weil er den
{dwargen Laufer jwingen Eann, ibm den feinigen ju
nehmen, wodurd) jener die Cinie verlaffen muf, aufwels
ther er den feindliden Bauer auf feinem Wege e Dame
patte nehmen Ednnen.

Weif. @dwary.
C6.D6. — A6.B6.
D6. E6. — B6. C6.
E6.Fy. — C6.D1. -
D2, H6. — B2. D4
H6.Gy7. — Dy4. E3.
G1q. F6. — ‘E3. H6.
. Fo6. G5 — '

Nun wicd Schmwary gendtbigt, den Laufer ju neh-
men , und ber Vauer gebet ungebindert zur Dame. :
Bwepte @tc[[ung ®: &, H6.¢,D2. B, G6.

&: K, G8.¢ Ba. ’

Sn diefer @teﬁung bleibt e$ offenbar unent{dies
ben, denn der {hwarze Konig Lann nidt gezwungen
weeden , feinen Plag ju veclaffen. ’
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VIi. '

Cin Laufes und ein Bauer gegen drey Bauerd;

Dief bleibt in den mebrften Stellungen unents

fhieben; benn die drey Bauern Ennen von iprem Ko
nige nidys unterftilgt werden, da diefer nue verindernt

‘muf, daf der feindlide nide gur Dame gebt; fie wers -

ben alfo dem Saufer jur Beute, R
Stellung. Weif: &, C4: B, B5.C2.D3.
| S— 6cbmar3: K ’ D 8. 8/ D 6. %[ F‘]&

Sdwary. LWeif.

F 7: F 5 C4. D 4
F5 F4 — Dy E 4.
DB.Dy. e 02.04.'"
D4q.C 7. — D3. D4

N C7. D7. - C4. C5.
-D6. B8, — D4. D5
D 7. D8, — D5, D6,
‘D8.Dq. — E4 Fyho

. B8 D6t—
©o geben nun alle drey Bauern verloven:

VIIL

Broey Baueen niebr auf einer Seite, unbd iebet einer
) Laufer von verfdiedenée Farbe,

Diefe Partie gewinnt der, weldyer die wey Bauern

thebe bar; er mug fie aber jur Unsertligung unter eine

- anbder nie 6lof auf Felder vonr ber Farbe feines Caufers

~ dieben, benn dér feindlrde Konig wiirde fid alddann

dwifdert e ftellen, und Ednnee nit weggetrieben
wetden. Do

s

&
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©tellung. BW: K,F3.2,C4.5,A4 B3.E4.F4.G4.H3.
-—: @: 3[06. ﬂ,DB.%,Af).BG.Gy.HG.
Sn diefer oder einer dpnliden Stellung muf man
E 4.ED5. jieben; wiirde man aber den fdhledyren Sug
F 4. F5. maden, fo feste fih der feintlide Konig auf
D 6. BVon bda wire er niht mebr wegzutreiden , und
Eein Vauer Ednnte nun jur Dame gebradyt werden,
@3 iftalfo in allen ©pielendungen ,in welden man
derbundene Vauern und einen Laufer hat, als Haupte
regel anjumerfen, daf man biefe auf Felder von der
dem Qaufer entgegen gefesten Farbe ziehen miifle, um
durd) den Laufer den feindliden Kdnig und andere
©teine abhalten ju'tdnnen, fid ywifden die BVauern

binein 3u ftellen.
b IX.

Cin ©pringer mit Bauern gegen emnen Laufer mit ei-
nem Frepbauer mehr.

" Otellung. W : &, F2.8,E5.B,A2.B2.C3.D4.G2.He.

S: K, G8. 8;E8. %/A7.B6-C6.D5. :

E4.Gq.H7.

LWeif. Sdwar;.
F2.E3 — GB&8 F8.
E3. F4 — F8 E1.
G 2. G4. — H74. H6.
H2 H4 — Eq. EG6.
B2 B4 — G1q. G6.
A2 A4 — Ag. A6,
F4.E3 — Bb. B5.
A4 A5 — EG6.F6.
E3 F4 — FOGEG.

F4 EDS.

.
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@0 bleibt e8 nun unentfdietien, denn Eeiner Fanri

feine Stellung dndern , ohne nidt dadurd) ¢m¢ Blbfe
ju geben:

X,
Befondere Endigung eined Spieles mit einem weifent
Roufer und derepy Vauern auf jeder Seite.

Stelliung. W: & E2. & D5. B,A2.B3.C4.
. @: &, F5. e;D?. %/AS.B&..C5.
St Sdywar am Suge, fo muf er nothwendig gewins
fien; er gibt feinen@aufer nabmd) auf A 4.Prets, Nimm
Weif ven Laufer, fo jiebt Sdymary den BVauer B4.
B3. eif muf diefen WVauer mieder nebmen, und
algdann gebt der Vauer auf A 3. jur Dame. MWollre
aber Meif den Laufer nidyt nehmen , fo nimnt diefer
felbit den Bauer auf B 3., unbd davauf geht dber THurme
bauer wieder sngebindert in. die Dame. Hdrte aber
Weifi in obiger Srellung den ug gehade ) fo bleibe ed
unentfdeden. 3. B.

'. Weif. : @d)ma‘r;;
E2.E3 — F5 E5

Sdywary Fonnte jegt nidt glerdy feinen Ldufer jur
Aufopferung hinftellen, weil er fonft Sdyad) von dent
feinzliden Laufer beFommen,; und baburcb eiten Sug
verloven paben wilvde.

D5 E4 — D1q. Al
E4 B1. — A4 B3s
A2 B3. = o
) Nun bleibe es natiirlidy unentfdjieden. Sdwary
_ Dbétte jwar, anftatt feinen Laufer aufjuopfern, den
- Weigen auf F 3. jur Abtaufhung dec Laufer jwingen
. K2
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Ednnen, aber e8 Pitte ibm ebenfalls nidyts genutit, da
die Vauern gefperrt find, und die Konige fidh immer
einanbder entgegenftellen Ednnen. Wenn die Bauern,
wie in bdiefer @tcﬂung, in einander verfdrantt ftehen,
baf Eeiner weiter jichen Fann, fo ift derjenige im Bor:’
theile, deffen WVauern fdon weiter vorgerfickt find, wenn
er einen Stein Preisd geben, und fid dadurch dben Weg
guc Dame erdfinen Eann. Jedod) mup aud) alsdann ber
feindlide Konig ju weit entfernt oder abgefdynitten feyn,
um e8 nidyt verindern yu Ednnen. ubetbaupt find abevin
dergleiden Stellungen die Springer wirkjamer als bdie
Caufer,

XI.

Gin Tbhurm und ein Bauer gcg.en einen Laufer.

Mehrentheils wird derjenige gewinnen, welder
Sburm und Bauer hat, obwodl es audy Stellungen
8ibt, in weldyen e4 unentfdyieden bleiben. mup. Folgen-
de Stellungen dienen jum Muiter.

Cefte @tellung, W: K, E4. %, D1. B, D4.
. 613; E6. 9,-C7.
- SBeif. Sdwary. .
Di A, -~ C4 BS.
A1, A6+ — -B8. DG,

Hitte Sdywary den Konig juriigezogen, fo miths
te Beif mit den Seinigen D 5. fpielen ; denn der BVor:
theil, um in einein foldyen @ndfpiele ju gewinnen, bes
ftebt darin, dbaf man guerft den feindliden Kénig auf
die Cndlinie treibt, und dann erft mit dem Vauer
vovriickt.

L]
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Wg. Gdwary.
A6.B6. — EG6.D,. .
E4. D5 — D6. G3,
B6.B74+— G3 Cq.
B7.A7. — D.C8
D5 C6. — C17 G3.
Aj.A84 — G3. B8
D4 D5 — C8 DS
Nun muf Schwary mit dem Kénige weiter gehen,
wodurd) er Laufer und Spiel verliert. e
Bwet)tc Stellung. B: &, G4. 2, HG. ‘B,Fo
&: &F 7. g E3
PITITR Sdmwary,
H6. C6. — E3 D ;.
G4 H5 = Fq. G
Qi diefer Cage bleibe nun das Spiel unentfdhies
den; nur muf Sdywary feinen Konig immer dem weis
fien entgegen gefeit erbalten , und feinen Laufer fo ies
ben, dag er das Wordringen des WVauers auf F 5. vers
Dindern , und mit felbigem gleidy Sdhady biethen Eann,
" wenn dev feindlide Kénig ein Feld feiner Farbe betrite,
um den Bauer ju unterfliigen.
Hitte Scywary ,-dbiefer Regel juwider , auf ben
legten 3ug ftatt F 7. G 7. den Laufer ge;ogeu, fo vers
Iove er das Spiel. 3. B.

-

LWeif. Sdwar;,
— — =~ D4Es3
F5 F6. — E3 Dj.
H5 G5 — D4 E3.+
G5 F5, - E5 D 2.

C6. Cqt ~ ¥, F8,
Fb5 G6 — %tun muf Wcif gewinnen,
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XIL ‘

Cin Thurm und ¢in Bauer gegen einen Thurm.

Bey diefen Spielendungen Eommt es gan auf die
@tellung der Kdnige an. Jit der feindlidye Kdnig von dev
Qinie , auf weldyer der BVauer jur Dame geben foll, zn
weit entfernt, und Eann bdaber von diefer durd) den
Sbhurm abgefdhnitten werden, fo gewinnt der, weldyer
ben Bauer hat. Stehet aber der feindlide Konig {dhon
auf der Linie dbes BVauers vor demfelben , fo bleibt es
unentfdyicden, nur mufp in diefem Falle dex ToHurm fo
geftellt werden, baf mit demfelben immer Sdady ges
bothen werden Eann, um ben Kdnig von feinem BVauer
wegsubringen. Hier folgen einige Bepfpiele gur Ctldus
terung.

Crfte Steflung. W: & C4. T, B7. B, B4,
@: £ G5. &, E1.
“SBeifs. Sdwar;.
B7. Fq —

Durd) diefen Jug ift der fhwarze Kdnig von dem

Pauer abgefdniteen, '

- —= — Ern Cit

, C4 D5 — G5 G6.
Fq. F2, — E1. Dt
D5.C6. — D1 C 1.}
C6.B6. — C1. B 1.

N B4 B5. — G6. G5
B6. C6. — B1. C 1.}
"C6.B7. — C1. B

B5. Bb. — B 1. B 5.
~Bq.Cq, — B3 Ci.t
C7.B8, — C3 B3
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" BBeif. SGdywar;.
B6.B7. — B3. B4
F2. A2, —

Nun Eann der weife Konig obne Sdhady ju bee
Fommen A 8. jieben, und fein Bauer geht juc Dame,
“B3wepte Srellung. W: K, B5. T,H6.%,B6.

(=R g, B8. 3; G1.

Jn diefer Stellung bleibt eé unentfdyieden; denn
will {ih der weife Konig ndbern, fo gibt der fdhwarge
Tburm immer Sdhady; fo lange aber der Ronig nidt
ndher fommen ann, darf aud) fein Bauer nidt voresicten.
Dritte Stellung, W: K, G6. 3, E5. %, C4.

! @ -ﬁ/ CB x, Fi.

Audy in diejer Stellung bleibt s unentfdyieden ;
denn der weife Konig ift durd) den fdwarzen Thurm
vom Bauer abgefdynitren , und dev Thurm allein bringt
diefen nidt jur Dame.

XIIIL.

€in Tpurm mit jwep BVauern gegen einen Thurm mite
einem Bauer.

SHier Eommt e auf die Stellung an, welde das
@viel erbdlt, wenn einer von den jwen BVauern gegen
den eingelnen des Segners ARwedyfelt worden ift. Diefe
' @teflung it alsdann naf:c'n in bder vorhergehenden
Nummer angegebenen Regeln ju beurtheilen. Stehen,
brep gegen jiwen, vier gegen drey BVauern einanber
entgegen , fo miiffen BVauer um Bauer gewedyfelt wer-
ben, und die davaus entftehende Stellung entfdeidet

gleidyfalls daritber, ob man nad) oben angefishreen Stc-
geln gewinnen Ednne. .
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XI1vV.
Die Koniginn gegen einen Thurmt und Vauer,

-~ Den Ausdgang eined folden @picles entfheidet
wiederum die Stellung der Steine, Befonberi ber Koe
nige. ) -gebe bier jwey Stellyngen jum Mufter an.
Crfte Stellung, W: &, D5. D, B3.

@: 3’ DB. Q,EG. %[ D7.

Sn diefer Stellung bleibt es gewiff unentfdyieden ,

Penn der weife Kbnig Eann nidt naber Eommen; die

Koniginn eber madyt allein nidyt matt, und fann aud den

feindlidien Kdnig nide yroingen , den Bauer zu verlaffen.

Bwepte Dtellung, W: &, F4.9D, D3.

eil 8/ E7. $,E5.%,D6. ‘

Kn diefer Stellung gewinnt Weif, weil feine Ko+

. niginn den feindliden Konig viiwarts angreifenr, und

ibn von feinem Bauer wegtreiben Fonit , ungeadytet

@Wwary den weifen Kénig durd) den Thurm verhins

bert diber die fiirfe Cinie wegjugeben, indem er dens
fetben immer auf E 5, und C5. hin und fer jicht.

Weif, Sdwary.
DAa Hy+ — Eq E6.
H'[. G&‘l‘ — EG6. E7q
G8. C8 — Eb. CbH.
C8.B7.+ — E7. E6,
B']. G7- — Cb. E5.
G1. Cq7. — Eb. C5,
C7. D8 ~ CbH.E5,
D4. E8+ — E6. D5.
E8.C8. — Eb5 Hb5,

- G8. A8+ — D5, C4
A8. C6.}
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@o gebet nuyn der {hwarze BVauer verfoven, benn
jurid auf E 6. durfte der fdwarze Kénig mdyt geben,
weil fonft durd) dag Sdyady auf E 8. der Thurm verlos
ren gegangen wive. TWie man algdaun mit’ der Koni-
ginn gegen einen Thurm matt maden fann, wird.in
bev drigten Abtpeilung der @nbfpie(q ge&gig; werdens

XV,
£5n§9inn und ein BVauer gegen Kéniginn,

- Mebrentheils Bleibt eine folde Partie unents
fdyieben , dod) gibt es juweilen Stellungen, in weldyen
derjenige gewinnen muf, welder den Bauer hat. 3. B,
Crite Stellung, W: & G7. D, D3 B, F6.

. @:'3/ B4. 3; Ch.

Weif. Sdwary,
F6. Fq. — Cb5. G54
‘D3 G6. — Gb5 EB5F
G1.G8 — Eb5 DA
G8 Hy. — D5 Hat
G6.H6, — H 1. E 4.4
Hy. G8 — E4 Git

&0 gibt bxe fcbmarge Somgmn entmebet @d)acb
pber Bindert den Bouer am BVorrficfen.

Bwepte @tel[ung B: &H7.D,F17.%,G1.
&: & B6. D, CH.

Sn diefer Stellung gewinnt Weif, It ev am u-
ge , fo vitcft ex mie dem Bauer in die Dame,- und laft
fid einen Thurm dafiic geben; hatte aber Scywary den
Bug » und wellte auf G 2. Sdyady geben, fo feizt Weif
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dbie Koniginn auf G 6. vor , und gibt dadurd) Sdyady
Konig und Koniginn.

XVI

Die Kidniginn gegen einen einzelnen Vauer , welder

aber unter dem Sdyuge feines Kodnigs bis auf das fies

bente Feld vorgedrungen it , und alfo nur einen
Sdyritt jur Dame Pat.

Wenn der Kdnig, weldyer die Kdniginn hat, nide
fdbon bey dem feindlihen Bauer, fondern mebhr oder wes
niger entfevnt ftehet, fo entfdyeidet ben Audgang einer
foldyen Partie die Linie, auf weldyer fid) der'Bauer be-
findet. Stebet der Bauer auf der Cinie B. D. E. und G.,
fo gewinnt die Kbniginn allegeit; denn fie Fann den:
feindlidenKonig durd) wiederboltes jwecdmiBiges Sdhady-
biethen jwingen , fidy vor feinen Vauer ju ftellen, und
durdy jeden folden Suriijug gewinne ihr eigener Ko-
nig eit, einen Sdyritt ndiher ju Eommen. Stehet
aber der Bauer auf einer THurm- oder Laufer:Linie, A.
C. F. H., fo Eann die Koniginn nidt matc, foudern
nur patt madyen.

Folgende Bepfpiele werden dief nod) mehr erldu-
tern. :

Crite Stellung. W: &, G7. D, A1
©@: K, D2 B, Ea.
Weif. Sdwar;.
Aq9.F2 — D2:Di1.
F2.D4t— D1 Ca.-
D4 E3 — C2.D1.
E3 D3+~ D1 E
G7.F6. — E1. Fa,



Beifs. b @dwari,
D3 D2 — F2 F,
D2. F4t — Fir G2
F4L E3 — G2 Fa.
E3 F3f — Fi E.,
F6.E5 — Ei1.Dg
F3F2 — D2 D).
F2. D4t — D Ca.
D4 E3 — C2.D1.
E3 D5+ — D1 E .
E5 E4 — Ei Foe,
D3 F34+—~ F2 Ei1.
E4{. D3 — LEi1.Di.
o gebet nun devr Bauer, und mit ihm die Pars
tie vexloren.
Bwepte @te((ung W: & B6.D,D1.
©S: & G2.%B, He.
~ n diefer Stellung bleibt es unentfdieten, weil
die Koniginn gendthige ift, ein immerwihrendes Sdady
34 geben, oder in die Dame jieben. ju laffen.
Weif. @dypwary.
D97.G 4t — G2 Hia.
G4 F3f — H1 G1
F3.G3+ — Gi1. Hu
Wollte nun iﬁeiﬁ feinen Konig einen Sdhritt nds
ber iehen, fo wire Sdywary pate; Weif muf alfo dem
fhwavjen Konig wieder Luft madyen, und Eann daher
Eeinen 3ug gewinnen, um mit dem Konige ndber ju
Eommen. -
Dritte Stellung W: & B2. D, C4.
D: K Ge. %; F 2.
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Hudy in diefer Stellung bletbt e$ nothwendig un-
entfdyiedens 3. B.

Weif. - Sdmwary.
C4E2. — G2 G1.
E2.G4t— Gi1.Ha.
G4F3 — H2G1.
F3.G3+— Gi1.H:1

@dwary bat nidt ndthig, fid auf diefes Sdady
mit bem Konige vor feinen Vauer yu ftellen, fondern er.
fllidytet {idy in das CcEfeld. Um ibn nun nidt patt ju fegen,
barf Meif den BVeuer nidyt nehmen , fondern muf mit
der Kdniginn Plag maden; er Eann alfo Eeinen Sug
gewinnen, um fidy mit bem Kdnige yu ndhern, und e8 muf
baber unentfcyieden bleiben,

Sedody gibt e einige Stellungen, in meld)cn bie
RKoniginn gegen einen BVauer auf der Lauferlinie ges
winnen Eann, wenn {fr Konig dem feindliden Kinige
. gegenfiber nidit weiter al8 auf dem vievten Felde bek
Sdyadybretes entfeent ftebet. 3. B.

Bierte Stellung W: &, B4{. D, Ea2.
&: & B2, B,Cz2.
Weif. @dwar;,
E2.D2. — BZ.BI.
B4. B3, — C 2.C 1.neue Sniginn.
D 2. A 2.% matt.

Waive ©dywary, anftatt in dbie Dame ju ziehen ,
mit dem Konige auf A 1. gegangen, fo miifre Weif
ben BVauer mit dem Kodnig, und nidht mic der Dame
nehmen , um das Patt fegen ju vermeiven.

Hitte Sdmary in obiger Stellung den 3u9 ges
babt, fo witvde Weif jwar aud gewinnen milffen, jedod
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" milfte er At geben , einen Fehler u  vermeiden,
weldyer febr leidyt begangen werden Eann. 8.9,

Sdwary. Weif.
B2.Bi, — B4 B3
: C2.Ci1, —

Sdwary (it fidh jest einen Springer geben, und evs
~ Beutet dadurd) die Koniginn. Weif Hatte alfo ftatt auf
B 3. mit dbem Kdnig auf C 3. geben follen ; dem von
ber neuen Kdniginn gegebenen Sdad) weidyt e als:
“dann auf B3. aus, und Sdywary Eann das Mart doch
nidt vermeiden.
%ﬁnf" @te([uns bith ﬁ[ G4o b} B6.
6 g/ Dia. %/ C 3.
Weif. Sdwar;.
B6.B3. — D1 Da,
B3 B2. — D2.D1..
'G4F3 — DrDa.

@cbmar,; durfte nidt in die Dame jiehen, denn
er wdve durd) die Koniginn. auf E 2. g(eub matt gcg
wefen.

F3.E4 — D2 D1
E4.D3 — G2 C 1.nexe Sbniginss
B 2. E 2. Matt.

Dritte Abt heilung
Gndfpicle, in welden allein’ Figuren iibrig fin.

Nady BVerfdiedenbeit der nody itbrig gebliebenen
Siguven find audy diefe Enbdfpiele fehr mannigfaltig;
bod berubt der Ausgang bderfelben weniger auf die ver:
{dhiedenen @ellungen ber Steine alé auf die Gattungen
terfelben felbft. €4 wird daber in den folgenden BVey:
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fpielen deutlih gejeigt werden , dburd) weldye iige man
mit jeder Gattung der Figuren matt maden fonne, und
wer diefe Bilge genau inne hat, wird fie leidht in jeder
vorfommenden ©tellung anjumwenden wifen. Mit eini-
gen Jiguren und in gewiffen Verhdltniffen der Figuren
bender @pieler gegen einanbder (afe fidy ohne Febler das
des Gegners gar nidyt matt madyen, alfo Fein erymungenes
Matt geben. Man mere daber folgmbc Beftimmungen :

1) Bweyn Springer allein Ednnen nidt matt madyen.

2) 3wen Laufer allein madyen matt.

3) Cin Caufer und ein Springer ebenfalls.

4) Gin Lbourm allein gibt matt,

5) Cin Tpurm geden ein Pferd oder gegen einen
Qaufer bleibt remid. :

6) Cin Tpurm gegen :.burm, fo wie die Kdniginn
gegen Koniginn bleibt vemis.

4) Cin Tburm und Laufer gegen ThHurm gewinnt.

8) CGin Tpurm and Pfevd gegen Sburm bleibe
finent{dicden.

g) Koniginn gegen einen Tpurm gemmnt

10) So audy Koniginn gegen ein Pferd obder einen
2aufer, fogar gegen bepde yugleidy, nnd gegen jepPfecde
gewinnt.

11) Aber Koniginn gegen ywen Laufer, gegen jwep
hiirme oder gegen_einen THurm verbunden mit Laus
fer und Pferd bleibt remis.

. L
§)?att burd) einen THurm gegen den einzelnen Konig.

Diefed Matt ift (it ju geben. IMan muf nihms:
fid) den feindliden Kouig suv Entgegenflelung nothis
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gen, unbdann mit bem Thurme Schadh geben , wodurdy
jener gendthigt wird, eine Cinie weiter juriic ju gehen.
Dief wiederhohlt man fo lange, big der Kdnig auf eine
~ @Endlinie getrieben ift, aui welder dann der Rpurm
gleidy matt gibt. 3. %.
Crfte Stellung. W: &, D3. T, Fy4.
@: &,CH.
Beif. . Gdwar;.
F4. H4 — C5. BS.
Wire Sdywary D 5. gegangen , fo milfite der weie
$e Thurm gleih ©dad) geben, fo aber gebt der Kénig
jenem nad.

Weif. Sdwary.

D3 C3. —~— B5. Ab.

C3. B3. — Ab5.B5. .
H4. H5 4 —

Durd) diefes S chady wird Sdymwary aendthigt, eine Lie
nie weiter uriick yu weidyen. Siedet er nun C 6., o folgt
ibm ber weifie Konig , aber nidt in geradber Linie, fons
dern in der Ridtung ded Springerjuges, um ihn ju
swingen , fich felbft bem KBnige entgegen yu ftellen, wor-
auf der Thurm wieder Sdhady gibe. _

Weif. Sdywary.
— — — Bb.C6.
B3.B4. — C6.D6,
B4.C4 — DG6.EG6.
C4.D4 — EG6. F6.
D4. E4. — F6.G6.
H5. B5. — G6.HG6.
E4. F4. >~ H6. G6.

Sn diefer Stellung gichet Weif ben Thurm aufA 5.,
um durd diefen gleidygiiltigen 3ug den {dhwarzen Kénig
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gu goingen, fid fel6ft dem weifen entgegen ju ftellen.”
Biebher der fdwarze Konig jest F 6., fo gidtder Thurm -
Sdyad) , und trejdr ihn dadurd wieder etne Linie pmiéf
siebet er auf HO., fo mug fih der weife Konig-auf

"G 4. ftellen, wodurd) auf den nidyften Sug dasfelbe

Beehdlnip eintreten mup. SGebet er aber von felbft jus
virck ; fo ftellet fid) der Thuem auf A 6. Auf diefe Art

witd Sdwar; auf die Endlinie getrieben , auf welder.

ev bey der erfien Cntgegenftelung ves Korigs matt wicd.
Bwepte Stellung B: R,FG g, Cy-
&S .ﬁ, H5.

St dergleidien Stellungen find ungeiibte juweilen
in Werlegenheit , wie fie matt yeben follen, und trei:
ben den Gegner oft nod) lange auf dent Vrete umbper,
und bocb ift ¢ mit ywepy Sligen bewerkftelligt.

Weif, - Sdwarj.

.- Gq. C4 —= HD5. HG.

C 4 H 4..'1' Matt

Auf diefem BVortheil berubet dudy das Kunftfticd
durdy den Thurm auf einent beftimmeen Felde Mare ju
geben , wovon wir bier gur unmbaltungber Liebhabee.
audy ein Beyfpiel geben wollen,

Dritte Seellung. W: &, CH. T, BS.

&: &, A6.
Der Konig foll auf tem Felde E 8. mart werden.
Weif. Sdwarg:

Bug 1. C5.C6. —. AG.A7g.

- —2 B5.A5.4+ — A4.BS.
— 3. A5 A4 — BS8.C8.
— 4 A4 B4 — . C8.D8. -
= B C6.D6. — DB8.C8. .
— 6. B4 B5 -~ C8.D8.

~
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_ o e Sdywar;; ‘
8“8 ,_’0 B5 C5. — D 8. E 8.‘ » A
- 8, D6.E6. — ES8. F8.
'— g C€b5G5 — F8 E8.
- Y0. G 5. G 8. + Matt.

Werdndetung auf den fiinften Jug des Shwaren:
Bug 5. -~ — — DB8.ES,
— 6. D6.,E6 — E8.D8
e B4C4 — DB.ES,

T e Bo C 4. C 8.'['9)?&“.'

| A
Matt durd) zwep Thileme gegen Cinent,

Derjenige, welder ywey Thilvme bat, muf dent
Gegner yu jwingen fudpen , feinen Tburrn abtaufdhen zu
thitffeni, wotauf erdurdydie ober angegebene Art mitdem
andern matt madyt. SurAbtaufdung desThurmes gelangt
man [eidht, wenn man den feindlidyen Konig auf eine Ends
Tnie treibt, auf weldyer ex genothigt wird, feinen Thurm
vorgufeten , um nidyt maet ju fepn,

Crite @tellung. W: &K Hy. &, Fq. Cq.
) &: &E4 2, B,
Weig. ~  Sdwary.
C7.C1. — Ba Hat

MWeif mup damu anfangen, feine Tourme ju trers
_ nen, um i verhindern, daf dec feindlide Konig ihs
nen entgegen gehen , und dadurd) das Sdyadygeben ein:
ftelen Eann. ‘ '

- Beif. Sdwarg.
H7. GB- — H’o Azc
C1.Di1, = ‘

’ ¢
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Beif darf nody Eeinenf Schad) geben, jonft cut-
widye der Kdnig auf die D-Linie.

Beif. Sdmar;.

— — - A2.A8.‘i‘

G8 H7. — A8 A2 )
F7.E7.+—~ E4 F3,
Di.F14 — F3 G2

Fi. F6, — A2 A3

E3. G7.+~— G2 He.

F6. H6.+ —

Um hidt matt ju feon, muf Sdwary riun den
Zhurm vorfegen. Weif nimmt diefen, und gibe mit
dem andern nady Nvo. I. matt. .
3wepte Stellung W: & D8 2, A4 C5.

&: & D6. %, H 4.

" Qn diefer Fritifdhen Cage , in welder bem Weifen
bas Mate oder der Werluft eines Thurmes drobt, mug -
BWeif auf folgmbc Arte fpielen: 4

: - Beif. Sdwar;.
C5 HS5 —~— H/ Hb5.
A 7.A6.+ — D6, E5.
A6 A5 F —
@o gebet der {dywarze Thurm verloven.

I,
Piatt dburdy einen Thurm und Saufer gegen einen Thurm.

Um mit diefen Figuren matt ju madyen, muf man _
Den Konig auf eine dufere Linte treiben , und ihn in
cine folde Stellung bringen, dof er entweder den
Kburm Préis geben , oder wenigftens ibn fur den Laus
fer aufopfern mug, Man gcbe aber wobl darauf Adhs,
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den RKdnig nidht patt gu feben. Der Caufer ift voryiige
lid) dagu ju gebrauden, dem feindliden Thurme das
@djacygeben ju vermwehred , oder den Kdnig dagegen
au decfen. ‘

3 nebme hier eine Stellung an, in welde Sdwary
Teidyt gebradyt werden Fann, wie idy hernady zeigen weede.
Crfte Stellung. W: &, E6. ,C4. ¢, ES,

-®: K,EB8, 2,D1.
Weif, Sdwary,
Bug1. C4 C84 == D1 DS
—2 €68 Cq7. — D8.D2
. Benn ber fhwarge Thurm D 3. oder D 1. geos
gen batte, fo Ednnte Weif gleid) den feinigen G 7.
fpielen , fo aber muf legterer einen gleidygitltigen Sug
madyen , um Sdywary ju ndhigen, D 1. oder D 3. ju
sieben. Die Folge wird jeigen, wie ndthig es file Weif
ift, dap fid) derjhwarze Tpurm mcbt aufbdem 3clb¢ Da.
feftfene. .
N C7.B7 —Dz.Dla
~4 B7.G7. =~ D1 Fu

@d;mar& batte audy mit. dem Konige F 8. scbm.

fonnen. Siehe vie erfte BVerdnderung,
Bug5. Eb5 G3 — Fi1 F3.
Aud) anftate diefed Suges harte Sdwary den K

nig F 8. fpielen Eénnen, Siche die jwepte ‘Betam,

derung.
Bug6.: G3.D6. —~ F3 E3%
—97. D6.E5 — E3. F3,

Rbge Sdywary ftatt diefes ThHurmes dent Kénig auf
F 8, fo gnge der weife Thurm auf H 7. unbd das Matt
waire nide mebr ju Hindern.
8u8. G1.E7t+ — EB F8

¢

\
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Wiirdbe Sdywary den Kouig D 8. gefpielt baben ,
fo 3bge der weifie Lpurm B 7. unbd gibe davauf Mats.:

' Weif. ‘©dywar;.
.8ug 9o E7.Cj7. ~— F8G8
—1. C7.G74+ - GB8.F8. -

Der Kénig durfre nidt H 8. geben, fonft gcbt :
der Thurm durd) das ubgugftbad) verloren.
Bugir. G9. G4 — 'F8. ES8.

Hitte Sdmwary den Thurm E 3. gcfpielt, um den
Laufer am Sdyadygeben ju indern , fo zieht Weif den
Lburm H 4. worauf es mat iff.

Bug 12. EbL F4. —

Nun mag Sdywary fpielen, was er will, dbas 9J?att ift
nidyt mebe ju bindern; denn giebet er aud) den Kénig
F 8., fo gibt der weife Laufer Sdad) und ter TdHurm
Matt , weil Sdywary den feinigen nidye vorfegen Eann.

‘Qrfie ‘Ber&nberung bep dem viecten Suge ted Sdwaryen.

®tellung ®W: & E 6. '.,,G7. ¢ E 5.

@ R/ E 8 L) D 1.

Beif. Sdwar;.
Bug4. Bj7.Gg. — EB8 FS8.
=5 G171 H7 — Di1.G2

@dwar; hatte feinen andern3nug, um das Matt’

g4 bindern; allein badurd) gebet der TdHurm verloren.
Bug6. H 7.By. — F8. G&.
. ©dwary batte wieder Feinen andern Jug; bdenn
. batte er audy mic dem Lpurm auf G 6. Sdad) gebos
then , fo fete Weif den Laufer vor. Alsdann -muf ex
auf G 8. und wiiide durdy das Scyady des weifen Ebut-‘
mes auj BB. und H 8. mats werden. . :
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~ Weif. Bdwarj. i

Bug 7. B B8-{- — G8 H1.

— 8 B&HOt — Hy GG.
S0 gcbet der fébwar;e Shurm verloven.

Bwepte Weranderung bey dem ft’mftm Buge des -
: Sdwargen. .

@tc[(ung. ﬁB 3/ E6 3167 2, G3.
&: & ES8. %, F1.

c Beif. ’ Sdwary.

sug’ 5. E5.G3 — EB8.F8.

— 6. G7.G4, — FH ES,
_ @dwarg jichet jurid , um fidy in den Stand
3u fegen , das Sdhady vom IThurme decen ju Ednnen,

Bug 7. G4.C4 — Fr1.D1
Sdywar; hatte aud) den Kénig F 8, jiehen 28nnm.

- Giehe das Supplement,

Bug 8, G3. H4 — EB F8,

— 9. H4. F6., — Di1.E1rt

—10. F6. LE5 — F8. G8.

— 11, C4 H4 == ’

* @o ift nun das Matt bes Thurmes auf H 8.
nidt mebr 5u hindbern.

'Gupplemmt 3t biefer Werdnderung bey dem fiehenten
} Buge des Sdwarzen.

Gtellung B: K, E6.8,C4¢ G3.
. ©:%,E8%,F1
Bugq. G4 C4 — ES8 _FB.
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Weif. Sdywary,
Buy8 G3E5 — FB8.GS8,
-9 C 4. H o —
Nun gibt der Thurm auf H 8, matt.
Bwepte Stellung. W: &, F6. §, D1 &, F5,
&: K F8. %, E1.

- Biele grofe Spicler glauben, dap das Spiel in
diefer @tellung unentfdyieden bleiben miiffe. Alein wer
die Anweifung in der vorigen Stellung matt ju madyen
vedpt begriffen bat, dem wird e nidt f{dywer fallen,
mit denfe[ben Biigen aud) Dier feinen Endjwed §u e
reien,

Anweifung, den Gegner ju ndthigen , die oben anges
gebene Dteflung ju nebmen, um: alsdann mit Thurm
und Laufer. gegen einen Thurm mate madyen ju Ednnen.

Stellung. W: K, F4.2,A2.¢ ES3,
@: s, EG. sl D7g
BWeifs, Sdwar;.
Sug1, . A2.B2, — DD
FWeif hdcte einen vergebluben Bug gethan, wcnn

" er gleid) Sdyad) gegeben haben wilrde, denn @dywar;

fegte den Tbhurm yor; fo aber it lebterer gendtbige,
dengZhurm ju jiehen , worauf Weif alsdann Gebraud
vom Laufer maden Eann,
Sug2.  E3F4 — DBOB.ES '
— 3. B2.B6.+ — EG6.F 1.t '
Jest war das Sdadgeben des Weiffen ju veds

- ter eit, weil @dywary ven Thurm nidyt mcbt vorfes

sen Eonnte.
Bug 4. E4F5 — ES8Ez

L4
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BWeif. Sdywarg,
8ug5. B6.B:. — E2.Fa2
— 6. Bi1.Bqt — Fq. F8.

Wenn Swary mit dem Konige E 8. gegangen
wire , fo batte Weif den Laufer Preis gegeben , und
fidy mic dem Konige E 6. auf Matt geftellt. Jet bes
ftebe aber die Sdywierigleit darin, den Laufer auf das
Seld E 5. ju bringen, denn der Gegner wird diefes
durd) das Hinzund Hergichen des THurmes auf F 2.
und F 1. ju verhindern tradyterr.

Bugrq. F5. E4 — .F8 EB8. :

Wenn Sdhwary Sdad) gegeben bitte , fo mifte
‘Meif den Konig auf D 4. und dann den Laufer auf

"E 5. jichen. @dwary bdtte aber audy auf G 8. gehen
Eonnen; bieriiber fiche die Werdnderung.
Bug 8. F4 ES5 — Fs Fiq.
— 9 B7.B8+— EB8.Ey.
— 10; E4.D5. — Fy.F'l.
— 12, B8. Byt — E4. EB8,
— 12, D5 E6., —
Soniit ift Aun dee Endywed erreidt, dben SGegner
. in oben angegebene Stellung gu bringen. '

RBerdnderung bey dem (iebenten Bug bes Sdwarzen.

Stellung, W: K E4. T, B1.8 F4
@: ﬁ[ Fa. S,F 2. .
‘ BWeif. Sdwarg.
8ug 7. TFH. E4 — F8. G8.
— 8, F4. E5H, — Fao. F’]v
— ¢ Bj7. Bi, — Fq. F2.
— 10. E4 D5 — G8. Fgq.
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2eif. Sdwary,
Bug 11. B1. Bt — Fy. G6,
12 Bq. G7.+ — G6. HG,
13, D5.E6. — F2. Eg,
14 G7.G1, — E2 Fg,
15, E5.F6, — H6. H5.
16. G1.G5%+— HS5. H6.
17. \E6. F7. — F2, Caz.
8. G5 B5H — Cz2 Cq¥%
19 F6.E;. — C4.D1.
20, - BH B8. — HG6, H5.
21. B 8. B4. —
Nunmehr fann Shwary das Mati nidt mepe *
pindeen. '
Aus diefer BVerdnbevung fiehet man, tafi e8 vers -
fbiedene Avten gibt, das Matt yu evywingen. Al Haupts
vegel merfe man bdabey, daf der Laufer immer neben
bem Konige fepn miifle , um letern gegen den feindlic
then Thurm decken ju Ednnen,

A

'Illill'l'lll'l

.
Bwey Springer gegen den eingelnen Konig.

" Bwey Sypringer Ednnen Fein erywungenes Mate
gcbm e$ ift daber nur méglidy, wenn bet\cinsclm K-
nig feblerbaft ziehet, 3. By
Stellung. W: &, G6. &, F5. G5

S: % G8. .
Wenn Weif in diefer Stellung auf H 6. Sdady
biethes , und dev fhmarge RKdnig ginge ftatt F 8, auf
H 8., fo gibt dbas andere Pferd auf F 7. Matt,



V. ‘ 9,

Matt durd) ywey Laufer gegen den eingelnen Konig,

Z Um diefes Matt. ju’ geben , mufp man:

.1) den feindligen RKonig durdy Entgegenftellung tes
eigenen auf eine dufere Linte ded Sdadybretes
treiben.’

2) Denfelben in-ein Eckfeld jagen, und ihm dann den
Ausgang ouf einer Seite turd) ten Konig, auf
dev andern Seite durdy die ywey Lanfer fperren. Aber

3) febe darauf Adyt haben, baf er nicht patt werde,
‘welded man am leidytejten verbiiten fann, wenn
man fid) durd) einen gleidygiiltigen Cauferjug bdes
Nadyzuges bemidyigt. 3. V.

Stellung. MWeif: &, £6. ¢, C2.Fo,
Sdwery: K, G 7.
Weif. Sdywary,
F2, E3, — G4, F8.
C2. G6. — F8. G,
G6. H5, — G1. F§,
E3 H6.+ — TF8. G8,

-

H5. G6, — G8. H8.
E6. F6. — HS. G8.
G6. D3 — G8. HS,
F6. G6. — .H8. G&.

D3.C4t — G8. HS,
H6. G 7.1 Matt.

VL
Matt durd) einen Laufer und Springer gegen den eins
C selnen Konig.

Diefes ift ein nothmwenbdiges, jedody nur duvdy fehe
wodl bevednete Jitge auszufiiprentes Mart,
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Der Kinig Eann nue in einem Eckfelde matt wer:
pen, weldhes von der Farbe des Laufers 1it. Man muf
aljo fudyen , ibn auf die fdon Sfters gezeigte Art auf
ewne Gufere Linie und von da in ein Cefeld ju treiben,
wenn ¢8 audy ein falihes wire. Dief ift ler augjue
filbren , obwobl daju Eeine beftimmten NRegeln angege:
‘ben werden Fonnen, S der Kénig einmabl in einem
EcEfelde, fo mug man den eigenen Konig auf das drits
te Feld von der Ccke an gevedynet in {dhriger Linie - fe-
gen, der Caufer muf ouf einer Seite den Ausdgang
fperven, unbd der Springer fo geftellt werden, daf ec
dem Kdnige bag Ecffeld Hindert.
€8 fep alfo die Stellung:
- BWeif: &, F 6. ¢, C 4. ober qud BS DA Az.
& , E5. bamit ex G 6. fpringen Fann.
Gdmwary: &, H 8, ,
Beif, - Sdwar;,
Bug 1. ES5. G64+ — HS. H1.
— 2. C4 D5. — H17. HG.
%ezﬁ madte einen_nidytsdedeutenden Sug, um den
Nadyzug Ju gewinnen. .
8ug 3. D5G8 — HG6.HS
— 4. G6.E5 — Hb5.HG.
) Diefer Sug des Weifen war nothwendig, fonft
entwifdte Sdwary wieder fiber dasg Feld G 4 Hatte
Weif fatt deffen den Kdnig nadygejogen, fo miifte
ev bep jegigem Suge des Schwaryen dod) rieder juricE.
~ Wdhre aber Sdywary anftatt H 6. auf H 4, ge-
gangen , fo fiebe dardiber die Werdnderung.
315 EbG4gt — HG6.HDS.
— 6. FS.F5 — H5 Hys.
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Wire Sdwary aber H5. gegangen, {o mufi der weife
Qaufer Sdhady geben ; Edwary wird dadurdy auf H 4. -
suvitf  gendthigt. Aldann madyt der weifie Laufer eis-
nen gleidygiiltigen Sug auf- feiner Linie, unb nun muf
Sdwary H 3, geben.
3ug 8. G4 E3 — HS3 Hyu4
Weif zieet fo , um dbem Konig das Feld G 2, 34
fperren.

14, E8.D4t+ — H3 Ha.

15, G2.E3 — HzH1 -

. Der Springer muf nun fo geftellt werden, daf ex
bem feindliden Konige das Feld H 2, hindert, und dod
vem Caufer die Ccklinie nidt fpecrt,
3ugi6. D7.G8 — HiH2 :

Weif madyt einen gleidhgliltigen Sug; denn Hatte
ex jett fdon den. @priugcr F 1. gefpielt , um das Feld
H 2. ju bindern, fo wire Sdywary patt,

Bug17. E3 Fi14— B2 Hu
—18.  C 8. B 7.} Matt.

9Bl man aber dag Matt mit dem Springer ge:
ben, fo mup man vom fedyzehnten Suge an auf folgen:

" de Art fpielen:

Bug16. D4.HS — Hi Ha
—17. H3.Fi — H2H.,
~18, " F1.G2+— Hi Ha
m 19. E3.F 1.1 Matt.

Weif, @dywar;.
Bug 90 G8.Fq. — H4 HS.
—10. F7.E8 — H3 H;
— 1z, E3 G2+ — H4 HSI,
—12. F4 F3 — H3Hz
—13 F3 Fs. — H2 HS3.
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QWerdnbderung Bety dem vierten Suge bes Sdhwaryen,

Gtelfung, W: S, F6. ¢ G8. @,Eﬁ
&: & HS. - '
Weif. Sdwary.
8ug 4 G6.E5 — H5 Hj .
Durdy diefen Sug fuds @cbwar,;m bie anbct& fdware
e Ccte ju fommen.
Bug 5. G8.D5 — H4.G5..
Diefer Sug des Weifien ift nothwendig, um dem
. Kbnig die weifien Felver abjufdneiden; der Springer:
fpecet die {hwarjen. Shwary Hacte audy auf H 5, jue
viid geben Ednnen; fiehe das Supplement ju diefer
Beranderung. .
Bug 6. Eb5 D3 — G3.Hj.
— 7. D5, F3. — Hj4 G3.
8. F3Di. — G3. H4
9. F6.F5 — M4 G3. .
100 F5. G5 — G3. H3.
1. D4 G4t — H3 G3.
12. G5, H5. — G35 Ga.

'

13, H5.H4 — G2 .Ha.
4. G4 H3. — H2.G1.
15. . H4. G3. — G Ha,

6. D3.F4{ — H1uGu
17. F4 E24 — Gi1. Hr
180 Hs' G2.+ m?att.

1T T T T O I Y

@upplement 3u biefer BVerdnderung bey dem: flinften
Bugedes Sdywaren.

®tellung. B: &, F6.¢,D 5.8, ES5.
&: &H;
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Weig, - @dwar;.
Sug 5. G8.D5. — H4. H5 :
6. D5 E4 — HS. H6. -
7. ES5. G4t — H6. HS. ;
8. _F6 F5, — H5 H4
9. F5.F4 — Hi H5.
10, E4 F5 — HDbS, Hj.
BWeif madyte blof einen gleidgliltigen Sug, um
ben Nadyjug ju gewinnen, | '
Bug 11. F5 G6. — H4LHS,
12. G4 E3 — H3H;4
13, E3. G2t — H4 HS3.
14, F4 F3 — H3 Hoa.
15. F35 F2, — H2 H3.
6. G6.Fbt— HB3Ha
17. G2.E3 — H2 H1. ¢
18 F5 E6 — HuH.e
Tiepift wieder nur ein Ausfhliungsjug bet’%czﬁm.
Bug1g. E3 Fit— H2H 1.
— 20. EG6. D54 Matt. -

HERE

||||||s

| VIL
Matt durd) bie Kdniginn gegen einen Thurm.

Sn Ben mehrfteri Stellungen ift dief Matt noths
wenbdig. Um es 3u bewerkitelligen, mug mon:

1) Den Kdnig, der ten Thurm Pat, auf eine duﬁcrc

Rinie treiben. Diefi bewirft man dedurd), da§ man

feinen Kbénig immer dem feindlidyen entgegenfest,

6I5bang wiederhohlt mit der Kdniginn Schady gibt,
obev turd) diefelbe in der Cauferrihrung den feinds
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liden Thurm unbraudbar madit, indem ey jur
Dedung feines Kénigs vor felbigen gezogen werden
muf. Hierdurd) wird der RKdnig nady und nad ges
goungen , bis auf die legte Linie ju weiden. |

) MWenn dieh gefdyehen ift, fo Habe man forgfiltig
bdarauf Adyt, dap der Gegner nidyt feinen THurm
Preis gibt, um patt ju werden.

Bur nadftependen Stellung Fann man den Konig
immer bringen,

Grfte @tellung, W: &, F5. D, ES5.

@:8,D1.%,D6.
HBeifs. - Sdywarg.
E5 B5+ -~ D7 Enq.
B5 B4+ —~ D6.D1,
"B9. B4t — E4q.D8.
F5.E6. — D8 C8,
B4 B5 = D7. C7.
E6.D6. — C1q. A1
Hitte Sdywary den Tburm nidt vem Kdnige ent-
fevnt, fo ware er gleidy matt gewefen.
B5 E8+4+ — C8 By
E8. D7+ — By BS.
D7.D8+ — B8 By,
D8.Cy+ ="B17. A6
C7. C6F — A6, AL,
D6.C5 =
So ift Sdwary ohne Rettung matt.
Bwepte Gtellung W: & F6.D, D5.
S: S,H& S,G"]‘
Weiff Sdwary.
D5D8% - HS8 Hiq.
Hitte @dhwary aber den THurm vorgefetts fo pies
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Pet !Bnﬁ bie' KBniginn auf E 7. und ndthigt dadurdy
den Thurm, fo gut wie jegt, fih vom Konige ju ents
fernen. . '
Weif. Sdmwar;.
DB8.E8 — Gy G1.
ES8.D 74— Hj HS,

Wive Sdytvary anftatt defen H 6. gegangen, fd
gdbe Weif auf H 3. matt.

- D7.C8+— HS8. Hy

Den Thuem darf Sdwary nie vorfc@cn, fénft zci
ev matt.

" C8.Cy4— H17 GS,
C7.B8+— GB8 Hy.
- : B 8. H 2. oter A 7.

©o geht nun der Thurm verloren:

Durd) das Nehmen cines Stéines obet diird) fonft
cinen bringenben {Imftand Ednnen aber der RKénig und
die Koniginn in eine Stellung Eommen, in welder di¢
Partie unentfdjicden bleiben mup. 3. .

Dritte Otellung. W: &, B6. D, D6,
6 3/ 08 i, C 7.

Hat Sdywary in diefer Stellung den Sug, fo bleibs
8 unent{dhieden, denn er gtbt @dad) auf B 7. Siebet
Weif auf A 6., fo opfert’ Sdwary den Lburm auf
A 7. auf, und wird patt; denn Weif muf nehmen,
wenn er nigt immerwdihrended Sdyady beFommen wilf.
Bebet aber der weife Konig auf C 6., fo gibt Sdywary
den Thurm auf B 6, Preis , und ift wieder pact.
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VIiL

Matt dburdy tie Koniginn gegen zwey Springer,

Diep Matt ift leiht zu geben. Derjenige, weldyer
die ywep Soringer hat, Eonn fein Spiel nur daduedy
vertbeitigen, bdafi‘er bie Springer in einer Stellung
erhilc, in welder einec den andern unterfidt , over
gleady wieder jur Unterititgung jurficfgeiogen werden
fann. “Man muf alfo ihn u ywingen fuden, diefe Stele
[ung veclaffen ju milffen , worauf e nidt {dhwee fepn -
wird, entweder gleidy matt ju madyen, oder fid) wenig-
ftens der Springer ju bemadyigen. 3. B.
Gtellung BWeif: &, H2. D, A8,

Sdwary: K, D4. &, C4.ES.

Weif.
H 2. G3.
A 8. D5+
G3.F 4
F 4. F 3.
¥ 3. Eg
E 4. D 4.
D5 Bt —
D4 C5 —
‘B7.B4t —
C5.D 5., —
‘B4 B3 —

N

©dwar;.

D4{.D3.
D 3. C 3.
E5, D 3.4

‘D 3.E5.4

C3. B3,
B 3. B4
B 4. A 4.
A4 A3
A3 Az
Az A

~ Nun muf Sdywary einen feiner S&pringer ziehen,
" und fie dadurd) aus der Stellung bringen, in welder
. ciner den andern vertheidigy; er wicd daber audy in
wenig 3ligen bdie Partie verlieven, Einige Aufmerfam:
Beit ift sedodh in einem folden Endfpiele davauf ju vevs
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wenbden , um jede Stellung ju vermeiden , in' weldyer
die Springer Sdad) Kénig und Koniginn gebcn fonnten,

Diefe nun burcbgeganscmn 9)?uﬂ¢t @nbfwle wevs
den Hinveidend fepn, um ben Anfinger 3u belebren ,
‘wie er jede Figue gu gebraudyen habe, ‘uen mit derfelben
Matt zu geben. Hier folgen nody einige Bepfpiele von
@piclendungen, welde ywedmapig gefrielt, unentidyies
den bleiben miiffen, abet durdy feblerbafte Biige audy ver:
Toren werden Eonnen. @ie werden nidt obne Nugen
fitr ben Anfinger fepn..

Gin @pringer gegen elnen Thurm, '

Dief; bleibt immer unentidieden, wenn der Sptin:
ger vorfiditig gefpielt wird. Er muf fid) nie. weit von
feinem Kénige entfernen, damit er bag gebothene @dyady
decEen oder den i) ibm entgegen ‘fRellenden Konig duvdy
Sdyadygeben die Stellung ju vctlaﬂ'eu ju™mgen Eann.
Bum Beyipiel: )
Stellung Weif: & E1. S, Ca.

/ @@mﬂf&: S, E3. :; Al o

- Beifi, Edwarg.
Bug 32 Ea.Di, «— ‘A1 B,
— 2 Di.C2. — B B5,
— 35 G2.Di. -~ B5 Bz
- 4 Di.Ei, — B2 D2
-— 5, . Ci1. B3. — Da. Ba.
— 6. B3 C1. — B2 Fas..
-~ 2.. E1.D1. — Fa2 Ha.
-~ 8. Ci1,B3 ~ €3 D3,

m
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Bug o
10.
1.
12.
13.
14.
15,
16.

7.

19.
20.
21.
22,
23.
24.
25,

RSN

'%eq&nberuns auf ben fiinften Sug des Sdwargen.

Bug 5.
. o— Go
— 7.
— 8.

Jn diefer Stellung it e8 nodh augmfdmnhcber ,
dag tie Partie unentfdyieden bleiben muf, denn @dwary
darf fid) mit dem Kénige von feinem THurm nidye ent:
fetnen, und bdadimd) blebr er immeroint Sdady ves
@pringers. Hicte aber ﬂBetﬁ aur ven fiebenten Sug

/

"E1 Fa.

. Fi1 Ge.

18,

"Fi. E1

BWeip. ¥
B3. Cl.‘l‘ Lt
Ci E24 —
Di Enxn

E 2. .Gld
G1. F3.
F3 G

G F3+
F3. G1.}
Gz2. Fi.
Fi1. E1.
G H3,
Ei Fi.
H5. G‘_lo'

RN

Ei1 Fa.

Beifi.

@ dywar;.
D3. C3.
C3. Be.
B2 Ca.
Cz2. D2.
D2. Dl¢

He Hit.

Hi. H5.
Di. Ew
Ei. Ezg,
Ea, E3.

H5. Fb5.4

F5. Fa.
Fz. G2,
G2. Ha.

Ha. Fa.

F2. G2,

@0 bleibt es offenbar unéntftbicbm.

Edmwar;,

Cl. B50 Lot ‘D’o Cgc
Ei.Di. — E3 D3,
B3. Ci1.} — D5 C3.

Ci E2.4 —
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bm Gypringer auf A 1. gefpielt, fo ocrwrc e bte %)ot-
tie. 3. V.

Weif, @cbmarﬁ.
B5 A1, — C3..Ga.
Di1.Cr. — D3, C3,

Nun Eann BWeif den Springer nidyt mebe herauds
bringen, unbd jieht ex ben Konig, fo givt Sdwary
*mic dem Thurme Sdhady, und gewinnt den @pringer.

X,

Gin Laufer gkgcn ?inm Lhurm,

Der Thurm Fann nie gegen einen Laufer Hey vors
" fidtiger Bertheidigung marc madyen ; jedod) erfordert
diefe etwas mebr AufmerEamEeit als mit einem Sprins
gev. Man bemerfe dabey Paupt{ddlidy folgendes : ,
Man vermejde forgfiltig jede Cntgegenftelung
der Konige, nody viel weniger ftelle man fidy ibm felb®
entgegen. Der Laufer muf fidy immer entfernt vom
Konige haften, und wo mdglidy, nie dagu gebraudt
werden , bas Sdady des TOurmes ju decken, fondern
man bediene fid) deffen blof, um die Felder u beftreis
den, auf weldyen fidy der feindlidge Kdnig entgegen ftels

" fen, oder der Rpurm Sdady geben Ednnce. Folgenves

DBeyfpiel wird jur Crlduterung dienen.
Gtel(ung, Weif: & Fi. ¢, C6.

. Bdwary: & E3. &, A6,
S SBeifl - @dwarg.
Bug'1. < C6.Bg. — ‘A6. BS.
~ 2. Bq. D5 — BG6. B
— 3. D5 .C6. — B2 Fa2i
— 4. ¥, Gi. - Es. E2.

M2
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Mare MWeif, obiger Regel suwider, auf E 1. gegans
gen, fo verldre er bag Spiel. Diebe die Verandberung.
‘RWeif. € dwar;.

Bug 5 C6.D5 -~ Ez2 Ei, ' 1
— 6. D5 C6. — Fz2 F6.
— 9. C6.Bq. — F6. Gb
— 8 Gi1.H3, — Ei Fe,
—~""g, He H3. — G6.G3.t
— |'o.' HB. Hé. ———

- @8 1ft-einleudptend , daf ber fdwarje Kdnig auf
diefe Are nie jur Cnrgegenfiellung gelangen, und da=
ber audy fein Mait erjywungen werden fann,

Berdnderung auf den vierten Jug des MWeifien, - {

MWeif. Edwary. |
Bug 4 Fri. Er. - F3 Cz2. T
— 5 C6 A4 — Cz2 Cit ——
— 6. A4 D1, ~— CI.AI. , '

— 7. Ei Fu
. @0 gebet fiun bet Laufer m(orm, unb mit ihm
bie Partie.

XL A

Bwey Caufer gegen die Kdniginn,

Aud) diefes Spiel mup unentihieden bleiben, wenn
fidy tie Laufer guc vertheidigen. Sie diicfen u diefem
Cadjwed nie weit von ibrem Kénige entfernt werden,
um dem feindlihen Kénig jeve Anndberung juvermwehe
ven, unt fidy nidt tex Gefabr ausyufegen , durd) Dops
pel-Ddhach tex Koniginn verloven ju gepen. 3. B..




@tct[ung. MWeif: K, G 4. i), A/.
-@dwary: &K, G7. 4, G6.F6. .
Weifs. Sdwary,
A4 Drt— Gy F8.

3&(9 1. ;

— 2. D3.E6. — F8. G,
— 3 G4 Ff — G6.H,.
— 4. E6.Dqt— G1q. G6.
— 5 D9 E8f— G6.G1,
— 6. .F4. G4 — Hq. G6.
— 7 E8. E6. -~ G6 H1.
—. 8, Eb6.Dqt — G1q. G6.
~ 9 D73 E8}+~ G6.G7.
— 10. G4 HS5 — H4 F5
— 131, E8 B5 — F5, G6.1

@0 ftebet bas epu( faft: wie cuf bcn adhten Jug,
unbd ed ift augenfdeinlidy, daf es ynentfdieden dleiben -
muf , da fidy der weife Kouig nidt ndpern fann, und
bie Koniginn allein den {dwarzen Konig nidyt aus feis
ner @tellung ju vertreiben tm Stande ift.

Hitte aber @Maq auf den jebnten 3ug feinen
{dymwarzen ﬁaufcr entfernt, fo wiitde er dag @pul vey-
fieren. 3. B,

Bug 10 . G4 H5. — F6 Be.
— .  E8.Dy}— Gq. HS,
‘" — 12, Dy. C8.4 — H1y. G8.
© Wenn Ddywary mit dem Konige G 9. gegangen

wire , fo verlove er ben fdwarzen &xufct bur@ bag -~

Sdady der Koniginn auf B 7,

3ug 13. H5. G6. — Ba. G-,
—14. . G8. HS-[- —_ 8 H7.
— 15, H3. H7°9J?att
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Anbhang.

mtbaumb einige intereflante und lehrreidye anfpure.

1) Gnbdfpiele, in welden man durd wobl bered-
nete fiberrofdiende Rtige den Gegner matt fet, wihrend
man fidy body felbft in einer folchen diblen Cage befindet,
tafi man bdurch den erfen freyen 3ug des Gegners matt
fepn wiirde. (Die Aufldfung diefer Endipiele findet man
weiter pinten.)

. @t.ﬂ’cﬁ Spiel.

- Gtellung. W:'R, G1. ,C1. &,D4. E,E.':.
B,A5.Cq Fa,

&@: %, A7. £, H3. H8., ¢, G4
B,A6.B4.F3.

Bmet)tes @piel.

@te(lung B: &F7.3,D1. Fi. @,Fz %,GS
&: &, E5 D,D8. 2, A6. GS8.
.  ©,H7. B D6.E4.

¢ Drittes Dpiel.

Stellung. W: & G1. T, Cy. &, D5. ¢, A6,
) %;CG.Fz.G?’. )
&: & A8. 2, B8. K5 ¢, F3.
%, A7.B5.E3,

Wiertes @pu[

@mrung §8: 8, F1. D, E6. T, A6. &, A4 B3,

, . §D1..9,D4E5F4G2.H3.
:  @: &,D8. D, E3 2,C8.E8.8, Fr.
¢,A8.C7.%,C5.D6.E7.F5.G3.Hs.
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Slinfted Spiel.

@tci(uug.f& & F1.3,D1.Er. &,B4. E5,
%, B5.C4. Fa2.G3.

@: 3, B8.2,A8.GS. @iEZ.QzG"-
®,B6.C7.F3.G4 Ha.

cd) stes @;\u[

@tutung 5.!53 K,H1.3,A1.Eq. &, Cy.¢ C3.
B, B4.C5.F 4.G3.
©: & By. §,C8 G2. &, F5. ¢ E4.
"B.B5.C6.F1.G 4.H3..
~© 2) Cndfpiele, in weldyen ein @picler dem andern
anfagt , da§ er ihn in einer gewifen Anzahl von Bitgen’
over burdy einen beflimmien Stein matt madyen werde.

Siebentes Sptel,

Weifi fagt feinem Gegner, daf er'ibn auf den drit:
ten Sug und gwar durd) den Bauer matt madyen werde,
Gtellung. Weif: & B5. D,B2. B, A5.

: @Sdwary: §,A8. B,B1.

Adtes Spiel,

Beif fagt tem Gegner , daf e¥ thn in nicht mehe
und nid)t weniger alé invier Sigen matt madyen werde.
Scellung, W: &, C6. D,B5 & F8.G2.-

. S 3,A 7. b/ A4. S,Az A1, B, A5,

Neuntes Spiel.

Weif fagt bem Sdywargen, taj er ibm auf den

© flinften Sug, und ywar durd) einen ‘)Sauet TMatr ges

ben werde.

Stellung. MW: K, C 1. £,D1.G1 ¢, F2.
&, B5.B7,%,C4.D3.E4.G2.H3.

v
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&: &, E8.D,B3. &, A4. HB. ¢, F8. &, G8.
®¥,B6.D7.E7.F6.G6. H1.
" Bebhnted Spiel.

BWeif fogt dewt Begner, da er ibn erft in fedys
Biigen mit feinem Bauer matt madyen wevde, ohne feis
nen Konig von der Stelle ju viiden. -
@tellung. W: & C7.2,B7.D 4. B,B6.

. @: 3;A8. %1])40

Cilftes Spiel.

Beif fagt feinem Segner, daf er ihn quf ben fechse
ten Sug durd) einen Vauer matt fegen werde.
©tellung W: &, A5. D, H4. £2,G3. B4

B, A6.C6. .
©: &,A8. D, E Q,Cx Cé
Bwolftes Spiel.

Beif fagt dem Sdwarzen., daf er ibn mit dem
Bouer B 5. matt maden werde, ohne den f{hmwarzen
Wauer A 7. ju nehmen. ‘
©tellung. B: K C6. D, E6. I, C4. %,BS A6

’ ©: K, A48. B, A 1.
Dreygebnres @piel.

9)3“9 fagt feinem Gegner, daf er ihn auf den -
fiebenten Sug matt madyen weede, und gwgr mit dem
Bauer B4.
©@seliung B 3,D7 t,Cn.@,Db ®,B 4.B5.

&: & B8. %, B6. :
Bierzebntes Spiel,

BWeif fagt feinemSegner, daf evibn auf den ffinften
Bug durd) den Bauer aufD 5, matt madyen werde,
@tc(luus B: &, D6. &, H6. G5.

"%, C6.D5.D7.E6.
&: g/ DB SZ, B8.F8. ‘¢, Ha. @,Al.Cz.
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Aufldofung
Creftes Spiel.

Weif, Sdwary. .
D4 F5+ — B4 B6. .
Ad. B6°t+ — Ay. A8,
Cq. C8.+ — HS8. C8.
C1 G8°t — A8 B .
- ¥5. D6.4+Matt.

" "Beranderung.

D4. F5.4 — B7y. B6.
A5 B6t — An'B1.
F5 D6, — B1q. A8,
B6. B 7.+ Matt. -

Bweptes Sypiel.
F2. G4+ — G8 G4 -
Fi. F54 — ES5. F5°
. D1. D54 Matt..

Drittes Spiel.
A6, B4 — B8 Bqe
C7.C8+— By. B8
D5, C1.4 Matt,

Wieetes Spiel.

E6. D7.‘l‘ - D8. D‘}x'
A4 C54— D6, CH* -
B3. C5°+— D1. D8.

- C5. E6+ — D8. Dy

D1 Aj+ — A8 C6. -
A4 C6F — D7y E6’ .
D4 D5 Matt, - - -
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Bevinberung.
Beig. - @dwary,

. E6. D34+ — D8. Dp*

A4 C5+ — D1q. D8,
C5.E6+ — D8. D7 .
B3. C54+ — D6. C5.°
D1 A4t — A8 C6.
A4 C6°+ — Dq. E6”
D 4. D54 Matt.

Slinftes Spiel..
B4 C6+ — BS. By,
E1.C7.1-—- B4 G1q.°
D1 D74 — Cj C8
C6. E7t+ — CB8. BS.
E5. C6.} Matt.

Sedftes Spiel.
‘C7. B+ — F5. Ejp°
Ai1. A7+~ Bz BS.
C3. E5.+ — C8. G1.
E5. C7°+— B8. C8.
A7. A8+ — C8.Dg.
A8. D8+ — Dy. E6.
P8. D6+ — EB6. F5.
B5. D 44 Matt,

%et&ub:ruﬁ. :
Cy. B5t— Bj. BS.
C3. E5:+ — CB8. C1.
£7. E8+ — B8. B1.
A Aqt et
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Siebentes Spiel.
 Meif. - Sdwar;.
Bz, H84 — AB. An.
H8. C8, — B1. B6.
A5, B6."+ Matt.

Adtes Spiel.

F8, C54+ — Aq. AS.
G2 F3. — A4 B5~}
C6. C7.+ — B5. B1.
F3. By Matt.

Neuntes Spiel.
B5. C3.+ — E8. Fq.
By. D84+ — F1. G1.
C7. E84 — G7. HE.
D8. F7+ — H6. H5.
G 2. G 4.1 Matt.

Behnted Spiel.
D4. D5, — D4. D3
D5. E5 — D3. Da.
E5 E3. — D2 Di. Dame.
E3 A3+ — D1 A4,
B7. A7t — A4 Aqe
B6, B 7. Matt.

Cilfrtes Spiel.
H4. D8+ — AS8. A7
G3. G974+ — E1in E1q.
B4. Byt — Eq. Bqe
D8. B6+ — An. A8
C6. Byt — AS8. B§
A6. Aq. Matt.
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Bwolftes Spier.

“eiff. . éd)mar,;.
C4. A4 — A8 BS:
A4. A5, — BS., AS.
E6. Dy. — . A8 BS.
D7 Cy4 — B8 AS.
C7. B6. — A4 Bé6.

AG. A7. — 'B6. Abe
C6. B6. — A5, A4
B6. A6. — A4. A3,
B5. B6, A3, Ag,

B6. B7-l-§matt.
Drepyehntes Spiel,
Ci.Cy. — B8 AS.
D40 Bsc, — AB. BB-
D4.C6. — BS. AS.
C7. C84+ — AS8. Ag.
B3. A5. — B6. A5«
B5. B6.+ — A4 AG.
B 4. B5.{ Matt. »
%ier;eb‘ntes Gpiel,
H6. Fq4 —~ F&8. Fqo "
E6. E7.+ — Fq. Eqe
G5. E6.f — E7 E6.°}
. D5, Eb’ - -

Nun gibt diefer - VWauer auf ben folgmben Bug
Matt, — . L

Cine grofe Sammlung von vergleidien Cndfpielen
und anvern Sdachfpict s Kunititiscten und Kiinftelepen,

4




aus den Sdyriften bder gt&ﬁtcn Meifter gezogen, ﬁnbct :
man im jweyten Theile des Coder der Sdadfpielfuntt
von Kody, wobin wir alfo unfere Lefer verweifen. Ses
fibten Sdadyfpiclern werden fie mande Unteraltung
gewdibren, und dberbaupt Ednnen fie »ortreﬁ(wb bdau
bienen, einen {dhnellen durdybringenden 1lberblict ju vers
fdaffen, viele Biige auf die Folge combiniren; und audy
die unbedeutenditen Bidfen in der feindlidyen Stellung
- auffinden zu lernen. Jedod) mbdte manAnféngern
bas baufige Studium derfelben nidt unbedingt anva:
- then , da fie leicht burdh dasfelbe dabin gebracht werden,
den rubigen aber fidyern Gang einer regelmifig gefpiels
ten und vertheidigten Partie langweilig ju finden, unbd
- nur durd) Gibervafdhende oft fantaftifde. Blige und Auf=
opferungen bie Partie gewinnen ju wollen, wodurd
. fie einem vorfidtigen und confequent fpielenden @csnu
allegeit unterliegen werden.



S‘nba.lt.

@tﬁer!lbfd:nttt. _
L !Bor!enntniﬁ'c fite mnf&nget im Gd)acbfpulc.

UL -Unmeefungen jum dristen Multeclpicte. Taf. 4 ¢+

L Eeite.
. Bom &ebad;brm s o s ¢ 8 2 s X
Bon den Steinen e s s Pl ¢ s ¢ —
Bon. der Aufftelung dev Steine ¢ s -z s s 2
Bom Gange der Steine .- s s 0+ 5 s 3
Bon dem Rodygange des Ninigs s 8 9 s 5
“Bon dem Angriffe der Steine o - ¢ s+ 2+ o+ 6
Grildrung. der Ben dem @diadyfpicte gebriudliden
Runftausdriide s . s e ] P 2 9
1L Antweifung jutm Gedraudse der Tabellen und Grilds
rung der darin vorfommenden Jeidyen s s s 9 II
111, Gefee, weidye bey dem Shadyfpiele ju beobadyten find 13
B3weptecr Ubfdnitt
Theoretifde Brundidge.
Ginfeitung s > s s & £ £ ¢ ¢ ¢ 20
A. Allgemeine theoretifhe Seundfdge von dem Werthe der
Biguren ¢ s s £ & 3 s s s s a8
‘@ntwerfung eined Planes und deffen Ausfiibrung s s 32
B. Theoretifche Regeln iiber jede Qammg der Steine insbes -
fondeve ¢ 2 s s s s s ¢ s 5 37
Dritter AbTHnitt,
Anmerfungen su den vier prafﬂfd;c’n Mufterfpielen.
L Arvmerfungen sum eriten Mugterfpiele ’ ’ P) v 44
"« a) 3um’ evften Mufterfpiete A, Taf. 1. ¢ s ' 9 -
b) Anmerfungen sum ceten Mugtecfpiele B. Taf. 2. 5 5a
IL Anmeriungen gum giventen’ Mutterfpicte. Taf.3. s s 57
6g




Seite,

1V. Unmerfungen gum vietten Mugterfyicle oder dem foges

nannten Samdit s L T
) Sum vierten Mufterfpicle A. Tafel 5, .

b) Anmertungen gum vierten Mufterfpicle B. Tafer 6

+ ¢) Unmertungen sum vierten Mugtecfpiele C. Tafel 7.
Sambit nady newer Avt ¢ s ; . 5 4

d) gum vierten Mugtesipicle D. Tafel 8. Sdmbit in dex
Riidhand e s s s ' s s s
¢) Wambit von der Koniginn. Tafef 8. ¢

Unmertungen ju den unugc(maﬁlam Unfangésfigen.
afef 9. 2 s s s s 5 ¢ 4

VI. Nadyweifungen dev Stelungenin den vier prattifden
Mufteripicten s s s s sz s

VBierter Ubfdnitt.
Die Cudfpiele.
GriteUbBtheifung

@ndfpicle, in denen nur nodh) BDauern {ibrig find .
L Gin Bauer alicin gegen den cingefnen Kinig »
ILI. @in Bauer quf jeder Seite = . sz o
111, Bwey Bauern gegen den cingelnen Kénig - s~ 5
1V. Der Kinig mit jwen Bauern gegen den Konig mit eis
nemt Vaver s ’ ’ s . . 2 s s
V. @inige andere Opiclendungen mit Bauern s s s

Bweyte ADtHheilung,

Endfpiele , in weldyen Bauern und Figuren vorhanden find
L @in Laufer und ein Bauer gegen den eingelnen RKonig
IL. Gin Syringer-und ¢in Bauer gegen den mucmtn RKonig
IIL @in faufer gegen cinen Bauer s s s . 5 4
IV. Gin Sypringer gegen ¢inen Baaer s 5. 3
V. @in Laufer und cin Bauer gegen jwen Bauern
VI. Gin Laufer und ein Bauer gegen einen Laufer ¢
VII. Gin Laufer und ein Bauer gegen drey Bauern s
VIIL 3roep Bauern mehr auf einee Seite und jeder cinen
=% Laufer von verfdpicdener Fasbe -+, 4
IX. Gin Springer mit Bauern gegen einen Laufer mit eis
nem Jrepbauer mehe s s s, s s s .
X. BDefondere Endigung cines Spicles mit cincm weifen
Laufer und drey €auern apf ieder Seite s s s
XL @in Tourm und en Bausr geqen cinen Laufer o+ s

v

. aw
.« w ow

- % 8 W

7%
79
85
9°
95

100
1023

110

123 |
124
130
131

133
136



Seite._

XIL Gin THurim und cin Bauer gegen einen Thurim s 1o
XIII. Ein Thirm mit zwey Dduetn gegen cinen Thurm

it cinem Bauer. : s ¢ s s 3 s s 151

XIV. Die Kduiginn gegen cinen THurm und BVawer s ¢ 152

XV. Kdniginn und cin Bauer gegen Kiniginn s s 2 153
XV1. Die Kéniginn ‘gegen cinen cinjelnen Bauer, welder
aber unter dem Sduge feines Konigd 6id auf das fies

Benté Jeld gur Dame vorgedrungen it s 5 o o 154

Dritte HOtHheifung.

Gndipiele, in toeldyen allein Figuren Gbtig find s ¢ ¢ 15
1. Matt durdy cinen THurm gegen den cingelnen Kdnig - 158
IL. Matt durch jroen ThHileme gegen cinen s ¢ s ¢ 161
IIL. Matt durdy einen THurm und Laufer geaen cinen Thurit 162
IV. Swen Epringer gegen den eingelnen Konig s s 168
V. Matt duech jwen Laufer gegen den eingelnen Kinig s 169
VI. Matt durh cinen Laufer und Syringer aegen den cins

gelnen RKonig ¢ s s & ¢ 2 s 5 o —

VIL Matt durdy die Koniginy gegen einen Thurm » 5 173

VIIL. Matt durcy die Koniginn gegen swen Springer s 176

IX. Cin Gpringer gegen ¢inen Thutm s 9 s 5 177

X. @in Laufer gegen einen Thurm' = s s 6 179
’

XI. 3wen Laufer gegen die Koniginn = s z 8
AUnbhang : enthaltend einige inteveffante und lehrecide Gnds
fpicle nebft ibrer Auflifung » = s s s s 182

180
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Beym BVerleger diefer Unleitung jum Shadfpiele
find nebft mebreren anderen audy folgende Wees
" lag8bfidber gu Baben:

Denis, DenPmable der dyriftl. Blaubens: und Sittenlehs
re. 3 Theile. . ’

Defien Befdaftigungen mit Gott.

“Deflen Lefefritchte 2 Thelle,

Dollinger, 110 gany new zufammengefegte Sdady« Gnds
Opiele. = -

Grpleben, die bShmifde Leinwandbleicde befdyriebert, mie
bePannten dlteren und neueren Bleidmethoden yers
gliden 1c. mit 4. Kupfertafeln.

Briederidy, das pollinifhe Decoct, wider die Qiftfendye

" und mebreve fhwere Krantheiten,

Partig, Lehrbudy fire Jovfter. 3 Theile.

— Leprbudy fitr Jager. 2 Theile.

Isfordink , Naturlehre fiir angehende Aerzte u. Wundirzte,

Kalchberg, die deutschen Ritter in Accon, ein dramati-
sches Gedicht,

Kollarii, historia jurisque publici regni Hungariae I. Tom#,

Loudons Leben und Thaten, Herausgegeben von einer pas
teiotifden ®cfeligaft. 2 Theile,

Sinduer, Anleitung sur Medyanit fefter Korper nady Sen
Glementarbegriffen ter Mathematie bearbeitet, mit 8
' Rupfertafeln. ’

Deffen parabolifhe Theorie der fhweren Korper, angewens
det auf das Bombenwerfen und Ricodetiren m. 1 K,

Oftereeidys Handlungs: Ausfihten im 19. Jabrhundert.

Pandlungs s Ginverftandnif jwifden dem . E. Hofe und
der ottomanifden Pforte.

Vallois della Pina, practifdhes Handbudy sue einfachiter
Rational - Bienengucht, fir die . E, Sftesveichifchen
Staaten mit Kupfer. .

Die Familie Popoli, nad Cantelmos DenbriiedigPeiten,
Derausgegeben von Lady M. Hamilton, aus d. Fr-
4 Theile,



Edent; Abandiung fber die warmen Qnelen uhd %&-
Der der. Stadt Daden in Nied. Oft. -
Walliy, Anleituag fite Miitter jur Srndhrung nd !Bb
baudlurg ver RKinder in den evflen joep 8¢bcn61abr¢n
TWeienthurn newe Schaufriele. 2. Thele,
Golis , Borfdlige juc !Bctbcﬂ'erung der Eérvcrhd)en&in.
decergiehuny in den erften Bebendperioden mit 2 Kupf:
— tractatus de rite cognosccndu et sananda :nglnu
) membranacea.
> Bogtdery, Tafhendbud jum @tubmm der frangoﬂfd;m
Cpradye,. ¢ine vollfdndige uberfubt aller Spradyreaeln
im Sinne der franyoiifden ALademie 1c. euthaltend.
Deffen franiéfife Spradylehre yum sfentlichen unp. Pris
vatwterridt 2 Tbeile.
8orna|a§ theoretifd- ptamfcbe Anleitung 3u: Girumuug Dee
italn‘\\fa)m Spradye. Jwepte Autlage.
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This book should be returned to
the Library on or before the last
stamped below.

A fine of five cents a day is in
by retaining it beyond the sp
time. '

Please return promptly.
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