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Gefter AB{hnite. LUeber den Tamen, die Bedeutung, Crfindung,
Berbeeityng und dltefte Befdaffenheit des Schadyfpiels; nebit
Sifher’s Gediche aber Rie Erfjndung Yeffelben und Guftav, Gelenus
Befdyreibung des dlteften Shachfpicls der Strobedter mit Conrad
von Arnmenfufen @ebldjt fiber vaﬂ'clf‘e oon’ 1337. *' -

. " .
Bmweiter Abfdhnitt. Befdhaffenbeit, ﬁeg,qxrbnung und Lage des
Gdadbretts.  Angahl, Benennuvg und” Gtellung der Gehady-
figuren oder Gteine (mit der Benennung der Lestern auf arabifd),
pecfifd, tickifd, tactarifd, indifd), malayifd), fyrifd), dthiopifd),
dinefifd), frangdfifd), englifd), fpanifdy, italicnifd), ddnifd), fwe-
vifd, ruffifd, polnifdh und l}ebmlfd)) Bang und IBicEfamkeit
der Gihadyfiguren oder Gteine mit Jones Gedidye fiber diefelben

- Gintheilung, Krafe und Werth der Gdyadyfiguren oder Steine,

Dritter Abfdnite, Algemein :gcbrducb[idje Sunftausdeadc beim
Gdadfpicle. Gefese, nadhy weldhen in Deutfhland faft allgemein
das Gdyadyfpiel gefpielt nwird. Allgemeine Regeln zur An-
ordnung einer guten Gtellung, zu Entwerfung eines Angriffsplancs,
gur Ausfiibrung deffelben oder bei crlittencm Angriffe gur Bers
theidigung. Befondere Regeln, welde den Gebraudy und die
Anwendung der verfdyiedenen Shadyfiguren betreffen. Tadyrei:

. fung, welde GdHadfiguren gum IMattfegen des Konigs unums

- gdnglid) néthig find; und mit welden das Spiel nur remis
werden Fann, ‘

\



Biecter Ab{hnitr,  leber Ddie verfdhiedenen Gpielanfdnge,
60 JMufterfpiele zur Eclduteryng der Regeln des vorigen ABs
fdnitts.  Endfpiele  zur Crifnung des durdy die verfdjiedenen
Offigieve obne Beihilfe dec Bauern gu bewicfenden Matts,

Shnfeec Abfdnict. Bom dltcfien Shadfpicle dec Deutfhen vom -
9. 1337 oder vom Coutierfpiele. Bom Gtedbeder Broeifdady mit
JMtufterfpielen, Bom perfifden Rundfdadfpiele Schathrandsch
wedir, des Timuc Lengt’ (Tameclan), IRuftecfpiel vom Becfaffer,

- Ynwmerfung ,
Jn den in diefen Ierke aufgefihrten Gpielen begeidhnet
" 4 - das Gdlagen, ‘

* das Gchadybieten, -

M das Jate fehen,



Berjeihnif der ju biefem Werle benubeen Schriften

und nachgemiefenen Quellen.

1) Olcarius (Adam) in notis ad Schich Saadi Rosarium Persicum,
L 7. c. 13. p. 84, Hamb. 1696. Fol. .

2) Wallisius (Joh)) dé progressione geomemca. Oxon. 1699., tom.
L Opp. p. 159.

3) Herbelot (Bart) Bibliotheque orientale. Paris. 1697. Fol. p. 218.

4) Rhodiginus ‘(Ludov. Coelius) in lLib. 20. c. 19.

5) Actii (Thom.) Forosempron, de ludo scacchorum in legali me-

thodo, ubi. vaxim questiones legales tractantur causa dmu ludi.

Pisauri 1583, 4. in t. VIII. Tract. univ. juris. p. 168.
6) .Qannooerfd)eﬁ ﬁmaga;m, 1. Jabrgang. 1763, 102. Gead,
G, 1627, u. f.
) Homen Odyss. L. 1. v. 107. sqq. '
8) Ovid. de arte amandi. L. 2. v. 207. L. 3, v 357. u, trist. L. 2.
v. 477. .
9) Martial L 14. epigr. 17. u, 20,
10) 2Bideburg’s humaniftifdes Magazin 1787. ©,237, u. f.
11) Teutfder Merfur 1781, Gtid, 1. S. 53 u. f.
42) fod)'s Damenfpiel . 1811. Vorrede,
13) Transactions of the royal Jrish academy. Vol. V. Dublm. 1795.
4. 10, Abhandl.
14) Gustavi Seleni Gdjadys oder Konigsfpiel. Lclpglg, 1616. Stap. 9.
G. 425 — 430. .
15) Kcianig, Cnenclopddie, 138. Band, S, 225.
16) Sody)’s, Coder der Gdhadyfpielfunft 1813.
17) Conrad von Ammenhufen Ntanufcript aus der ERappoIo
Gteinifdyen Bibliothef vom . 1337.
18) Hyde, (Thom.) de Judis orientalium.
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19) Ginther Wahl's (. §.) Geift und Gefhidyte des Sdhadyfpicls
bei den (ndern, Perfern, Avabern, Tiicken, Ginefen und ibrigen
Morgenldndern, Deutfdjen und andern Europdern, Halle, 1798.

20) Deutfde Monatsfdrift. Joo. 1797. &. 271. u f.

31) Kenny (§. B.) Ghadygramniatif. Aus dem Englifchen, 1821.
G 1uf

22) Endeglein’s () Anmweifung 3um mrfdjadjfpxel 8er[m, 1826

" G 15 u f.

23) Jetto. Regenfion des ﬂottgm in I 15, Yer Berl, Gd)ne[lpoﬁ

24) Cnderlein (R.). Crmicderung hierauf in der Berl, Schnelpoft.

25) Reinganum®s Ben- Oni. Srantf. a. JN., 1825, G. IX. der
Borbemerk. u. f.

26) Jones (Sir VV.) Caissa or the game and Chess, a poem. .

27) Allgaier. 'Jeue theoretifch pr ﬂnmexfung gum C@arbfpxe[e
5. %ufl. Wien w. Prag, 1823.

. 28) €beling D,, Unterridit im Gcadfpicle b, Abers (fehzhnee
Auggabe’ toelde Gpicle enthdlt, die der ﬂerfdﬂ'et mit Klopftod
gefpielt har). Liineburg, 1821,

29) Traité théorique et pratique du Jeu des Echees, par une Société
des Amateurs. Paris, 1795 12. Deut]'d) iiberfese bei fRu:o[cu
Berlin, 1780.

30) Philidor P Analyse des Echecs, contenant upe nouvellé Metl:ode
pour apprendre en peu de tems 2 se perfecuonner dans ce noble
jew IL Vol Londres, 1748. Deut{d) riberfest. Gotha, 1797.

31) Gentlemen. Magu. Septbr., 1795.



Crfier AbOFHnite

Ueber Den Namen, die @Erﬁnbung und Vet
‘breitung ded Schadhfpiels.

@as Bort zsl,w (Schih) obder Schach begeihnet im  Perfifchen
einen S£onig, daber ift die dltefte Benennung des Shadyfpiels bei
den Sndiern, oder in der beiligen GSsamfsfret: oder Sdansfecrits

Gpradye der Braminen, arabifd-perfifd, §U JL.& (Schathrand(ch,

Tschaturangka) . h. die vier Angka odec Lheile des Heeves; ndmlidh:
Hasty, der Elephant oder unfer L£dufer; Aswa, das Pferd oder
unfer Springer; Rata, der Wagen oder unfer ThHutm, und Pada-
tam das Fufoolf oder unfere Bauern.

Ginige dltere orientalifthe Sehriftftellec haben andere, obfhon uns
ridtige, Ableitungen dicfer Benennung aufgeftellt, ndmlid) Schatrangk,
Ssatrengk und Zatrengk von Schi rengk, weldes im Perfifden die
Ranke des Konigs bedeutet; und pon Zad rendsch, weldyes hun:
dert Gorgen oder hundert Gedanfen Deifie.

Bei den Arabern wird das Shadyfpiel ebenfalls Schathrandsch,
aud) Ssathrendsch, Zathnandsch und Schatnng oder det Unfall des
Konigs genanne,

 Bei den Grangofen Deifit es Echec, teldes nad) dlterer

Gdyreibart Eschec gefdrichen wurde, bei den Englandern wird es

Chleck und Clels, bei den Stalicnern Schacho und das Gdhad):

bieten Scacco; bei den Gpaniern Escaque oder Jaque, bei- Den

Portugiefen Xaque, bei den Poblen Szachi, bei den Ruffen
. . . . 1
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Schachmati, bei den Chinefen Ssiang-ki oder Elephantenfpiel,
und bei den Juden WPNPWR oder YHpPPYNX Elkikes oder Efkakés
genannt.

IRi¢ Beftimmtbeit [G6¢ fid) nidht angeben, wo, wenn und von
wem das Cdadyfpiel erfunden ward. Die urfpringliche Benennung
der Gteine, die innere Cinriditung des Cpiels, die UnthdtigFeit des
Stonigs, die, Eorpeclide Rube vorausfegende, Art, es ju fpielen, end:
lih aber vor Allem, fein IMame, deuten hinldnglid) auf den morgens
fandifdyen Ucfprung deffelben bin,

Die Neinungen der Gdriftfteller find baber uBet den Grfinder
des Gdadyfpiels fehr verfhieden, Co geben einige dem TWeltweifen
Gerfes, Minifter des Stonigs Ammolin von Babylonien, diefe
Ghre; twelder Ddiefem Fiicften dadurd) mit etivas IMeuem und Ginns
reidem zu beluffigen, und von feinem Hange zur GraufamPeit abjus
siehen, gefudyt Haben joll. Andere 1) geben Ven perfifhen Iule
weifen Xerres Philometor, nod) andere hingegen des eubsifdyen
Sonigs Iauplius Gohn, Palamedes, einen weifen Griedhen, als
Grfinder an. Diefe Mleinung, daf Palamedes der Crfinder fei,
gerinnt dadurdy an Wabr{deinlidFeit, wenn man bedenkt, dag wadhe
rend der ebnjabrigen Belagerung Troja’s wabrfdyeinlich die Belagerer
oicl an [anger eile litten, und Palamedes, um diefe gu Fiirgen,
Beranlaffung gur Crfindung des Wiicfelns und des Shadfpiels
erhielt. Gben fo mwird der perfifhe Konig Cosru oder Cosroes
und aud), nady der Behauptung der Pecfer, der Minifter Elmaras
vab?2), Bugzurge IMibiro 3), ferner ein gamiffer Bezeh Cben
Daher und der Yndier Fajfa Abe Dabir 4) als.Crfinder diefes
Gpiels genannt. Cind aber die Perfer Crfinder diefes Spiels, fo ift
gu permuthen, daff es die Romer bei ihren Kriegen in Afrifa Pennen
lernten, und deshalb mit Ludum Latronum, sive latranculorum, d. b.

1) Cronicarum liber. Norimb. 1493. per Hartmanm Schedel.

fagt Fol. 62.
nLudus Scacorn reperitur ab Xerfe philizopho pro correctgne
Evilmerodach tjranni. qui [apientes et magisfiros [uos occidere
confueverat: quo Solatio retractus fuit a tyrinide ad emédatisz.*

'2) Olearius, (Adam) in notis ad Schich Saadi Rosarium Persicum.
L 7. C.13. p. 84. Hamb. 1696. Fol.
3) Herbelot (Bart) Bibliotheque Orieutale, Paris 1697. Fol. p. 218.
4) Wallisius (Joh.) de progremonc geometrica. Oxon. 1699. im
tom. I. Opp. p. 159.



RNamen und Crfindung ded Sdhadfpiels. .3

Goldatenfpiel nannten, mweil Latro eben fo gut ehedem einen Strieger
und Ndger, als aud) einen Rduber begeidynete.

Go viel ift jedod) mit Gemwifiheit von diefem Gpiele befannt,
daf es unter dem i. J. 579. verftocbenen Coshru Nushirvan,
einem Seftgenoffen Juftinian des Crften, in Perfien beFanne wucde,
und von da nad) und nad fih iber Arabien nad) den weftliden Lan-
dern verbreitete. )

Ginige fdyreiben gar die Crfindung den Aegpptiern 5), Thomas
Actius 6) bingegen dem Lydus, Ctifter der Lndier, 3u.

Jlan glaube allgemein, daf es im Anfange des zwoblften NYahes
Bunderts bei Gelegenbeit der Krenzziige nad) Curopa gefommen fei.

Cinige Guyriftfteller meinen, dafi es den alten Griedjen und Ré«
mern gdnglich unbefannt gewefen, und in Griedhenland nicht eher, als
3u den Beiten dec bpzantinifhen Gefdhichte jum Borfdjein gefoms
men fei. . .

tad) Andern hief bei den alten Bateinern 7) eine fede Handlung
oder jedes Befdhdfe, wo fhelmifder IWeife Lift jur Gewalt gefiige
tourde, latrocinari; die Deutfden nannten ein foldes Gefdhift Sda
den oder Shdden, und denjenigen, der es ausiibte, einen S«
der, wooon das ,,Sdhadyerns der Juden abftamme, BVon diefem
orte Shadec ift aud) unverfennbar das franzofifdye Wort dchec,
weldyes fonft eschec gefthrieben wurde, abgeleitet. Die Lateiner fag-
ten: hi luduut bella latronum; diefe fpielen bas Mord:, Raub-,
SKriegs: und Jagd:Gpiel, und nannten die Sdadjfteine Latrow
nes und Latrunculos, d. i. GHhadiers oder Shdader. Shddyer

~und Gdyelm mwaren im Mittelalter gleid)bedeutende Begeihnunger,
hiervon ift die Redensart ,,armer Sdyelm oder armer S d-
decs und der Fame der neben dem Heilandhangen den INiffechiter
entfprungen. Hiernady hdtten die Oeutfden diefem Spiele den Na-
men gegeben; fdyon vor Alters fpielten die Deutfdien diefes Gpiel
gerne und bei ihnen mwaren dreierlei Arten diefes Gpieles 1blidhy, das
grofie, das Eleine und dasjenige, weldes nody jest Gberall gefpieit
wird. Das grofe Sdyad ift daffelbe, von weldiem die Schriftfteller
des 12. und 13. Jabrhundects fpreden; diefes Spiel hat fidh bis

5) Rhodiginus (Ludov. Coelius) in lib. 20. e. 19,

6) Actii (Thom.) Forosempron, de ludo scacchorum in legali me~
thodo, ubi variae quaesiiones legales tractantur causa dicti ludi. Pisauri
1583. 4. in t. VIIL. Tract. univ. juris. p. 168.

- T) Hanndyerihes Magazin 1r Jafry. 1763. 102, St &, 1627. u. .

. ' - . -



4 L Ubfcymite.

gur jesigen Beit im Halbecftddtifdhen Dorfe Serdbe ® erhalten, deffen’

Ginwobner feit undenkliden Jeiten den Rubm gefdhidter Shadjpie-

ler behaupten. Dot wird es das Courier«GSpiel 8) genannt und

auf einem 96 Jelder haltenden, d. i. 42 Telder auf der {angen und 8

Gelder auf der Eurgen Geite enthaltenden, Ghadbrette gefpiclt,. Jn

jedem Gpiele befinden fid) adyt Gteine mehr als in den gewshns

lidhen; namlid): ’ .

2 Gouriere, '

1 Sonigs:TRann (Beheimer Rath),

1. Jtare der Konigin, (Bujtiger Rath, Hofnare,) welder
Gdjleidh, heifie und

4 Bauern.

Das Bleine Gdad wird dort mit 16 Steinen auf 64 Feldern,
¢ben fo wie das grofe, gefpielt, und das alte Gpicl, fo wie nnfer
getoshnlides, das walfdye Gpiel genannt 9). Die Einwobner diefes
Dorfes weiden von dec gewdhnlidhen Are, Shady zu fpielen, bei legs
tecem Gpiele, jn folgenden drei Puntten ab.

41, Raden fie vor dem Anfange des Cpiels die Bauern der beiden
Ehiirme und den Bauer der Konigin, fo wie die Konigin felbft,
3tvei Felder oder Gdritte vor.

2. -Ein gur Dame gelangter Bauer erhdle erft feine Wirkfambeit
nady Drei fogenannten Fceeudenfpriingen,
3. Gindet das Rodyiren bei ibnen nidyt State. 10)

Bir geben Dier das merBivhirdige Kapitel aus dem fo feltenen
TBerfe des Guftap Gelenus, aus weldem deutlich zu erfeben ift,
daf unfer jegiges Ghadfpiel nur einFragment vondem
dlteften, hier Coucriecfpiel genannten, Gpiele ift. '

Gufiac Gelenns Cap. 9. ©. 425 — 432

»IBie die Cinwobhner gu Gtropefe den Gdhad) auf
dreperiep Art 3|eben,‘ und ihn, 1) das Curriecfpiel,
2) den 2lten und 3) den '.ZBe[fd')en Gdad), wegen der
unterftblebenen Biige und Taflen, nennen.”

»Jlad)dem nuhn, gur geniige, verhoffentlid), angezeiget worden, was
“fo wol in Theori, alf, und gwar fihrnehmlid), in Praxi, bon dem

8) Buftav Selent Scads ober ﬁﬁuighevm Leipsig 1616. Kap. 9
6. 425 — 430.
Kefinis Eneytlopadie, 138. Bo. S. 225.
10) Sod’s Godex der Schadifpicltunt 1813, &. 5. Anmert,



Crfindung und merlsrei;ung bed Schachfpiels. 5

newen und heutiges Tages iibliden Curcent: Sdhady - Gpiel,
médyte u wiffen, vonndthen fepn: fo wollen wir, nubnmehr, augd
der andern gmwo Acten diefes Spieles, nemlid) des Groffen, oder
Currier-Gdad):Gpieles, und dan des Kleinen, (weldes auf
dem Broffen, nebeft dem vorigen Curcent: oder villigem Gdyad)-
Gpiele, bermdge des dritten Eapittels, des ecften Budjes *): genom-
men) mit mwenigem gedenclen, und.den Liebhabern diefes Gpieles, gur
amnubtigFeit, Eirglid) entdece.

Gs ift aber diefes Groffe, foft in dreihundect und mebhr Jal-
ren, in Deutfd): und Welfhland, (twie man dan foldyes auf des von
Ammenbaufen, Deutfden-Repmen, welde zum Ende, diefes Bapit-
tels gefeet: zu erfehen hat) nidyt fehr iiblich geefen, befondern, mit
der zeit, faft gac eclofden: und wixd, nubr alleine nod gefunden,
und alf ein eigenes Gpiel behalten, bei den Eintwobnern, des Dorfes
Gtropebe, weldyes in der ubralten Graffjhaft Afcanien, fo der Alten
Churfiicften 3u Brandenburg, und Gadfen: fo wol audy der Iieders
Gadfifhen Herzogen: und der Fiirften zu Anbalt, (weldes dahero,
nodh den Titul, der Grafen u Afcanien, fihren) Stam-Gig gewefen,
belegen: uwd igo der Dum-Probften deg Gtiftes Halberftadt, unter:
worffen. Diefer fonderbar? Sdyad)-Bieher, gedenfet aud) der be-
ciihmte Petrus Heigius, in pofter: quaest. 10, n. 49.

Das Ander, und Kleinere, ift, an deffen ftat, Fommen: dod)
gleidywol, (nad) erfindung, des vorigen und vélligen Sdhad)-Spieles)
innechalb hundert Jabhren, fehr in die enge,gefpannet worden: Davon
dan im folgenden Capittel, etlidie Crempel aufgefeset, und zu befin:
den fepnd.

Des Groffen, oder des Gurrneu@pules, gelegenbeit, ift
nubn folgender geftalt, befdaffen. .

o (Giehe Fig. 1.)

Das Bret, oder die Tabel, welde, die su Gtropele, hiegu ge-
braudjen, haben Gie, (wie auf dem Abrif ju fehen) in fedhs und
neungig, felder, deren fie gwelf, in die breyte, und adye, in die
lange, begreiffet, aufigetheilet: und ftellen dicfelbe, decgeftalt, daf, das
euffecfte &eld, nady der cedyten hand, in der unterften Swerd) s linie
(weldye gelf felder, begreiffet) G@mar;, nady dev [linden aber;
2Beiff fey.

*) ibid pag. 46. welde Stelte folgendermafien fautet: ,Das Gefle, su
_veldien man, eine gudfeve Tafel, und mehr Steine gebraudiet, i fal, nidit
amehe gebrduchlicy, und wird vad Alte Cuvvents oder Curviev:Spiel, genannt:
Lwie woltens, dag Cltefte: Sdhad:Spiel, nennen’ Netto.
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Abfchnite.

Die Gteine, anbelangend: hat ein jeder Gpieler, iber die ges
breud)lihe fed)fzebn, in diefem Spiele, nod) ady¢, (und alfo vier
und zwangig) Gteine: nehmlid), gween Cucrierer: einen Geheys
men» einen Kuchwepligen Rath: und (3u den adyten, nod)) vier
Goldaten *), zu gebraudyen.

‘Yhre Gtelle, betreffend: werden dieRodhen, NReuter*) und
Gdiigen,*) in ihre gewdhniide felder, vor den leiften, angzured)-
nen, (wie dan folde, i dem 7. 9. und 8. Cap. des Erjten Budjes,
zu befinden) von ibnen geftellec: dod) feynd ibre felder, von denen,

* darauf ‘die gedadyte Gteine, im vorigen Spiele, gefeget metben, mes

gen der farbe, unterfdyieden.

Die Konige, und Koniginne, ftehen aud), in der mitce, dec
ZTabel: der Weiffe Konig, in einem fdwargen: der Schwarse, in
einem weiffen: die LWeiffe Koniginn, in einem meiﬂ'e;l- die Sdhmarge,
in einem {dmwargen felde,

Den Konigen, (welden das Regiment anbefohlen, und barauf
alle ibre gedanten, ridyten follen) werden, von-ihnen, die Sehepme-
den Koniginnen, (weldye in etrvas miiffiger, ibren Herren, gleidhyrool
ecfrewen, und in Eursroenl, ergésen follé) die Kursmenlige Rabte,
auf dem nedften felde, an der feiten, zugeordnet.

Broifden diefe RNahte, und die Schitgen, (welde Sie, die Alten,
nennen) terden die Curcierer, geftellec.

Giic diefe isgenante zwelf Haupt:Gteine, ordnen Gie, auf der

" ndgften Swerdy-linie, die zwelf Goldaten, oder Fenden.

Sbren Gang betreffend : giehen Sie, die Roden und Reucer,
gleidh wie im 7. und 9. Cap. des Crften-Budjes, angedeutet worden,
und balten Gie, nebft den Currierern, fiir die befte Gteine.

‘Die Alten, oder Sdiigen, fpringen ins dritte Teld, es fei ein
Gtein, oder Leiner, in dem felde, weldes zwifden ihrem, darauf fie
fteben, und dem Dritten Felde, dabinein fie fpringen, einlieget; nad
dert Cpien oder Ecdlen der felder: und nehien auff denfelben, des
Begeners Gteine, fo fern etwa, weldye in denfelben verhanden: Bie-

" ten aud) in ein drittes feld, (wann. gleid, ein Gtein, aus ihrem, odec

des Gegentheiles hauffen, zwifdhen ihnen, und dem Konige, einftehec)
Gdyad): 2Bepter aber, oder ndbher, rudé Sie, diefelben nidyt.
(Siehe §ig. IL.) .
Die Currierer, (welde die beften Geeine feynd, und von

%) &o nennt der Autor die BVauern. 9N,

T %) Gpringer. N,

A gdufer.s N
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denen, diefes Gpiel, den nabmen, ecrlanget) ziehen Gie, .wie Ddie
Gdiigen, oder Alten, nad) den eden, auf einecley facbe, fo mweit, oder
nabe, Gie, unvechindert Eommen Eonnen, eing, zren, drei, oder mehc
felder : Gie fpringen aber nidyt, iber andere Steine, befonders, twerden
gleid) den Gdhiigen, (davon droben, im 8. Cap. des Erften Budyes,
meldung gefdyehen) bis an die leiften, der Tabel, gerudet:

' (Siebe Fig. IIL)

Die @ehapme: Rdbte, (welde die zu Gtropefe, die Manner
nennen) werden von ihnen, wie die Alten, und Roden, fdhlims, und
iberzwerd), fiir oder hinter fid), und auf die feiten, dod), zu einem
Buge, nubr auf ein feld, gegogen. Konnen alfo, wan Gie, auf ihrem
felde, und gwerdy-linie gerudet fegnd, adyt felder, gugleid) befdhiigen.

@inen ébenmeffigen gang, mit diefen, haben die Konige: (anzu-
deutend, daf die Herren, den guten Rdbten, in billigen faden, folgen
und nad) deco getrerven bedenden, ihr Regiement, anftellen follen)®)
dan fie nidhy¢ fpringen, befondern ins nedjfte feld, nubr gezogen werden.

Die Koniginne, fpringen, zum erjten Buge, fir fidh, in ihr
drittes feld: nad) diefern vollbradyten Buge, oder Sprunge, (weldyen
Gie, den Freuden:Gprung, nennen) haben Gie folgendes der
Gurrierer gang: und merden gur geit, nubr ein feld, fiir oder hinter
fid) gerudtet: Berbleibet alfo die IWeiffe, ftdts auf den Weiffens und
die Gdyoarse, auf den Sdywarsen, feldern.

(Giebe Gig. IV.)

. Die Kurhtoeplige Nahte, oder Mariones, (welde Gie. wegen ihres
gleihfam fdleidenden ganges, die Shleidye, nennen) werden von
ibnen, wie die Rodjen, dod) nubr ein felb/ fiic= oder bmtet fid, auf
die redyte, oder linfe feite, gezogen.

Die Goldaten, Fenden **) oder Finen, haben ihren gang, und
nehmen andere Gteine, gleidh, wie, im 10. Cap. des Crften Budjes,
droben, gedadyt worden. Dod) werden von ihnen, der beeden Konis
ginne« und Rodyen - Soldaten, auf beeden theilen, zum erften - mabl,
gwey felder, fiic fih gerudet: Konne aud), nidt ehe, wie aud) die -
Stoniginne, andere Steine, nehmen, Gie haben dan, dief gedadyte
Gpriinge, vothero vollenbradyt: der Koniges aber, und der dbrigen
Haupt : Steine- Soldaten, ziehen Cie, zu anfanges, nube ein Feld,

fie fid.

) Der BVerfaffer selgt bier, daf er nidit allein ein gelebrier, fonders
audy ein guter Sitet war; @iberhaupt it er, eine in feder Hinfidht merts
witrdige, pfydiologifche Seicheinung jener, im Gegenfay s unfever, e vofh
vev{dhrienen Ieit. .

) Wenden oder mmm.
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“TBeldyer den Borzug hat, muf alleseit, im anfange, mit der
SKonigins und der beeden Rodyen-Goldaten, aufs dritte feld fpringen:
und der Ander, Bug umb Sug, mit dergleidien Soldaten, iHhm entges
gen Diipfen. Mad) diefen drepen Bigen, verfudjet ein jeder, mit bie
fen, und den andern Gteinen, fein beftes.

Die weyl qud), der Gehepme Rabht, oder Iian, gur 23efcbﬁ§ung
de¢ Koniges, fiir D¢ beften Gtein, aufs lekte, eradytet wird: alf muf
derfelbe, beederfeif wol inadyt genommen, und befdyiiget werden.

Diefes fen nubn alfo, Eicglid), und fo viel man, auf deren u
Gtropefe, miindlidhem beridyt, (diewepl Gie, Feine {driftlidhe nadys
‘ridhtung, fiizugeigen gebabe, befondern, daf Sie es, von ihren Vor-
fabren, von undenkliden Jahren her, geerbet, und alfo, geibet, vorge-
geben) in transitu, erfabren Eannen, von dem Currier-Gpiel errinnert,

Dody Ednnen wic allhie, unangeeiget nidyt laffen, daf in obge:
regter Graffdhaft Afcanien, die Gtadt Afersleben, eine GShady-Ta-
fel, im 2Bapen filhre: Dannenhero aud) ein’ theil derfelben, in der
Giicften von Anhalt (alf Grafen zu Afcanien) Wapen, verzeidnet
wird, IMddyte alfo bermuthlich, das Sdyad)-Cpiel, des Ortes, melyr,
alf in dem einigen Dotffe Gtrdpele, im ubliden gebraudye, und nide
geringem anfehen vorgeiten gemwefen fepn. Weldes dan aud) nidt
wenig, unferer mepnung, (daf nemlid) die Deutfden, vermdge des
2. Gap. im 1. Budje, pag. 39 und 43 von undendlidyen Jahren hero,
- gute Sdyad)-Gpieler miiffen gewefen feyn) beppflidytet. Bnd ift dems

nad), nidht gu verwundern, daf aud) ibre benad)barte die Gelaven
oder IBenden, gleider maffen, des Gdhad) - Spieles Eindig zu fepn,
3u der geit fid) in etras Derfilc gethan: indem -fie wegen defjelben,
einer Gtadt in Ober-Laufnig den nahmen Rodjlig, miigen gegeben
haben: IBie dan, Matthaeus Dresserus, in deferiptione Urbium
Germanise, in folgenden worten, faft mubtmaffen thut: Rochlicium
vel & Slavis fic nominatam, quafi Ludus Latruncularius, quo delectatae
fuerunt plurimae gentes. Cujus notam in Insigni fuo gerit oppidum.
Das ift: Rodlis, ift entweder bon den Ienden alfo ge:
nennet worden,ponmwegendes Chadt:Spieles, weldes
viel Bolder gerne 'gebraud')ct haben: IWie dandie Gtads
aud) nod) daven ein Rodyen gum Iapen fihret.

@s ift aber, au§ gedadytemn wentleuffigem Gpicle das Kleincre,
auf folgende maag, entftanden:-

Jltan hat die Label, diefes Currier-Gpieles oder Groffen Sdadyes,
uinbgewendet: das oberfte Theil derfelben, auf die feite gerudet, und
alfo, das cufjerfte Weiffe feld, (wie e8 nodh) an ifo, im gebraud ift,

" und wegen diefer perenderung, efiwa, nod) inad)t genommen wird)
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auf die redyte Hand geftellet: vier werd)-linien, oder ziwen und .drene
fiig felder, Davon abgefoudert: in einen vieredeten plag gebradyt:
fehfzehen Gteine, (nemlid) ady¢ Soldaten: vier Currierer: zween
IRanner: und gween Shleidye) hintveg gethan: und das gange Sple[
an der felder und Gteinen Sahl, enger zufaminen gezogen,

Diefes Gpiel, haben, Fr. Jacobus de Casallis: Fr. Conradus bon
Ammenbufen: und D. Jacob Mennel, befdrieben: und mwird, von den
Ginwobnecn gu Gtrdpele, das Alte Shady-Spiel, genennet, und
ohne die fedifizehen genante Gteine, gleidh) dem mweitleuffigem Cues
tier - Gpiele, gegogen. o

Gs wicd [Glieflid), das bif dabero, in diefen vier Biidyern abges
bandelte Spicl, von diefen der Welfde:Shad), genannt, und mit
gleihen Bilgen, (tvie, in denfelben, ertvehnet) gefpielet: nubhr alleine,
daff Gie, mit der Loniginnes und Rodyen-Coldaten, (wie, in der bes
fchreibung des @urrier - Gpieles, Furg guwor, in diefem Capittel, ges
dadyt wordé) den anfang madjen, aud die iibrige Goldaten, nuhr ein
feld, fiir fih cuden, und die Kanigin, nidt ehe, bif daf Gie, den
. ertwebnten Freuden-Gprung, fiir fid) in i drittes feld, gethan, allents
balben giehen Tonnen: So laffen. Gie aud), den Konig, nidht fpringen,
nod) feine ftelle, mit einem Andern Gteine, vermedflen.

_Bon diefen beeden Cpielen, infondecheit aber, bon dem Groffen,
feget, CGunrat von 'i’fmt_nenbufen, der CGtat gum Gtein, Miind), und-
Lut-Priefter, in feinem Mlcripto, (weldhes, in dem Jahre, alf man,
von Gottes geburt, 1337. gefdyricben, gemadyet: und dem Authori,
aufy der Rappol Steinifdjen Bibliothec, communicieret orden) nad): .
folgende teutfhe Berfde: ’

-&3nes i) dody fagen mwil,
3 bab mol etlich Gpiel gefehen
Daruf man-fad), wers wolt fpehen
Wol fedhzehen Steinen mere
Aber nad) diefer [ere
Go an diefem Budye flat
- Daf Gdad) Babel nit mere hat
Denne gee und driffig Gteine
- Be beiden i) meine, .
Ginen RKung, und ein Kingin, .
Biween Alten, gween Ritter, da bi fol jin
Gin Red) an jetrwederm erde,
Bnd vor jeEliGen ¢in BVende
. Dif fol wefen, gu einer fit
Redje alf ob fie cin firit

-
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Und andert halben alff vil
Daf ift, das redyt Schad) Babel Spil.
O wil iy gellen, die idh fad) me
Alg idy habe gefproden e
Bu jedweder fiten ade Gtein
" Bier grof und vier Elein.
Die groffen wil id) nennen.
Go mugent ir fie erfennen
@s ift eine trulle und zwee Kurrier
. Bnd ein ratgeb, Das werdent vier
Die font ge jetweder fiten flan
Der aditdw jeblider han
: Gol vor jm ein Bendelin
Die zellent, fo migent ir fehzehn fim,
Das wirt jetroedert adjter me .
Die tund gu dien, die id) namd e
Go werdent ir, uf das bret ze oil
Al ith udy befdheiden mwil.
Und id) fah an dem Budye (verftehe das Fr, Jacobi) ftan
Das Brett, fol nit me Belden bhan
Wan vier und fedfizig uii wen es ftat
9Als mans vor ecft gefeset hat
Gpo fol als menges lere wejen
A1 vol ift, das bab iy gelefen
Da id) ¢ vand an dem Bude ftan
Darab id) es genommen han
Und darumbe dundet mid) ) ,
Dif fi geredyter ficherlich
Dafi man hat mier Steine
Wan es ift 5d) gemeine
9Bar idy je Fam in dchein lant
Dod) ift mir, ge quter maf befane
| Sn Proveng und in Frankenrid)
Und in Kurwalden. Dod) gefad) idh
Bie daf da mere Gteine hat
4Ban ze Cofteng iri der Gtat
Da fad) id) eing, Lein anders nie
2WBan das. LBar id) reit oder gie
9Bas jeman anderfi hat gefehn
Dem gan idhs twol, wil ecfi verjehen
Od) weén id) wer fie mer gefin
Der Meifter der dif budpelin
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n Latin hat gedidhe _
Gr Detts des mer, alff ol beridht
Al das miern, daf wenn i)
SYedoch wolt idy nit ficherlich

Das fie idht mer were

an mic ift dis ze fivere

Def idh mid) hab angenomen

S médht in nimer ze ende Fomen
Lere fie it mere fiderlid * : ‘o
Daf minder, fere betiimect midy

Wan min Sunft ift ze Heme

An dem minften Gteine

Hett i) zefdaffenne ze vil

Daf i) becidhte wol, — —

Das Gpiel, weldjes nad) Homer 11) die Freier der Penelope
fpielten, ferner das von Owid 12) und Martial 13) errvdhnte Gole '
datenfpiel (ludus latrunculorum) find nad) anderer Griftftellec Iteis
nung unferm Gdadfpiele viel zu undbnlid) 14) 15).

Dag’ Letere hat, wie Kod) 16) nidt obne’ einige Wabrfdjeine
lidhFeit behauptet, gu unferm Damenfpiel Beranlaffung gegeben.,

abrfdeinlid) ift es, daf die Chinefen das Cdadyfpiel, weldes

fie nad) Irwin 17) Ssiang-ki, 0. i. Glephantenfpiel nennen, fdon 200 - L

Jabre vor der driftliden Beitredynung gefannt Dbaben,

Tie neuern @riechen haben davon ibr Zuvgimor und die Tiiclen
das bei Herbelot ermdhnte Spiel Girid Oini entlehne,

Das Gdjadfpiel foll anfinglih iu Curopa in DBergeffenbeit ges
rathen, aber durd) die IMNauren in Gpanien wieder beFannt geworden
fein; unter andern foll es an SKarls des Grofien Hofe fehr blidy gee
wefen fein, und die Gteine, womit er gefpielt haben foll, find bis juc
Revolugion in der Abtei von St, Denig aufbervabre worden, -

11) Homer Odyss. L. 1. v. 107. sqq.

12) Ovid de arte amandi L. 2. v. 207. L. 3. v. 357. tud trist,
L. 2. 477. .

13) Martial L. 14. epigr. 17 und 20,

14) Wideburg's Humanififdhes Magasin. 1787, &, 237. §.

15) Tentiher Mertur 1781, &t 1. &..53. f.

16) Sod’s Damenfviet 1. 1811, Borvede!

17) Transactions of the royal Irish academy Vol. V. Dublin 1795. 4.
II. ubhandiung,
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Bolljtandigere Ausbunft iiber die Befhidhte des Shadfpiels fins
det fich in Hyde 18) und Giinther Wahl’s 19) Geriften.

Aug einer von Fifder 20) verfafiten vortrefflihen Erzdhlung
Zann man die allgemeine Gage iber die Beranlaffung gur Erfindung
des Ghadyfpiels Pennen lernen. Diefe Erzdblung, welde aud) im
Allgemeinen mit dem dbereinftimme, was Kenny 21) daciber fage,
findet fidh, eben fo wie fie Kod) *) miteheilt, auf folgenden Blittecn.

- Die Crfindung des Shadfpiels.

Bur Beit, als Attila **), der VolPer viel

3m Giiden von Curopa zidytigte,

Heref§’ ein Tyrann in Jndien. NMod) jung
_Und Eenntniflos haee’ er der Bater' Thron
Beftiegen ; iierzeuge, die gange Tele

Gei feinetmegen da, und, was er thue,.

Gei redht und woblgethan! Der beffre IMann,
Der fidh) mit Wabrlwit b gu ndhern wagte,
Band Born, Gefangniffi und den Lod zuin Lobhn. —
Und bange Gtille herrfdhe’ im Land uinl)ct;
Ctumm trug ein Jeglidher des Drdngers Jod.
Dod) mwie, wenn unter delicfendem Geros[R
Die Crde fdweigend rube, die drohendften
Bewitter briiten: alfo fhlid durds Land

Die JNifzufriedenheit jest dumpf und fdeu
Allein bereit, im nddften Augenblict

Bur 2Buth zu werden, die die Feffel brie. —

Pa war ein weifer Mann, den jammecte
Des Bolts und feines Fiirften, — a(fir fah
Unweisheit, fid) zu retten, hier und dore;
Gah, wenn dem Cinen nur geholfen war,

18) Thom. Hyde de ludis orientalium Oxon. 1694.

19) &. . Ginther Watl's Gei® und. Sefdicdte ded CScadfvield bei
den Indern, Perfern, Avabern, Titvlen, Sinefen und iibrigen Movgenlandern,
Deut(cdhen und andern Cuvopdern, Haue 1798. &. 67. § . .

20; Deutfdye Monatdfdrift. Nv. 1797. &. 271. . .

21) G. BW. Kenny Shadgrammatit. Aus dem Gngl. 1821. &. 1.

) €ob. b. Gdl. 6. 7. u. f.

**) 500 Jafhre nach Ehrift Gebuct. -
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2Bar allen wobl: und, Fihnes IMuths, entfdlof
Der Edelfte von der Bramanen Stamm

Gid), Alles dran.zu wagen, wn gu fehm,

Ob nidyt in Behub’s roher Geele nod)

Das Gottlidhe, was etwa in ibr fihlief,

:Bu m\fen wdre? — —

— Bierzig .?,'age lany
Gaf er, verfdhloffen in fidy felbft, vetgafi

Oft Gpeif und Trank, und oft des fiifen Sdjlafs, —

Und griibelte. — Den Konig ftark und fHwad, —
Durdy Liebe ftarf, fdhoad) ducd) des Bolfes Haf, —
2Bollt’ er im Bilde, das fo deutlidy fpradye,
Daf aud) der Blind® es fehen miifite, gern

Bor Behub’s Geele ftellen. — Bor ihm lag
Des Bimmers Boden, weiff und fdhmarg getafele,
Und in ihm [ebeten und tebten Konige

JNtit ihrem Thun auf Erden, Ritter, Knedjte,
Und Roff’ und Elephanten um fie Her.

-Und er vertheilt’ in feines Simmers Raum
. Das gange Heer. Dort, gum Erempel, foll,

Go dadyt’. er bei fidh felbft, ein Konig fteh'n:

Jd, gegeniiber. - Lin ung beide ftehe

Hier Freund* und Sdyaaranfiihrer, weiter vor
Die Reifigen. It Ordnung nun im Land,
Und liebt mein Bol? midy: ha, bei Gote, fo Toll
JMtic dody der Leufel felbft, fo.reif er ift, *)

‘Jtithts abgemwinnen! — Lafie die Probe fehn! —
&rifdh auf, ins Feld geriie! dort Fomme ein Feind,

Cntgegen ihm! Gr fliegt zu haftig vor;
Befangen ihn genommen! Gdynell aud) den!
Befardytet nidts ! ihr, Kinder, feid gededt,

- ic fhigen Cudy. —

— &o fdlug er weife Shladye
Biel Tage lang. Und immer heller ward
Das lang’ gefudyte Bild vor feinem Geift.

Er ordnete gum BGangen jeden Theil,

Gab Jedem feine Stell’ und fein Gefes:

*) Wetanntlich it dev Teufel bei den weifen Voltern (hwvary; bei den
fdwarsen, braunen, afd)farbmm, vothen und andeve dergleichen Voltern aber

- weif.
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Dem vorn, dem binten; Nenem linfs, dem redhts;
Dem Cinen feflen Gtand, dem andern Flug;
Dem (diefen Angriff, Jenem -Tummelfprung,
Und diefem ier geraden fidhern Gang.

Sn ibrer JNitte ftand der ftolze Ghad), —

Herr Konig, es gilt Yhm! vief Taffic laut,
Denn- ex ihn blof erblidte. IDeislich (hob

@r dann Befdhiiger vor, bis aller. Schusg

Jidyts tveiter half, und er gefangen war! —

Go ward durd) eines Oenfers Griibeln einft,
Sm grofen Bwed, den IMlenfdien rwoblzuthun,
Das SKonigsfpiel erfunden! Andre nennen’s
Das Taufendforgenfpiel; denn, traun! es heifdhe
DBiel Gorgen und Gedanfen; weifen Plan

" Des Treffenforderers, und fdharfen Blid,
Den Gegenplan des Feindes auszufpdh’n.
Jtun lehrt’ er's feine Freunde; diefe dann
An Andr’ und Andre twieder. Bald durdydrang
Die gange Gegend reit und Breit fein Rubm.
Und wer es fah, berunderte den Ilann,
Der fo viel Geiftes in ein Spiel gelegt,
Und tiefen Ginn in leidten Seherz vermwandelt, -
Daf ibr, indem ihr auf dem Teppidh rub,
Und fdheinbar handelt, — denft und denfen lernt. — —

Und bald etftﬁou der Ruf des neuen Gpiels
Bon allen Geiten aud) an Behub’s Hof. —

Und ein Befehl erging von Behub aus:
~Gogleid erfdeine Jaffic, Daher's Gohn,
olnd bring in tieffter UntecthdnigPeit
»wBor Behub’s Thron fein neuerfundnes Gpiellr —

Befdyeiden Eam der Weife. — ,,Bote verleibe

Dem Konig Heil und Liebe feines Bolfs!

Dein Knedyt hat jiingft gefdherzt, und freut fi) hod, -
Daf Du, Herr Konig, feinen Fleinen Cderz
_Bv fehn fiie wirdig haleft. Denn Jtiemand wabelich
Bedarf bei feiner Gorg’ um IMenfdhengliik

MNiehr Freude billig und Crheiterung

" Bu guten Thaten, als der gute Firft!” —
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oSomm, Naffic, und erBldre mis Dein Spiellr -

Bielleidyt, Herr Konig, daf es Dir gefdllt:

Gs bat aud) Konige; den Einen bier,

DOen Andern gegeniiber. Nedem fteht

Gein Greund *) gur Geite. Beiden ju Befehl

Bwei Laufer **) redyts und linfs; und neben diefen

Bwei Ritter, {hnell zum Sprung; und bier, und bm',

Die beiden Flanten zu befeftigen,

Gin Elephant. Hier zieht das Heer fih vor,

Bereit gu Schug und Trug. — Cin Reifiger

Zhut einen Sdyritt nur vormwdrts. — , Und der Kdnig? —

Gteht ftll. — Gein Freund durdyfliegt den gangen Raum,

Bor, ridmdrts, linfs und redyts, gecad' und fdyief,

Go teit er’s offen findet. — ,Und der Kénig?» —

Geebt ftill, und dberfieht das Gange. — Sier

Die Laufer laufen, wo fie Treies feh'n,

Und mwie fie wollen allen LWinden 3u,

Der eine fdyief die weiffen Reihen ducd,

Der Andre durdy die {dhmarzen. — ,Und der Kdnig? —

Gtebt ftill, und ordnet alles. — Auf dem Rof

Gpringt Fed der Ritter iiber feinen Kreis

Qns gveite grof're Brered um fidy Her,

Bon 2Beiff auf Sdhmarz, von Ghwarz auf Weifl, — Der Kdnig,
~ »JTur Cr thut ewig Nidhes? — Der Konig, Herr,

Gtebe till, und braudyt die Weisheit ftate des Arms, —

Der [hwere Nodhe, wenn’s Entfdeidung gile, *

Bridt ftolz hervor, geht vor und binter fid,

Und redyts und linfs, geraden Ganges fort, —

wDer Konig alfo fHist nur alle? — Gdyige,

Und wird befdyige, — ,,Und wird befdigst? Bon mem? —

Bon Allen, von der Liebe feines BVolks!

Und @, befdhige fein BolF durdy IBeisheit! — Herr,

Befiehlft Du, fo beginnt der Heere Lampf, — —

»Mein Konig will, fein Reifiger dringt vor.” —

Aud) meiner will's — ,der vor dem Feldherrn folge.” —

Jidyt gue geboten. Gchady dem Konige! —

* Was bdie Galanterie unfrer RNitterseiten jur Kinigin gemadst Hat, war e
%ﬂ; ;morgmldnbem uvfpriinglich dev Sreund des Konigs, d. i. fein Minifter, dev
eldherr.
**) Gigentlich wobhl Adjutanten, glaubt SutdmutHs.
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»Bas, Steunb ift das? — Dein Gd)ad) ift unbefdyiise,

ind fteht dem Ungriff .incines Laufess frei. —
G0 dedt der Mlann vor meinem Laufer ihn,o —
2Bobl! aber dennod) nur, ficr feinen Konig :
Gein Leben aufguvpfern, Gieh, ec fallt;
Und — Gdhad) dem Honige! —

_« Drauf lehet ex ifn,

IBie )’emes Ritters Bormann tibered
Den allzu fhnellen Laufer wieder faffe! — —

_Die waren hie. Dod) nun begann der Kampf

Bon neuen ; Shad) auf Sehad) drang Taffir vor,

Big miad* und matt, obgleid) er Einen Sehrite

RNur ftets mic Wiirde that, des Konigs Konig

Das Treffern {Hlof, und fid) gefangen gab.
Go_fdlugen fie, zebn heife Lage lang,

Nod) mande Ghladye. Und Naffir, unvermerfe,

Als war’ es nur des Spieles IMothducft felbit,

Bermwebte weife Lehren in dag Spiel,

Wie ftarf durd) Ordnung feines Bolfs der R‘éﬁig, .
 IBie fidher er durdy feine Liebe fei, .

2Bar aller Orten fidhtbar. Obne die
BVermogt' er nidhts. Iurc feine Reifigen

“1nd Diener thaten alles, ihn zu fdiigen.

Der RKleinft’, an feinen redyten Ort geftellt,
War oft der Sug des Heren; und fem Berluft
Der lesten Hoffnung Tod. Aud) fHwangen fidh
Bemeine Kampfer durdy Berdienft empor,
Und flogen fiegend nun im Feld’ umber.

Das wurmt’ im Jnnern Behub, Jmmer {hroebte,
TBas ec aud) that, es ibm vor feinem Ohr:
/Gtack durd) die Biebe feines BolEs, und fhmwad,
,IBennLieb und Ordnung fehlt. Gouncedhenidhe! —
»Dod) Ordnung, foll fie fein, bei Gote! fo mug
,Oie Einer maden und der Eine muf
»Berftand gur Ocdnung, haben. — Gollen fie
WIRid lieben, miffen fie mid) lieben E6nnen;
oDas ift, id muf guecft fie [ieben, und —
wDurd) £hat beweifen, mas im Hergen ift!’ — —

Go ging und dadt’ er in fih. ,Hoére,” fprad
Gr eines Tags gu Naffir, Daher’s Gohn:
wDu bleibft bei mir, wir fpielen fleifig SdHad,

‘ L Und
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,Und wenn wic unfers Gpieles miide find,
#Philofophicen wic! Du madft mir alles

»Go deutlih, wie nod) Keiner!” — Rings umber
Lmftanden viele fie von Behub’'s Hof. '
Cin Gtrahl der Hoffnung ging, indem er fprad,

Sn ibren Herzen auf. — Tod) ftanden fie,

Da Eam ein alter Diener: Hecr, es flehe

It fieben KNindern eine Wittwe dir:

e Mann fiel in der Chlade. Es zitterte

Der alte Diener, alg er vor ihn trat;

Denn Behub zirnte fonft den Bittenden.

»Oreif in den Sdag, und gieb des BGoldes ihr,
w©o viel mit Deiner Hand Du faffen Eannft.
»Gind’s Gohne?” — Sohne fedys, und eine Todyter, o
WIBobhl fhone Hoffnung fic das Batecland!
»Der Aermfte, wenn er gut ergogen ift,

HUnd einft an feine redhte Stelle Eomm¢,
#OHwingt 6fters ducd) Becdienfte fidh empor
1nd eine Freudenthrdne fdimmert

3n Aller Aug’ umber, — — Iod) ftanden fie,

Da Eamen fecne Boten: Herr, o Herr,

Grbarme Did) der leidenden Proving; *

Die uns gefendet hat! Crft Gonnenbrand,
Heufdredenheere dann, und nun gulegt

Nodh unfrer Hereden Peft, vernidhten uns,

Gefpenfter {hleidhen, Menfden nidht, umbper

3m dden Land, — , Benug!” vief Behub aus,
+Genug! das gange Land 3u 'ﬁBerfeb"n,

»Bin Jd) da; I zu forgen und zu ordnen.
~Odnell, Boten, eilt! die Borrathshdufer, die
»Der [eidenden Proving am nddften find,
wDie fenden allen ihren Borrath hin;

Die nddften fillen diefe wieder, und

»©o foret die nddften dief’, aus Hand in Han?d, '

#Bis alles gleid ift.r — Lnd fie hielten fidh

Jtun ldnger nide, und priefen Brama laut,

Der folde Weisheit, folde FreundlidEeit,

Dem jungen Konig in die Geele gab.

Und [eif’ in einem 2Binbel, betete

Aud) Naffir, Daher’s Sohn: Dank, Brama, Dic!
2
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Der Junlen ift geredt; o laf’ ihn nun

" Bur Glammé werden, die nidhts wieder [Bfche! — — —

Sudem exfdoll ein Larm. Jehntaufend Gtimmen, *
o fdhien’s, ertonten um den Pallaft ber.
,Bas ift Das? — fragte Behub und ecfdhrak.
Und Alles flog, Fam mwieder: Herr, Dein BolE
St freudetrunfen; denn es hat entgide
Die Worte Deiner FreundlichFeit gehiee, :
Und muf Did fel’n, und muf Dic danten, — Sehuel
Grhob_fih Behub’, zeigte fid) dem Bolf,
Und, wie das Braufen des empdrten Mleers, .
Gtirmt’ ungeftim fein Jaud)zen auf gum Himmel! — — —

Und Bebhub, aufier fidh, die Freudenthrdnen
Audy Cr im Auge, fam vorit Vol gurad, '
» o ift mein Naffir? — JNaffir, bitte midy,
»Dir dank’ id) diefe onne! bitte midh
»Um mas Du willft; id) will, es fei Dein Lohn,
,Und wac’s die Halfte meines Konigreids! — —
Demiithig fant der IBeife vor ihm nieder. —
Die Tugend meines Herrn foll IWeisheit fein,
Nidyt blof Gefihl; ec lerne redyen! — Seill.
Denft's Taffic bei fi) felbft, und fage ihm_laut:
Der Felder meines Cpiels, Herr, wie Du weifit,
Gind vier und fed)zig. Soll idh unBc[oY)nt
Nidyt meinem Konig dienen: fo gebeut
Den Knediten Deiner Vorrathshdufer, mic
Aufs erfte Feld des Cpiels ein WeigenForn
Bu legen, zwei aufs zweit’, aufs dritte vier,
Und fo fortan auf jedes folgende
Nod) eing fo viel. — Und Behub’s Angefidhe
Becwandelte fi) fdnell aus Tag in Tadyt. -
»Zhor Naffir, nide der weife Naffir mtl)t'
»IBas foll die Kinderbitte? fordre Dir,
Z5as meiner wiirdiger und Deiner ift!
©s gniiget Deinem Knedyt, wenn Du mir giebft,
Lar i) Did) bat. — ,,So gniige Lleines Dir,
»wWenn Dunidits Grofres faffen Eannft! verfest
Unwillig Behub ihm, und gicht Befephl, —

v
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Bald aber Fomme, Berlegenheie im Blid,
“Der Mlagaginvertoalter, — ,, Haft Du fdon
»Dem Manne feine Korner gugezahle? v —
Herr Konig, um die Wabeheit gu gefteh'n,
Die Redynung ift faft wunderfam. Iic find
Bur Halfe’ ecft fectig, und Dein ganges Reidy
“Hat fdon der WeigenEdrner nidt fo viel,
Und Détteft in zehntaufend Gtddten Du
Sn jeder taufend Borrathehéufer, und
n jedem LWeigens hunderttaufend IMaf:
34 glaube gegen das, was endlid) Eomme,
2Bdc’s nody, Herr Lonig, eine KleinigPeit ! ") ——

o JNod) einmal, Naffir, haft Du mid befiege!
#Bei Gott, Du redyneft beffer Dody, als ih! — —
»Romm, und umarme midhy! — Du bleibft bei mirc;
»Undbift mic Freund undBruderbis gum Tod 1 m e

'

*) Die Summe betvdat 18 Tritionen 446744 Biionen 73709 WMo
nen 551650 Weigentdrner. Gin Haujen Weiken, zu déffen jdhrticher Gryeus
gung bdag fefte Land dev Erde, gany ofme Wilder, Witften, Wege, Seent,
Slitffe 2¢., su dem Beften Weigenboden angenommen, beinahe 76 Mal grifee
fein milfite. €8 wiirde jur Sort(hafung defelben 625499 Mitionen 948245
vievfpinniger TWagen beditrfen , die didt an einander 231666 Mal rund um
Die Crde veiditen. Recynete man den Wisnel Weigen gu 50 Neblv., fo wites
den 2 Milionen 85000 Jabve lang die Eintiinte eined Staated, weldyer
idbrlid 30 Minionen NRthlr, Cinfommen Gat, sur Beahlung des Bevtos
Deffelben ndthig feinm. B




,gmeiter' lerd;nitt.

Befhaffenheit, Lage und Bepeichnung ded
Sdhadhbrettd ; Angahl, Benennung und Stel-
Tung der Schady-Figuven; Gang und Wit
famfeit der Schady- Figuren oder Steine. Se-
fese Ded Spield; Werth und Gebrauch der
Sdhach- Figuven.
L Befdaffenbeit, Begeiduung und Lage des
: Gdyadybrettes.

Das Gdhadybrete, weldes im Pecfifden Dasche, Shadys
feld, Ar7a, offencs Feld, Hof, und fprifd) Tast genannt wicd, ift
nidjts anderes als.das gewshnlidhe allgemein befannte Damenbrett,
ndmlidh ein in 64 gleihe quadratformige Felder (perfifd) Chineha,
ticEifd Euler . i, Hdaufer oder Selte, und arabifd) Bujit ge
nannt,) getheiltes Quadrat. Die Felder find’ entweder abwed)felnd
weiff und (hwatz oder gelb und braun. Die Lage des Shady
Bretts beim Gpiel muf fo fein, daf jeder Gpieler ein weifes (gels
bes) €dfeld zur redten Hand hat.

" Damit man gefpiclte Ghadpartien aufzuzeihnen und *dufges
geidnete gu fpielen bermag, fo ift folgende Art der Begeihnung gur
genauen Beftimmung eines jeden der 64 Felder gewdhlet mworden.

" Dicunterften 8 querlaufenden Rand:Felder werden
am Rande des Gdadibreets von der linfen zur redyten

Hand mit den Budyftaben
ABCDEFGH
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ferner die linfen 8 auffteigenden Rand - Felder mwerden, am Rande des
Cdadybretts, von untent nad) oben mit den Biffern

1. 2.3.45.6.7.8
mie in beigedructer Figur begeidyner.

]
7 a
16
5 b
14
3 c
2 .
1_ 7 e
A B C D EF G H

Mady diefer einfadjen Begeihnung ift es nun fehr leidyt, genau
ein jedes Feld auf dem Gdadbrette zu beftimmen; fo witd zum
Beifpiel dag Feld a durd) C7 ' .

- - b - F5
- = ¢ - B3
- - d - F1
und = - e - H2 begeidynet. =
Diefe Bezeidnung ift aber jo zu verftehen:
C7 drucit nichts.anderes aug als in der Reihe Cdas fiebenteFeld

F5 - - - =~ =« - -« =« F - fanfte -
B3 - - - - = = - = B - Dritte -
Ft - - - - - - - - F - erfte -
uH2 - - - = - - = - H - jweite -

" Hiernady ift es leicht, den Bug einer jeden Figur oder eines jeden
Gdadyfteing genau angugeben: follte 3. B. eine auf den Felde a fte-
hende Figur auf das Feld e gezogen twerden, fo wirde dief durd

‘ C7 — H2
und dec Bug einer auf dem Felde b ftehenden Figur auf bas Selb d
durd)
F5 — F1
ausgedrudt werden tonnen.
Diefe gerwdblte Begeidynungsact am dufecen SRanbc oes Gdhady
Brem hat den Vortheil vor der Begeidhnung der Felder durd) forts
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laufende Sablen, daf man gleid) wiffen Bann, mie das Feld heife,
weldyes eine darauf ftehende Figur verdedt, ohne daf es ndthig wdre,
folde erft aufzubeben. erner ift aud) daraus rveit leidyter gu erfens
nen, wo die Gelder liegen, mwelde bei einer fdhriftlidh) gegebenen Bes
geidhnung eines Buges gemeint find, als bei einer Biffern:Begeichnung;
denn 3. B. aus der Begeidynung

. C7 — H2
Pann man, obne das BDrete angufel)en, nad) dem Botbergegangenen
wiffen, daf

eine auf dem ficbenten Selbe der Reihe C ftehende Figur auf
das zweite Teld der Reibe H
gezogen terden foll. *

Da man aber weiff, daf die Budftaben in der Ordnung von der
linfen gur redyten Hand Ddie fenPredyten Reiben der Felder begeid):
nen, daff die Biffern von unten nad) oben zdhlen, und daf C der
dritte, H aber der ad)te Budftab ift; fo [af¢ fid) aud) aus .

_ C7 — H2

etfenncn, daf dadurd) angegeben twird, -
eine auf dem fiebenten Felde der dritten Reihe ﬂebenb:
Sigur auf das zweite Feld dex adyten ﬁenbe

3u ziehen.

Lesteres aber tﬁ gewiff teit leidhter zu met?en, als wenn man

beide Gelder durd) zmwei Bablen, 3. B. vieleid)e buub

51 — 16,
begeidhnete. Denn Dier wirde man, obhne das numericte Sdadybreet
vor fid) zu haben, aus obigen beiden Sablen die Lage oder Orte der
elder nidyt zu erfennen vermdgen *) 20) 21) 22) 23); wenn man aud)
wiifite, nad) welder Ridytung die Ocdnung der Sablen fortfdyritte.

IL Anzabl, Benennung und @ttﬂnng ber @@acb

fignren oder Gteine.

Bu jedem Gdad)brette gehoren 32 Gcbad)ﬁgurcn oder Gteine,
wobon Ddie eine Halfte weiff oder gelb und die andere {Hhrwarg

')1 ;sergl. 20) 8. Cnderlein’s Unmweifung jum Vierfdadbipiel. BVerlin 1826.
&. f.

21) Meine [Rezenfion bcmbm ber Merlines Sdinelipot vom Jabee
1826. Gebr. N

22) Seine Untitritit s s 3 s 3 3
1826." Gebr. und vorsfialidy

23) Mit lesterer Reinganum’s Ben-Oni PBevtheidigungen gegen die
SGambitgiige. smnmm a. M. 1826. ©. 1x, der Borbemertungen,



Anj., Denenn, u. Stellg. d. Schachfig. od. Steine. 23

oder braun von Farbe ift; fo daf fiic jeden Gpieler 16 Sdadfigus
ren vorhanden (ind, welde cine von den Gd}adjﬁgﬁten des andern
Gpielers Fontraftivende Farbe haben.
Die 16 Gdadifiguren eines jeden Gpielers beftehen aus 8 Haupt-
figuren oder Offigieren und 8 Bauern oder Gemeinen.
Bu den erftern gehoren: :
: 1 $6nig,
1 Soniginn, Dame, ein Begier odex Feldperr *),
2 Laufer **), .
2 Gpringer oder Kavaliere ™*),
2 Thiirme oder Rodyen 7).
Bu den andern gehdren: )
1 Bauer des Konigs oder Konigs:-Bauer; perfifd) Khe-
‘mindar, Gdiige, genannt.

Y Die Galantevie der Jrvanjofen 6bat fm Mittelalter diefer Tigur diefe
welblide Benennung beigelegt, mrvringlidy felite fie eime mdinntiche, auf
einem gepanjesten Pfevde figende, mit Turban, Feder, und einem Sdrwerte in
der Hand verfehene, Figur vor, weldbe Fers, Fersin, Fersin, Fersina, oder
Pharz, Bezier oder Feldhery Hief; davaus madten die franidfifhen Kreuys
vitter Vierge, Sungfrau, Geitige Jungfeau, Konigin ded Himmels.

*°) Dev Ldaufer, uepringlidd werfifd Fil, Pil, odex Clepbant,
tiegifd und tavtavifd Jeghin, indifd Hatehi, matayifdd Gkad-
fcha, fyeird Filo, dtbiopifh Nage genannt, wav anfinglich ein Clephant,
weldyer auf feinem Nacfen cinen Fibrer, Covnjat, und auf feinem Niifen
einen TWilrfel, von dem eine Fahne emvov wehete, trug. Diefe Figur Heifit
bei den Sranjofen Fol, Fou, ober Nave (vermuthlich aud einer Verwechdiung
der ovientalifben BVenennung Fil mit dem frany. Worte Fol), bei den Eng:
tin'deen Bishop oder Wildhof, und ¢ben fo bei den Ddinen Biscop und
bei den Polen Pop. Die Jtaliener nennen fie Alfidre und die Spa:
nier Alfil, Arfel oder Arfil.

*es) Der SPringer war frither ein auf einem gepanjevten Roffe figen:
der Reiter, mit dem Schwerte in dex Hand vevfehen und auf beiden Seiten mit
Bogen und Kddex behangen, und wurde Farals, , verfifd Alsp und Ssu-
war odex Ssuwira, indi(d Cahlra, titvtifd At oder Ui, audd jhnd odev
Cameénd und jitdifd Ssiifs (Pferd) oder Faradsch (Reiter) genannt. - Die
Srangofen nennen ion Chevalier oder Sauteur, die Engldnder Knight,
die Jtaliener Cavallo, die Spanier Cavallero, die Ddnen Ridder,
die Ruffen Konie Pferd), die Polen Rycerz (Neiter) und die Schwe;
deu Lopare, Sdufer (hingegen den Ldufer Elephaut). Der biipfende Gang
diefer Figur Hat ju dems Probleme ded Nitffelfveungsd, welder weis
tev Ginten bel dem Gange derfelben evflirt werden wird, VevanlaTung gegeben.

1) Dev THuvrm oder NRodre Relite ehedem cinen Styeitwagen vor,
daher die Venennung Rod e, weil Roch, Ruch oder Rot’h in der Sandevits
fovadie der Indiev diefen bejeichnet. Die Deutfdhen nannten iHn ehedem
audy Glevhant, welched aber im Oviente vev frilher denannte dufer it BVei
den Srangofen Geift diefe Tigur Tour, bei den EGnatindern Rook
und bei den Jtalienern Rocco, bei den Svaniern Roque, bei den Pos |
ten Roch, bei den Ruffen Lodya (Sdif), bei dew Danen Rock oder
Elefant. '

.
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1 Bauer der Koniginn oder Koniginn-Bauer: p erf. Bik-
(dir oder Nufirfen, Trompeter, genannt.

2 Bauern der Laufec;, perf. Berchadlsh, Berdfcha obet. :

Khetdra, Fabhnens oder Langentréger, genannt,
2 Bauern der Cpringer; perf. Schemschir oder Ssipér,
Gabel: und Gdjilderdger, genannt.
2 Bauern der Thirme; perf. Tofengtschi, ."musfetme,
genannt.
Dne]’e Bauern find bei uns jegt von einerlei Geftalt und erhalten
die angegebenen Benennungen nur von den Hauptfiguren, vor twels
den fie ftehen. hre Benennung ift ihnen ganz unangemeffen, da fie
urfpedinglid) im Oriente als Krieger, GElaven oder Jufvolf in ver-
fdiedenen Waffenriiftungen vorgeftellt mwurden. Jede diefer Figuren
. beifi bei den. Granzofen Pion, bei den Engldndern Pawn, bei
den Jtalienern Pedone, bei den Gpamern Peon, bei den Rufs
fen Peschkie und bei den Polen Pieszck. -
Die Aufftellung der Sehadfiguren Bclbcr Sarbm zeigen folgende
Safeln bildlidh :

-1 2Beife oder gelbe Figuren.

Konis
ginn.

Syrins
ger.

J Zourm. 6:::“’ Lhufer. | Konig. Paufer. Thuem.

W L] w E ] w 8 w 8

Baer.| 8 | B | m | 8 | 8 | 8 | 8

5 W s w L] w 8 w

2. Gdmarze oder braune Sigureh.

Erims.| . sonb | ooe | ax €vrins
Thurm. ger. Qdufer. ey Konig. }.‘.aum. gec. Thuem.
w . 8 w ] w 8 w 8

- Q. %, . 8. 8. 8. 8.
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Jtamlih) auf die beiden JTittelfelder der Randreihe des Schadys
bretts twerden Konig und Koniginn flets fo gejest, daf' die Koniginn
auf Pasjenige INittelfeld, weldyes mit ihr gleide Farbe hat, und der
- Ronig auf dag IMittelfeld neben ihr, zu flehen Eomme. Alfo fteht die
toeifie Koniginn auf dem weiffen und die fhwarze Koniginn auf dem
fhroarzen IMittelfelde. %)

Iteben den Konig und neben die Koniginn mwerden die Ldus
fer, neben diefe die Gpringer, neben diefe auf beide Ecdfelder die
Thiirme und vor jeder diefer Hauptfiguren ein Bauer geftellt.

Demnad) und nad) der Geite 21. angegebenen Begeidinungsare

ftehen:

Die Weifen Die Shwarien
Konig auf E1 Konig auf E8
SKoniginn~ D1 Konigin - DS
Y4ufer - C1u F1 Ldufer - C8u. F8
Gpringer- B1 u. G1 . Gpring. - B8 u. G8
Zhurm - A{ u H1i Zhurm - A8 u. HS
Bauer - A2, B2, C2, D2, Bauer - A7, B7, C7, D7,

E2, F2, G2, H2. E7, F7, G7 u. H7.

II. Gang und Lirffambeit der Sdhadfiguren
oder Gteine.

1. Der Gang und die wzttfamfezt des Kémge.

Gtolz in der TMitte fteh’'n zmwei edle Fiirften,

Und aber alles Vol glanzt ihrer Geepter Strahl,

IMit Crnft und Wiicde fHhreiten Gie einher,

Den Feind gectretend, der fidh) unbefonnen naht.

Gie winfen — und von allen Geiten eilen

Die Lreuen, die Befahr mit ihrem Fitcft 3u theilen,

Des Lages Ehre hdange von feinem Giege ab,

Gie finEt, wicd er gefangen, aud mit ihm ins Grab. 24)
Der Gang fo wie die Wirkfambeit des Konigs erftredet fid) nuc

bis auf die nddyften ihn umgebenden Felder, er Fann nur einen

Gdyritt von feinem Gtandorte aus nad) allen Ridhtungen auf eines

*) Nacdh dem Gefep und fat. Spridwortern,
rex ater in albo, servat regina colorem_
fand
regina amat colorem,
regina conservat colorem. :
26) Jones (Sir W.), Caissa or the game and Chess, 2 poém.

®
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der ihn umgebenden Felder geben, und jede ungefdhiibte oder unges
dechte Figur, die fidy ihm bis auf diefe Felder gendherthat, felbft fchlagen.
®in gerade vor odec neben ibm liegendes Feld Fann er von drei
Zeddern aus angreifen und vectheidigen.

@in diagonal meben ihm vormdcts gelegeries Teld Fann er nuc
von einem eingigen Felde aus angreifen oder vertheidigen.

@in anderes bei ihm liegendes Teld Fann er bon zrei Feldern aus
angreifen oder vertheidigen.

Bor allen fibrigen Figuren genieft er aﬂem das bedeutende Bors
redit, daf er nidt gefdhlagen werden Bann; ein Redt der
UnperleglidhBeit, gany gemdf der Pecfon, die er ceprdfentict, Daler
muf ihm, wenn er in einer folden Stellung fid) befindet, o er durd)
eine feindlide Figur gefdlagen werden Eonnte, ducd) den Suruf
Gdady!®) angedeutet werden, diefer Gefabr zu entgehen, oder wenn
dief ihm unmoglich ift, fo Bat ibn das Gefd)id ereilt, was {dHad -
mate oder matt*") genannt mirb und feine Pactei hat das Gpicl
verloren.

Der Gefahr, matt gu werden, Bann er auf dreierlei Ieife entgelen :

1) durd) Iegziehen von feinem Gtandorte auf ein un-
bedrofetes Feld; il

2) durd) Borgiehen einer Sngur feiner Facbe, weldjes das
Gdhaddeden heife.

3) ducd) IWegfdhlagen der ihn drohenden Figur, er felbit
Bann dief, wenn fie auf dem nddften Felde didht an
ihm ftebet und nidt durd) eine andere Figur ihrer Facbe
gefchiist oder gedect ift, berwerEflelligen, ausgenommen
in einem eingigen bei dem ,,&ange und der IBirk-
famfeit der Bauern mweiter hinten erlduterten, be-
fondern, aber fehr felten vorfommenden Falle, wo er
eine ungedecite ihm nabe ftebende Figur nidyt fdhlagen

~ Bann; oder es Pann dief durd) eine Figur von feiner
Garbe gefdyehen. '

Dem feindlidhen SLonige darf er fidh) nidhe bis aufs leste Feld na-
hern, woraus echellet, daf er felbft nidit Sdad) bieten fann.

Aufer dem angegebenen Gange von einem Gdritte, Fann der

*) Diefes (o genannte Shadybicten fammt von dem Gebraud) der
Movgenlinder fHer, die jededmal, fobald cin Stein den Kdnig bedroet, Schach
Ruch, Schach Fil, Schach Fers etc. vufen, weun bdiefer Gtein der Rodie,
ber Ldufer, die Koniginm ift.

*®) Jm Pevfifen mad (todt).

A J
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Ronig, wenn er anf feinem urfpringliden Standorte nody freher, fidh
gifden ihm und dem Thurme Feine Figur befindet und die nad-
folgend angegebenen Hindecrniffe nidit obwalten, 3mwei
Gdyritte gehen, wobei gugleidh der, auf der Gyite, wo der Sonig
bingehet, ftehende, THurm auf die entgegen gefeste Seite neben den
Konig geftelle wird, Diefer gleidjzeitige Gang des Konigs und
Lhurms heift das Rodyiren, IMan pflege daber zu fagen: der Kos
nig rodyirt. '
Diejes Rodyiren gefdieht fo:
~ JRan fest Den Thurm. didt an den Kénig und Legs
teren auf die andere Geite neben den Lhurm*),
Die oben erwdhnten Hinderniffe des Rodirens find:
1) er dacf, wenn es gefdehen foll, nidyt im Schady fehen;
2) Beine feindlide Figur darf die Felder wifden dem 6
nige .und dem Thurme beftreithen; ) -
3) der Konig darf friber nidit gezogen Haben;
4) der Thurm darf friher nidpe gezogen Daben.

Jn den im viecten Abfdnicte aufgefteliten IMufterfpielen mwird
das Rodyiren durd) K. R. angedeutet werden, wenn die§ nur nad
einer Geite hin gefdhehen Fann; fobald aber folhes auf beiden
Geiten méglid) ift, fo wird dief, zur genauen Unterfdheidung, wobin
er rodyict, durd) Beifesung der Begeihnung des Feldws, 3. B. durdy
K. RG1 oder L.RC1 oder K. RG8 oder K. RCS bejtimme wecden,

Kann, wafrend des Gpieles, aufer dem Honige Feine andere Fi-
gur gegogen mwecden, und Ddiefer felbft nidhe giehen, obne fidh felbft
ing* Gdad) einer feindliden Figur zu bringen, fo ift er patt; das
Gpiel gilt dann in Deutfdland und Frankreid) fir unentfdieden, in
Cngland aber fiir geronnen. :

Gtebet der Konig in der Mitte des Gchadbretts, fo beherefdhe -
er 8 ihn umgebende Felder, weldje ec bei dem Angriffe oder der Bec:
theidigung befegen Fann.

Gtelet cr aber an einem Rande des Schadhbretts, fo hat er 5
Belder zu diefem Srede,

l.

*) Diefe jegt aligemein verbreitete Art, su voditen, wurde suetl von
dem Gioachimo Greeo, cinem Ralabrefen, eingefilfet; diejer6ald nennen fie
bie Jtaliener, welbe anderd vodyiven, nur fyothweife alla calabristd vodiven.
Gie bedienen fich bei ihrer Urt, ;u vodhiven, der grofeven Freiheit, dem Kinig
und dem Thurme auf dev Randfelderreife betichige, jedoch in umgetehrrer NeiGens.
- folge gewdfite, Standovte su geben. Siehe Heimfe Aniakafia und das Gdyadhs
foiel, Briefe aus Jtalien vom BVevader de3 AvdingGeto,
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Gtebet er endlidy in einec e des G@ad)&em fo find ihm 3u
diefem Swede nuc 3 Felder zugdnglic.

Auf die nadften ihn umgebenden Felder witkt e eben fo wie 1¢b:
andere Figur, ausgenommen der Gpringer. '

2. Gang und Wirk{ameEeit der Rdniginm.

‘Und an des Ficften Geite ftehe die Ficftin,

Das Ghwert der Radye bhige in ihrec Hand.

Nest fliegt fie fort jum Kampfe aus der RNeihe

Und treibt des Geindes Gdhaaren vor fid ber.

Bald eilt fle Tuftig hin jum leidten Giege,

Bald dringt fie mahfam nur gum Feind heran.

Und immer moge fie ein Genius behiten.

Denn dfters wicdeinFeind dieGticn ihr trogxg Bieten®).

Der Gang und die WirkfamEeie der Koniginn ift fo wie der der
Ehiirme und Ldufer gufammen genommen, ndmlidy ec ftens gerade
aus, linfs, redts, vorwdrts, ridrodrts, und zroeitens {dief in den
Diagonallinien, !

Shre Kraft begreift die aller Gcbacbﬁguren, ausgenominen die
des Gpringers, in fidh, und ihr Gang ift nidht auf eingelne 8¢[bet
befdrankt, fondern dber das gange Brett, fo mweit als Feine Figuren
ibr im Tege fiehen, eclaube; ein g[eld)cs gilt vom Gdlagen lﬂl(‘
derfelben.

Bum Angriffe und ur Bertheidigung eines Feldes hat fie auf den

. diefes Teld durdhfreuzenden Linien die ZBahl gwifdyen drei oder grwei
Seldern, ausgenommen toenn fie. in der Cde fiehet.

Gie beftreibt, auf der Mitte des Sdyadybretts ftehend, vier gange
Qinien oder 27 Felder, am Rande oder in der Ecle deffelben aber nur
21 Selver.

Da fie die befte Figur auf dem Gdja@f»rette ift, fo muf fie md)t
feiiber zu einem Angriffe gebraud)t werden, als bis das Gpiel durd)
Bauern erdffnet worden ift. '

Bei ihrem Gebraude ift befonders zu mecfen, daf man fid) hiiten
muf, fie fo 3u fesen,y daf ihr und dem Konige gugleid) von einem feindli:
den Gpringer oder einem gedeckten Ldufer oder Thurme Shad) geboten
werden fann ; denn weil dann der Konig sum Buge gegroungen ift, Eann fie

 der Gpringer, dufer, ober Thurm wegfdjlagen. Eben fo wenig dacf

fle, wenn die fendliden Laufer und Thitrne frei find, auf eine Linie

~

*) 6. Note Seite 25,
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diagonal oder gerade vor den KLonig geftellt werden, weil ihr im
erften Galle durd) einen gedeten Ldufer und im gweiten Falle
durdy einen geded'ten Thurm, Sdad) geboten’ wecden Farm, aus dem
fie fidh) nidht wegbegeben darf, teil dadurd) der binter ibr befindlidhe
Stonig ins Gdad) Fommen wiicde. Kann fie daber in diefen Fdls
Ien nidht nod) durd) das Borfehen eines Vauers, Laufers, Sprine
gers oder Thurmes gevettet werden, fo ift man faft immer gezrwungen,
mit ibr die dadybietende Figur felbft zu nehmen, ehe der @egnet fie
nimme und das Gpiel dadurd) nod) mebr gerriictet.

@ben fo lei¢ Fann man fie verlieren, wenn feindlidhe Laufer
oder Lhitrme hinter Bauern oder Gpringern mit ihr auf einer Linie
fteben und dann mit dem vorftehenden Bauer oder Springer dem Kos
nige Ghadh geboten rerden Fann, wdbrend die Binter demfelben beo
findlidhe Figur dadurd) frei wird, die Koniginn angreift und im Fweis
ten Buge nimmt; oder wenn durd) einen Thurm, der binter einem
Laufer oder Gpringer ftehet, dem Konige nadhy dem 2eggichen des
Laufers oder Gpringers durd) den Thurm Gdad) geboten twerden
Bann*); denn giehet man den vorftehenden Laufer oder Springer fo,
daf er, wenn aud) ungedect, der Koniginn Ghady bietet; fo tann fie
meiftens nicht gerettet werden, mweil der Konig aus dem Cdad) gies
ben muf.

Der Koniginn wird nady eingefiibrtem Gebraudye burdj den Buruf
Gdhad) Koniginn oder Gardez la Reine Gjad) geboten, ausge:
nommen wenn fie pom eigenen Gpieler aus Unadtfams
Beit oder plangemdf ins ©dyad) einer Figur gebradt
und dem Wegfdlagen ausgefest wird.

IR Hilfe ihres Konigs ift fie im Gtande, den fembhtben SKonig
matt zu fesen.

Gie Pann alle fie greifenden feindlidyen Figuren, ausgenominen
den Gpringer, wegfdylagen, wenn fie nidyt gededt find oder fidh durd)
das Bwifdjengiehen ihrer Figuren dem Angriffe entziehen.

Bor allen andern Figuren bervirket fie am meiften das erjrouns
gene Mate und durd) immerwdhrendes Sdad)bieten das Remis der
Partie.

Gie fann vom feindlidhen Konig nidhe angegriffen, mbl aber

beim eigenen ungedediten Angriff, fo bald fie dicht an ihm ftebee, ges
flagen werden.

) San wewnt dles einen mastivten Hngrif.
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3. Gang und WirkfamPeit der Thiirme.

Und auf der Geite fteh'n die fiolzen Clephanten,
Yn Thiacrmen rub’n die Krieger aus zum Kampf.
Gerufen eilen fie gum [egeen Gereite,

Berade aus, bald redyts, bald linfs jur Geite. *)

Gie geben in gerader Linie vor: und ridwdrets, redts und
Tinfs feitwdrts, fo weit, as die Shadfelder frei find und es dex
Bortheil wit fihy bringt. Auf gleidhe Weife {hlagen fie die nddyfte
" ibnen im 2WBege ftehende Figur.

3n jedem auf dem Cdadybrette gewdbiten Geandorte beftreidye
der Thurm 14 Telder, ec ift daber die eingige der Sdhadfiguren,
weldye eine gleidmagige WirFfambeit Hat.

Bum Angriff und gur Bertheidigung eines Feldes hat er die
UBahl unter ztoei Geldern, der beiden Linien, melde er ugleid) be-
berefdyt. )

Gr ift nddft der Konigin die befte Shadfigur und fein Werth
nimmt gegen das Gnde des Cpiels ju.

JMan bat fidh bei feinem Gebraud) fehr vorzufehen, daf er weder
gegen cinen feindlidhen Ldufer oder Springer vom Gegner abgetaufdhe
werden Fann, denn man wirde dadurd) in den meiften Fillen Siha:
den haben, mweil jede diefer Figuren mweniger werth ift als er.

Da er fern eben fo gut als nahe wickt, fo fest man ihn roeni
ger dem Angriffe der feindliden Bauern aus, wenn man ihn nad
den Umftdnden mebr aus der Ferne uls in der Idbe braudyt.

Die befte Are, den Thurm in Thdtiglei¢ zu bringen, gefdyiehet
durth das Geite 27, angegebene Rodjiren.

Am gefabelichften ift den Lhirmen der Gpringer, indem er leidht
dem Sonig Sdhad) u geben und den Lhurm angugreifen gebraudye
werden Fann, wefbalb man fih davor gu bitten hat.

Beide Lhiirme auf einer Linie haben vereint viel Kraft.

G bewirfe [leidyter als Ddie 1iibrigen Figuren (ausgenommen die
Soniginn) das erzwungene JMate und durd) fortgefestes Sdhadbieten
dag Remis der Pactie.

4, (Bang und Wirkfamebeit der Liufer.
Auf! Auf! Jhpr Sdhagen! Cilet in die Shranfen!
Bafit Gure Fabhnen wel’n! Seideme {dief ur Seite ein!
Bon ferne Edmpfe; auf Eud) der Konig zdhle! '
Geid immer treu der Farbe, die ihr wdahie! *)

*) u. **) Eiehe Note Seite 25,
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Die Caufer bewwegen fid) in fdyiejer oder dingonaler Ridhtung
vor: und ciidedres, auf den Feldern derjenigen Farbe, auf weldjer fie
guerft ftanden, iber das Brett, fo mweit es unbefest ift, und fdhlagen
in denfelben RNidtungen. Gie beftreidhen in der Mitte des Sdady-
bretts 13 Telder, je ndber dem Rande .aber immer grei Felder wenis
ger, bis fie gulegt am Rande oder in der Ede nur nod) 7 Felder Be.
fteeichen.

Bum Angriff und zue &rt%blgung eines Jeldes bat er auf
jeder Daffelbe fdhief: durd)fdhneidenden Linie die IBahl eines Feldes,
ausgenommen von einer Ede aus.

IMan unterfdheidet den Konigsldufer und den der St‘omgmn, err
ftecer ift mddhtiger als lefterer; wefbalb er méglidhft zu Anfange des
Gpiels _frei gemadyt werden muf. IIi¢ denfelben und dex Koniginn
Fann durd) Gdlagen des feindlidhen Konigsliufer - Bauers, roenn der
Begner unvorfidytig ift, ein baldiges Matt bervirlt werden.

Die Laufer dienen befonders, beim Ende des Gpicls, den Sauer,
weldyer eine Koniginn rwerden foll, zu befd)igen, oder foldjes zu ver-
indern, und gwar beffer als die Thitrme.

5. Gang und Wirkfambeit der Springer.

 Bier Riteer, Bidbn und wohlgemuth jum Kampfe,
Gieht man hier fliegen ayf dem muth’'gen Roffe
Bergebens trost die Krafe dem Fihnen Sereidye, -
Jiht Feind, nicht Freund hemme ihrec Roffe Lauf.
Bald find fie hier, bald dort, im heftigen Gedrdnge,
Und muthig jagen fie den Giicften in die Enge®).

Gie fpringen aus der Felderceihe, o fie ftehen, in die dritte Fel-

derreibe, ber drei Felder, auf ein Feld von anderer Farbe; d. h. vou
weif auf fhwarz und umgefehee.

T
g
nia N
8, B. ein in a ftehender Gpringer Fann nad) b, nady ¢, nad) d
oder nad e, d. ). in oben angegebener Are von mweif auf {hmar 3,

fpringen. -Eben fo fpringt ein auf £ ftehender Gpringer entweder
nad) g, nad) h, oder nad) i; fo Paf ein in der INitte des Schadys

~

4

*) Slehe Note Seite 25.
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7

Bretts {tehendet Cpringer die IBabl unter B verfdiedenen, ihn umge
Benden, Feldern von eineclei Farbe hat, welde er befesen Fann. Eben
fo f{dhlagen fie aud).

n der JMitte des Gngadjbretts beftreiht daber der Gprmget
8 Felder, um Rande defjelben 4 Telder und in der Ee 2 Felder.

Bum Angriffe und gur Bertheidigung eines Feldes Hat ex 2 Felo
der, ausgenommen von der Cdle aus.

¢ allein bietet bemﬁ‘énig fo Gdad), daff es durd) das Bris
fhengichen einer andern {igur nid)e geboben oder gedecEt werden
fann, fondern der Konig allein zu giehen gezoungen ift. Gben fo
wirf¢ nur er allein hber vorgefegte Siguren weg, welthes von Leiner
der dbrigen Figuren bemwirfe wecden Fann,

Cr greift g[ex(bgemg mehrere Giguren beffer an als die ﬁBﬂgm
Siguren.

Dagegen Fann er alléin den Konig und alle ibrigen Figuren
nidht abhalten, fih ihm anf allen Geiten gang zu ndhern und Bauern
und Ldufer Bonnen ihn fo den Ridzug abfdhneiden, daf man gezrouns
gen ift, ibn gegen einen Bauer zu vertaufden.

Ob der Ldufer oder der GSpringer einen gedferen Werth habe, ift
eine fdwer u ent{deidendy Gtreitfrage; denn obwobl es nidy¢ abzu-
[dugnen ift, daf des Ldufers abfoluter ZWecth um ein weniges grbs
fer als der des Gpringers ift, fo entfdyeidet dodh nur, bei jedem
Gpieler und Gpiele, der relative Terth diefer Figuren, und diefen
feft zu flellen, médyte ol ans Sebiet der UnmbglidyFeit ftreifen.

6. Gang und withaht!'eit der 3c;uem.

Sn langen Reiben fteh’'n fie furdelos da.

Die Gpeere vorgeftrede, zum harten Lamf bereit.
Die Feinde wollen fie zur Geite rafd) befiegen,
Gerad’ aus geben fie, bis fie dem Tod' erliegen®).

Die Bauern gehen nur vorwdrts und zwar Fann beim ecften Suge
ein jeder "aus feinem Gtanborte gerade vorwdrts aufs gmweite oder
dritte Feld, d. h. ein oder zwei Cdhritte, nad) des Gpielers
IBillen gehen, in jedem folgenden SBuge geht er aber immer nur von
Geld 3u Feld. Gie {dhlagen dagegen redyts und linfs fdyief feitrodres,
ausgenommen im folgenden Jalle: mwenn ein feindlider Bauer, bis
“auf die vorlegte Seldecreibe bor meiner Bauern Felders

reibe,

*) Gihe Note Seite 25.
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reihe, porgedrungen ift, fo fann id) einen meiner Bauern, da idh
von Haufe aus gwei Gdyritt giehen darf, redyes oder linfs neben
den feindlihen Bauer ftellen; weil aber mein Bauer dadurd) hber
das Feld meggegangen ift, auf weldem ihn der feindlide Bauer
pdtte fhlagen Ennen, fo flehet demn Gegner dabei unter diefen llm-
ftanden frei, nad) Belieben entweder feinen Bauer hinter meinen
Bauer 3u fegen, als wenn er ihn von diefem Felde gefhlagen hatte,
' und den meinigen mwegzunehmen, oder nidyt.

Neder Bauer, ‘weldyer, ohne gefdhlagen gu werden, in die legté Gels
derreibe Des ‘Begners eincadt, nimme die Gtelle eines felleuden
Offiziers, 3. B. der Koniginn, des Thurmes, Laufers oder Springers,
ein. Feble Fein Offizier, fo bleibt diefer Bauer bis gum Berlufte eines
foldyen ftehen, mwenn ihn in diefer Beit der Gegner nidht wegzufchlas
gen fdbig ift, und erlangt in dem Augenblide die hohere IBirde
und RKraft, in weldem der Offizier, in deffen Stelle er einciidt, gee
fehlagen mwird.

Gin foldyer auf Erledigung ciner 3u erhaltenden Hoheren Iirde
wartender Bauer ift gang madytlos, mweil er felbft feine BVereheidis
gungsfraft Dadurd) verliect, daf er am Naude des Brettes ftehet,
_ Daber Fonnen ihm alle Figuren, ja felbft der Konig, fid ndbecn und
ibn wegfdlagen, wenn ihn nidt eine andere Figur dect.

Der Konig darf, den Grundfdgen des Sdadyfpiels gemdf, Ffeine
ungededite ihm Sdady bietende Figur, d. h. Koniginn, Lhurm, Laufer,
wegfhlagen, welde fid) auf einer von ihr felbft beftrihenen geraden
oder fdyicfen Gelderreihe befindet, auf deren legtem Felde, ein auf Grs
hohung oder Avancement wartender Bauer ftehet und zwar der ges
funden Bernunft gemdf aus folgenden Grinden. Der auf Crhohung
harrende Bauer echdlt in demfelben Augenblide, wo Ddie ungededite Fis
gur vom $tonige gefdlagen wird, die Kraft und WirPung der gefchla-
genen Figur, er bietet daber aud) dem Koénige Shad) und - diefes
Gdjad) ift dadurd) mit jenem, mweldyes die fo eben gefhlagene Figur
bot, in uno continuo; mithin hat der Konig durdy das Sdlagen der
erften Gignr das gebotene Gchadh nidhe Defeitige, fondern vielmehr
felbft ins Gdady gefdhlagen, weldes den Grundfdsen des Spiels gang
entgegen ift; folglih Fann eine foldje igur unter diefen Umftdn-
den, obfhon fic nidht gedede ift, vow Konige nidht gefdhlagen werden.

1V. Gintheilung, Krafte, und Lertl) der @@acb

figuren oder Gfeine.
Jlady der abf o[uten Wirkfambeit erfallen die Shadfiguren
fibechaupt in drei Klaffen.

3 -
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Bu der erften Klaffe gehbren diefenigen, deren IDirBfamPeit
fih fiber ganze Reihen von Feldern erftrecde; als 3. B,

RKoniginn, Ldufer und Thurm.

Die gweite KLlaffe bilden diejenigen, deren WirkfamPeie fidh
nuc auf die nddyften um oder neben ihnen [iegenden, unmittelbar an-
grengenden, Felder verbreitet, wie 3. B.

Konig und Bauer.

Die dritte Klaffe beftehet aus denjenigen, deren IDirPfamPeit
fih weder iber gange Felderreiben nod) dber unmittelbar angrengende

- Helder, fondern fo erftrect, daff dadurd) mebrere eingelne umliegende,

aber nid)t unmittelbar angrengende, Felder dadurd) beherefd)t werden ;
wie 3. B. .
. Gpringer.

Die K dfte diefer Schadbfiguren, zum Angriffe und ur Bertheidis

"gung, ftehen, unter der Borausfegung einer ungehinderten IWirung,

gegen einander in folgendem Berhaltnif:
$tonig 9. Thurm 15.  Gpringer 9.
Roniginn 28.  Laufer 14. Bauer 2§

Init Ausnahme des Konigs und Bauers, ift dexr Ierth
einer jeden Figur ihrer Krafe gleih. Durd) die Matur des Spiels
wird der Konig fber alle Bergleihung echoben und der IBerth des
Bauers durd) Beriidfidtigung der WabrfdheinlichBeit, daff decfelbe die
Gtelle eines jeden feblenden Offiziers erlangen Eann, im Durdfdnite
etwa 55. Bei der Feftfesung diefer Werthe ift aber ihr Standort fo
angenommnien, daf fie ibre v6[lige uneingefhranfte Wirkung Haben.

Die Kraft der Shadfiguren, unter gleidher Wabhrfdheine
lidEeit, irgend ein gegebenes Feld einzunehmen, ift folgende:

fonig 785  Thurm 15.  Gpringer 6§.
foniginn 233, Ldufer 93  Bauer 24

Bird ebenfalls die Wabrfdeinlileit, daf der Bauer die Stelle

eines fehlenden Offiziers erlangen fann, in Anfdhlag gebraghe, fo ecr
ohet fidh deffen Werth au
bohet fid deff b auf a8

Diefe leste Bergleihung ift zum Grunde zu legen, tenn man
beim Abtaufd) der Shadyfiguren wdbrend des Spiels vergleidhen will,
ob man foldyes mit Bortheil bewirPen Fann oder nidht. .

* Ginige vergleidyen die Figuren nad) folgendem IMafftabe:
Die Koniginn = gwei Thirmen.
» . == einem Thurme, einer Eleinen Tigur und
3oei Bauern,
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Die Koniginn = drei Flemnen Figuren und efnem, aud) smei

Bauern. :
Der Thurm = zwei Fleinen Figuren. ‘
¢ == einer Fleinen Figur und drei Bauern,

Der Laufer = dem Gpringer.

Wenn ein. Unter(died gwifden dem Ldufer und dem Gpringer
Statt findet, fo liegt diefer nur- entweder in der relativen Lage des
Gpiels oder der fubfectiven LieBhaberei, Anficht, oder GefdyicklichBeie
des ©pielers, Die Laufer find befonders im Anfange der Partie bei
Croffnung des Angriffs, die Springer hingegen bei Beendigung der
felben, am braudbarften,

Jede Eleine Sigur ift mebr als drei und weniger als vier Baueen
terth, .

Diefe angegebenen abfoluten Berbdltniffe und TWerthe der
Gdadfiguren find aber, wic leidht eingufeben ift, ganz untiheig und
einfeitig feft geftelle; fie Eonnen dberhaupt, mwie einleudytend ift, nur
immer relatio nad) der Lage ¢ines jeden Gpiels beurtheilt werden;
teil da oft ein Ldufer beffer als ein Thurm, ein Springer beffer als
die Soniginn und endlid) ein Bauer oft von un"d)&gbarem, erthe
it Jlidye die gleiche Angabl und die abfolute Kraft der Shadfis
guren auf beiden Geiten, fondern die Crellung und Berbindung der-
felben unter einander, ent{dyeiden eine Gpielpartie; daber geminnen
oft wenige Offiziere und Bauern den Sieg iiber . eine weit grofiere
Anzabl von Offizieren und Bauern,

\
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Allgemein gebraudliche Kunfausdrirce bei bem

- ©dyachfpiele. Sefese, nach weldhen in Deutfeh- .
fand faft aligemein das Schachfpiel gefpielt

witd. Allgemeine Regeln jur Anordnung
_einer guten Stellung, jur Cntwerfung eines
Angriffsplanes, jur Ausfihrung deffelben, oder
Bei erlittenen Angriffen jur BVertheidigung, Be-
fondere Regeln, weldhe den Sebraudh) und
die Anmwendung der verfchiedenen Schachfiguren
Betreffen. Nadyweifung, weldhe Shadyfiguren
jum Matt-fegen ded Kdnigd unumgdnglich nds
thig find und mit weldhen das Spiel nur
vemis werden fann.

L Algemein gebraudlide Kunflansdriite bei dem
- Gdadyfpicle. '

Bambit:Gpiel,*) oder Gambit-Partie, beiﬁt'bieimigt
Partie, in welder, wenn im erften Buge von beiden Gpielern der

*) Bom ital. dare il gambetto, jemandem ein Bein untericlagen, eine
Safte flelten 1, weil das Hingedben ded8 Sambitbauers obne Noto meiften

l
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Stonigs: (oder Kouniginn:) Bauer, gwei Sdyritte gezogen ift, nadhic
im gmweiten Suge der Nonigss (oder Koniginns) Ldufers
Bauer gwei Sdritte gegogen, und alfo dem- Gegner ohne Erfag an-
geboten, wird. Jn fo fern diefes mit dem Konigs:Laufer - Bauer,
oder mit der Koniginn-Ldufer-Bauer, nad) INafgabe des erften Suges,
und vom ecften oder gweiten Gpieler gefdhiehet, fo hat man bei
den Gambit:Spielen .
das Gambit des Konigs,
. . der foniginn oder Dame,
‘und - + in der Ridhand oder im Jladjzuge
: . 3u unterfdyeiden.
Die Gambit-Cpiele, vorziiglid) die. des Konigs, find die intereffans
. teften, unterbaltendften und wigigften, und gerwdbalidy {dneller als die
andern Gpiele entfdyieden. Giehe das 9., 22,, 25., 26., 30. und 48,
Gpiel. Gambit in der Riidhand oder im TMadzuge ift nadh der Neis
nung der beften GSdadfpieler allezeit verloren, wenn der Spieler es
geborig vertheidigt; -man mufl fid) daber nide verfeiten laffen, den
Gpringer des Gegners gu nehmen, um den Gegner am Rodiren zu
verhindern.
Allgemeine theoretifdye Regeln bei dem Gambit fpielen find:)

1. Sir den Gambitfpieler, . ‘
. 1). Koniginn, Konigs-Laufer und Konigs - Bauer find die widtigften
Siguren, welde man forgfaltig zu echalten fudjen muf.

2) Cr muf bei dem Angriffe feiner Bug verfdumen, und dem feindlis
den Sonig Eeine Beit laffen, zu rodjiren oder fidh fonft gu vers
bergen, wenn aud) Rief wit Aufopferung einer Figur gefdehen.

* follte. ! . : ’ .

3) €c muff bald rodyiren.

4) Cr fudbe die Bauern deg Gegners auf der Konigsfeite gu tren-

" nen, wenn aud) dief nur mic Entbldfung drs eigenen Konigs
ecceicht toiirde; denn fonft rird der Thurm unbraudhbar und der
Angriff ift 3u Ende.

TOeits alf eine bem Glegner geftelite, e Verluft der Gvielpartie nady fich
sehende, Salle betvaditet wird. ) .

eber dad efen der Gambit(piele find folgende Schriften Elaffifd:

27) Philidor's weiter Ginten bei den Gpielen angefithrtes Wert.

28) Lolli, G, B., Osservazioni sopra il giuoco degli scacchi oscia il
ginoco degli scacchi eposto. Fol Bologna 1763.

29) Uligaiee, Theor. pr. Amweifung sum Schadfptele. Wien u, Prag, 8. 1823

und 9. Reinganum's Ben Oni. Grantiurt a, M, 1825,
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2, §iiv den Vertbeidiger des Gambita.

1) Gr taufde Figur um Figur, vorziglid) Koniginn, Konigs:dufer
und Kdnigs: Bauer.

2) Er rodire fo fhnell als miglidy.

3) Bei ofter wiederholter Aufopferung, von Geite des Gambits
Gpielers, fei er nidht dngftlich), wieder efwas gu veclieren, fondern
vielmehr darauf bedadht, fih ein freies Gpiel gu verfdaffen
und fid) nide einfperren zu-laffen,

8) Cc bite fid), den SKonig gur Bertheidigung einer Figur zu mweit
vorzuriden, '

Jlad) den Gegeniigen finden bei den Gambit-Partien folgenbe
drei Salle Gtatt: .

1) 2Benn der angebotene Gambit: Bauer nid)e genommen mwird.

2) ZBenn derfelbe gwar genommen, aber nift mit dem Gpringers

Bauver vertheidigt wird. )

3) TBenn derfelbe genommen und mit dem Gpringer-Bauer vertheis
digt wird, um gegen den Gambit-Cpieler zu gewinnen,

‘Jm erften und gweiten Falle bleibt der Bortheil quf der Geite
bes Gambit:Gpielers, denn obfdon durdy den Nadzug diefe Gambit-
fpicle meiftens in gemeine Gpiele Gbergehen, fo bat dod) der
Gambit:Gpicler gewphnlid) ein freieres GSpiel als fein Gegner; indem
fein Thurm thatig ift, und er wei Bauern nebjt den Iittelbauern
gegen Drei feindlidhe auf der Konigefeite hat,

BGambit-Bauern heifien die Laufer - Bauern,

Deden oder unterftiigen, heift eine SdHhad)Figur vor, neben,
oder Dinter einer andern fo ftellen, dafi, wenn der Gegner die erfte
Gigue fdlagt, man mit der zreiten Figur Des Begners Figur obne
DBerluft nehmen Eann,

2Bed)feln oder abtaufdyen, nennt man es, wenn eine Figur
von einer andern Figur von gleidem Werthe fo gefdhlagen wird, daf
diefe andere Figur ‘ebenfqﬂa ohne weiteren Berluft gefdlagen twer-
ven fann.

Aufopfern heifit e, wenn man, im Gegentheile von dem Bo-
rigen, fid) eine Figur entiweder obhne allen Crfas nehmen [dfie; oder
eine Figur von groferen Werthe gegen eine Figue geringeren Wer-
theg bingiebt oder nehmen lafit. Diefes Aufopfern hat den Brwed,
entioeder dadurch einen ftarfern und freieen Angriff zu befommen,
_oder die gegenfeitigen Dectungen der Figuren des Gegners dadurdy ju
trennen, um_nadher mi¢ offenbarem Gewinn des Begners Figuren ju
fdlagen,
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Angriffslaufer heife der Sonigsldufer, reil e, feiner Farbe
nady, die Gelder, auf weldjen urfpringlidy der Konig ftehet und auf
welde er nad) dem Redhiren zu ftehen Pomme, angugreifen geeignet ift.

Rodyiren, rodhen und Rodgang, heifit, der Seite 27, er-
Pldete befondere Bug, nad) weldem der Konig die Freibeit hat, zwei
Gdyritte gu gehen, und bei weldjem gleidyzeitig der Thurm gezogen
und auf Ddie entgegen gefeste Geite did)t neben dem Konig gegor

. gen mird, ' :

Sdad, diefes gugerufene Seite 26. erfldrte IWort, erjnnert den
Begner, daf er: '

1) den Konig aus dem gegebenen Sdad) 3iche, ,
oder 2) den Konig durd) Bwifdjengiehung eines Geeines vor Ddiefem

Gdyad) {dhiige oder dedle,
oder endlidh 3) der RKonig oder eine andere Figur die fdhadygebende
Sigur megf@lagé‘. . .

Rann Feines von diefen dréien bewirPe werden, fo ift der Lonig

fhadymatt *), wodurd) die Partie verloren und das Spiel
beendet ift. Sierbei ift es ganz gleidygiiltig, ob der matt gefeste Ko-
nig god) alle, einige oder gar Feine Gdadyfiguren oder Steine
bei fih) hat, Jllan untecfdheidet folgende Arten des Shadymatts:

~ 1) Blindes Matt, twenn obne ,,SdHad) dem Konige oder
~Gdhadhmatt zu fagen, eine Figur fo gezogen worden iff,
daf dadurdh der Begner fdhadymatet wird. Diefes zufdllige,
vom Gieger grofiten Theils felbft nidt bemerfte, Edadymate

beifit aud) ein fhandlidyes, .

2) Grftidtes IMMate, (mat etouffod, sufiqué), wenn der Konig
von eigenen oder feindliden Figuren fo didt umfdhloffen ftehet,
daff er aud) nidyt im Stande ift, einen eingigen Gdjrite gu thun,
und er daber dem Gdyad) erliegen muf. JMeiften Lheils ticd
diefes Matt von dem Gpringer bewickt.

3) Grzmwungenes Jlatt, (mat forcd), wenn man ungeadytet der
eigenen Ghmade der Gtellung, durd) einen Fihnen Sug, den
Konig des Gegners unvermeidlid, maet fegen Eann.

Verdedtes, maskirtes, verborgenes oder Abzugs-Shad
nennt man, tvenn, mic Geite 29. bereits erldutert ift, fih Figuren fo auf-
geftellt befinden, daff durd) das Abziehen einer \wr’?ef)enben Sigue dem
Ronige durd) die binter derfelben auf einer geraden oder fdjiefen Gelder:
veibe ftehende Figur Shady geboten mwird. IBird dec Abzug der

*) Siehe Note Seite 26,
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das Gihady bergenden Figur bemwirkt, fo entftehe das fo genannte Ab»
3ugs-Gdad), oder das aufgededte Sdhad; weldes, wenn die
abgichende Figur auf einem andern Felde ebenfalls dem ﬁ‘omge BSdad
bietet,

doppeltes Gdhad) oder Qoppe[ Gdjatf) heifit. .

Angriffs-Sdad) heife dafijenige, wo mit einer Figur dem
Konige Sdad) geboten und gleidyzeitig durd) diefelbe eine andere Fi«
gur, 3. B. Koniginn, Thurm, Laufer, fo angegriffen wird, dag, wab-
tend der Konig aus dem CGdhad) gu ziehen oder es Fu defen gezrouns
gen ift, der Gegner die gleidyzeitig mit angegriffene Sigur entiweder
ohne Berlujt oder dod) mit nur geringem Berluft nehmen Ennn Am
allermeiften wird daffelbe von Gpringern bewirkt.

Smmecrwdhrendes Sdhad) oder ewjges Sdhad) ift dass
jenige, wenn fidy der Konig in einec folden Sage befindet, daf iHm
von Den feindlidien Figuren in jedem folgenden Buge Gdyad) geboten
witd, obne daf diefe Figuren im Gtande find, ihn matt zu fesen.
Diefes immerwdhrende Sdyad) wird meiften Theils nur von der, der nter:
ftiigung anderer Figuren beraubten, Koniginn und gwar nur dann ger.
gegeben, menn man die vollige Leberzeugung hat, daf mman den Ko«
nig nicht mehr matt gu fegen im Gtande ift, und fi) durdy dicfes
Tegte -Ntittel nuc. vor dem IMattwerden fichern Eann.

Patt oder Gdhadhpatt (echec pat, stale mate) ift, menn dec
Gpicler den Konig, ohne daff derfelbe bereits im Sdyady ftehet, des-
balb nidyt ziehen Fann, weil alle Felder, auf welden er denfelben gu
ziehen im Gtande wdre, on Gdad) gebenden Figuren des Gegners
beftrichen werden und aufer dem Konige Feine andere Figur gu ziehen
méglid) ift. ’

An allen Octen mad)t das 'Datt, verniinftigen Grundfdsen ges
mdf, die Partie unentfdhieden oder remis; in England Dinge-
gen gewinnt der Patefegende dag Gpiel. — Da das Pattfesen
immer eine UngefdyidlichEeit oder lnadhtfambeit des Epielers befun-
oet, fo ift das Legtere fehr Unred)t. Jn Pefersburg [dft man mie
groferem Redhte den Pattgefeften § des von beiden Gpies
lern eingelegten Gages cingiehen, toril man vorausfest, daf der
Dattfegende ftets dem Pattgefesten iiberlegen ift, und entweder von
@rfterem das Pattfegen aus LUngefdhik pder UnadhtfamEeit bemwickt,
oder von dem Lesteren bei aller feiner Ghwdde Eliglidh in Berbin-
dung mit des Begners Lingefdh)id oder UnadytfamPeit eingeleitet wor-
den ift. Jn beiden Fdllen aber ift es geredht, den Erjteren durdy
den halben Bérlujt feines Einfages dafir gu beftrafen und den
Andern damit fir diefen halben Gieg gu belohnen. Das G. 115.
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pon Gustav Selenus mitgetheilte Faifeclide Cartell des Sdhady+
‘fpiels von 4577, nennt im 8, Actifel das Patt ,, Eein Shad) bes
fondern Tavolar”, und ecEldrt dag Cpiel fiir remis.

Remis (partie remise}, als unentfdyieden aufgehobene
Partie, heifit jedes Gpiel, bei weldhem Eeiner von beiden Gpielern, ents
meder durd) die befondere Sage Des Gpiels, oder wegen Mangels der dagu
erfordeclichen Gehadfiguren, feinen Gegner mattizu maden vermag.

Offne oder freie Linie nennt man Diejenige Felderreibe,
auf oder von welder die Bauern beider Spieler bereits weggefdlagen
~ find oder haben.

" Kleinere nguren, biecunter oerﬂebet man bloff £4ufer und
Gpringer.

Doppel-Bauer Deiffen gwei hinfer einander ftehende Bauern.
Derfelbe entftebet dadurdy, daf man eine feindlide Figur mit einem
Bauer auf einer Linie fdhldgt, wo man nod) einen Bauer hat, Da
fie oft fdhadlid) terden, fo fudyt man bei dem Snebmen der Snguren gern
diefen Fall ju vermeiden.

Berbundener Bauer wird jeder genannt, ben ein anderer
decet oder im nddyften Buge deden fann.

Mittelbauern heifen die BVauern ded Konigs und der Konis
ginn, wenn fie nad) einem Gange Gber ztwei oder drei ﬁe[bet m der
Mitte des Shadybretts ftehen,

BGeldf'ter oder eingelner Bauer heift jeder, der fo allein ftes
bet, daf er nicht mehr ducd) einen andern Bauer gcbecEt' oder unter:
ftigt werden Fann. - :

Sreibauer mwird derjenige genannt, der im ®ange zur erjten
Gelverreihe des Gegners. bei Eeinem feindlidhen Bauer vorbei zu ger
ben' hat.

. Angebotenen Bauer nennt man den, mwelden der Gegner
durdy einen Ungriff unferer Bauern uns zum Gdhlagen anbietet.
€ntblofiten Sonig oder roi depouillé nannte man vor Al
ters den aller Giguren beraubten Konig, und lief das IBegfdhlagen
der legten Ghadyfigur nidyt gelten, fondern behauptete in diefem Falle
Anfprud) auf den Eewinn der Parthie maden zu -Eonnen. Der
7. Actifel des FaiferlidenCartells des G(bacbfpnels pom
Jabre 1577. *) fagt Dhieriiber:
7. ., Wann der Konig aller feiner Geeine beraubt wird, fo ift
fein Gdyad), befondern eine Robada.’

*) Gust. Seleaus. &, li:'i.
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Jeat gilt roi depouillé nirgends mebr, teil es ein, gegen bm Beift
des Gpiels ftreitender, fremdartiger Sufas war, der den Endzed
des Cpieles auf eine ungereimte Ars hinderte,

Gin dem roi depouillé faft dhnlider Unfinn ift der, mwenn
der Gegner mit feinem Konig auf das Feld zu Eommien fudye, o bei
Unfange des Gpiels mein Konig ftand, und dann behauptet, er habe
das Opiel gewonnen und die Partie fei. verloren, weil er den Plas
meines S£onigs mit dem feinigen eingenommen habe; in meiner viel-
jabrigen Gpielpraris ift mic diefer Fall ein paar JMal vorgefommen,
opne daf id) von dem Grunde Ddiefer fonderbaren Behauptung bxc
Quelle zu entdeden im Gtcmbe toar,

IL @efege , nad) weldenn das Sdadfpiel in
Deut{dhland faft allgemein gefpielt wird,

1) Das Brett muff fo ftehen, daf jeder Gpieler ein weiffes Cdfeld
suc tedhten Hand hat. Bei einer unridytigen Gtellung deffelben
Eann der Cntdeder des Teblers vor feinem vierten SBuge
verlangen, daf das Gpiel von Jeuem angefangen werde, fonft
nidt, und es bleibt dann dDief gegenfeitiger Uebereinfunft
iiberlaffen.

2) Bei unridtiger Aufjtellung eingelner Figuren ift das crﬂe Ge-
feg ebenfalls angutvenden.

3) Geblende Figuren diicfen, wenn es vor dem vietten Suge eiues
jeden Gpiclers bemerft wird, aufgeftellt wecden, fonft obhne be:
fondere Einwilligung des Gegriers nidjt.

4) 3ft eine vorgugeben bewilligte Figur aus Berfehen dennod) mit -
aufgeftellt worden, fo muff die Partie jwar ausgefpielt rverden,
verliert aber derjenige, weldem diefe Figur vorzugeben bemwillige
worden ift, die Parthie, fo gil¢ dief defhalb nur fiir remis,

%) Das Loos entfdjeidet bei den Anfange der erflen Partie diber
den Anzug, bei allen folgenden gefdyieht der Anzug wedfelsmeife.
Beim Borgeben einer Figur hat der Lorgebende in jeder Par-
tie den 2ngug,

6) Bei dein Anguge darf nur eine Figur, nie aber zwei gugleid, gezo-
gen werden. Cben fo darf aud) Bel dem Rodjiren mcbt nody
cin Bauer gezogen werden.

7) Jede beribrte Figur muf gegogen rerden (Pidce touchde - pitce
joude), und hat man die Hand von der Figur gegogen, fo darf
man den Jug nidht mehr dndern; ausgenommen, man habe
vother ausdriclidh bemerlt, ,,id) ziehe nod nidhe (Padoube).
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Gine aus Berfehen verfdyobene {Slgut guredit u ftellen, ift jedod)
erlaubt.

8) Wenn einer der Spieler eine feindlide Figur becahret, Fann er vom
Begner gegmwungen mwerden, diefe Figur gu fdhlagen, fo bald als
dief Giberhaupt der Gtellung der Figuren nad) wmidglidy ift.

9) Go bald ein Gpieler eine Figur uncidytig ziehet, und fie auf ein
anderes als dag ihr zuFommende Feld flellt, ift er, wenn es der
®egner verlangt, verbunden, diefen Bug gurid zu nebmen, und
verliert Das Redyt, dafiic einen andern Bug zu thun, Es flehet
jedody aud) dem Gegner frei, einen folden aug als ml)txg gel=
ten gu laffen,

10) Mur dem Konige allein ift man verbunden Ghad angus
- Bandigen nidy¢- aber mwie es bigmweilen ner[angt wird, aud) der
“Dame oder gar den Thitrmen. .

11) Kindigt ein Gpieler Sdyady an, giebt es aber durd) feinen Jug
nidyt, und vecleitet dadurd) den Gegner, feinen Konig zu ziehen,
fo Fann der Lestere feinen Bug, ungeadjtet des unter Ir. 7. ge:
gebenen Sefeges, gurdd nehmen, ehe und Benor der Crftere zie-
Bet, fpater aber nide, '

12) Ter feinen Konig aus Berfehen in einem pom Gegner ange:
Eindigten Gdad) ftehen lafie, muf den dafiir gethanen Sug
sucii® fegen und fih gegen das gebotene Gdad) auf eine belies
bige Art decfen oder den Konig aus demfelben glehen. St dabei
aber vorher vom Gegner ihm das Sdyad) nid)t angefiindige, dod)
aber gegeben tworden; fo find beide GSpieler oetBunbeu, die [eg-
ten zei 3iige uridd zu nehmen,

13) IRan Fann dem feindliden Konig alle Figuren fdlagen und ihn
eingeln matt maden. Giche Geite d1. f.

14) Derjenige, mwelhem vom Gegner cin immertvdhrendes Sdad)

"~ geboten wird, hat, wenn der Gegner Eeinen andern, nidt Sdad
bictenden, Bug thun will, das Redht, die Partie als unentfdhies
den oder remis zu crfldren. Giehe Geite 40,

45) Go bald es fdyeint, als wdre der cine Gpieler nidht im Stande
cin {hweres Mact, 3. & das von Laufer und Springer, zu
ergwingen, fo hat der Gegner das Redyt, zu verlangen, daf er
foldyes in 50 Siigen betvirfe, und mwenn foldies nide gefdhieht,
die Partie als unentfdhieden oder remis zu erEldren, :

16) Das Pattfegen des Siomgs hebt die Pactie ebenfalls als wnenc-
fdyieden oder remis auf, Giehe Geite 40,

17) €in Bauer, weldec auf die erfte Felderveihe des Gegners cin-
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fdreitet, echdlt fogleid) mit dem @inguge den Rang und die
IBirffamPeit einer dem Gpieler fehlenden Figur, 3. B. Koniginn,
£hurm, Gpringer oder Ldufer, und der Gpieler hat, wenn meph-
rece Siguren ibm fehlen, die Iabl, zu we"der Figur der ein-
fdreitende Bauer erhoben mwerden foll; fo bald er aber nod)
Feine §igur verloren Dat, Bleibt der eingefdyrittene Bauer fo
lange fteben, big durd) den Berluft einer Figur eine Gtelle fir
ibn offen wird. Der Gegner Fann ibn aber, wenn er ihn crs
Iangen Fann, mdbhrend feines unthdtigen Buftandes wegfdhlagen.
@s findet alfo durdjaus nidht Geatt, daf man aus folden ein-
fchreitenden Figuren foldje Figuren madye, welde nod) vorhan-
den find; weil dadurd) das Gleidgewidit der Partien, dem
Beifte des Ghad)fpiels entgegen, zerftort werden wirde, und
der in Diefem dlteften Kriegsfpiele durd) das Cinfdreiten eincs
Bauern in die lehte Felderreihe erlangte Rang und die Wickjam.
Feit einer feblenden Figur nidyts anders darftellt, als die Be-
freiung eines gefangenen Feldherrn oder Offi,
3iers.

18) Gtebet die Stoniginn oder eine andere Figur mit einem folden,

auf den Berluft einer Figur in der erften Felderreihe wartendeg,
Bauer auf einer und derfelben Felderreihe ungededt, fo fann
fie der $tonig, twenn fie aud) neben ihm ftehet, nidye fdhlagen,
reil er dadurd) in das Gdad) fhlagen miirde, mweldes ihm der
in dem Augenblide des Shlagens zu derfelben WickfamPeit ges
Tangende Bauer bietet, Giehe Ceite 33,

19) Gs ift geftattet, fid) auf die im Gefes 17, beftimmte Weife nadh

und nad) durd)_das Cinfdyreiten der Bauern fo oft eine feh-
lende Soniginn oder andere fehlende Figur:zu madjen, als man
folde durd) Gdhlagen verliert.

20) Gin Bauer, welder aus feinem anfanghcben Gtandfelde 3nm

Gdyritt neben einem auf der pierten Felderreihe ftehenden feind-
liden Bauer vorbeiziehet, Eann vom Gegner mit diefem neben
ibm ftehenden Bauer gefdhlagen werden; der Bauer aber, mic
weldje derfelbe gefdhlagen rmwerden Fann, wird nidhe auf das
&eld, von weldyem er gefd)lagen urde, fondern hinter demfel -
ben auf die dritte Felderreibe geftellt, Giehe Seite 33.

v Anmerfung.
Bel feder Partie, weldre man mit gyremb' en, vielleiht um Gedeutenden

Cinfag, fvielt, verabrede man fich, um nachher Mighalligleiten su vermeiden,
itber die Gefee 13 b8 19; weil auferhald Deutfchlands, in den diefe Gefee evldn:
tevnden Geaenfrdnden, verfdiiedene, nicht aevegeite, Annalhmen Statt finden .
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L Wlgemeine Regeln gur Anorduung einer gu -
ten Gtellung, jur Cufwerfung eines Angriffspla:
neg, gur Wusfithrung deflelben, oder bei erlittenem
Ungriffe gur Wertheidignng.
Gin guter Gdad)fpieler muf:

1) die vorher abgehandelte 2WicEfambeit, Berhdliniffe und den Wereh
ver Gchadifiguren getrau Fennen, und entrweder

2) wiffen, wie man eine gute Gtellung der Figuren anordnet und
fobann gur gehdrigen Seit einen guten und ridytigen Angriffs.
plan entwirft, und

3) den Angriffsplan gefdhicde und gefd)mmbe auszufiibren pecftehen,
oder

4) die Anordnung einer guten feindlihen Gtellung obne eigenen
Radhtheil gu hindern, und

5) den Angriffsplan des §eindes gu gerftsven, den Angriff deffelben
‘in eine Bertheidigung und die eigene Vertheidigung in einen
Apgriff zu vermandeln. wiffen.

Der Cntwerfung eines Angriffsplans muf das Ordnen der Ghady-
figuren 3u einer foldyen Gtellung voraus geben, in weldec diefe is
guren bequem, durd) einander ungehindert und zweddienlich, und defto
naddridlider agiren Eonnen. :

Cine folde Gtellung fudht ‘man i) durdy die erften 3idge zu

verfdaffen, welde daber eigentlich nidht gefd)el')en, um angugtelfen

OMan erlangt cine gute Gtellung,

1) wenn in der Jitte des Schachbeetts 23auern fo verbunden tvers
den, daf fie der Gegner nidht ohne Sdhaden trennen Fann. Diefe
Ntittelbauern find um fo widtiger, alg fie bei dem Angriffe
und der Bertheidigung die Figuren des Gegners am meiften hin-
dern, in unfer Gpiel eingudringen,

Kann man nad) der Lage des Gpiels diefe Illittelbauern
nidh¢ ohne offenbaren Berluft bebaupten, fo fudje man auf der
Geite des fonigs vier eigne Bauern gegen zmwei feindlidhe auf
3u ftellen,. in weldem Falle die Stdre des Gpicls auf diefen ier
Bauern berubet. BVier Bauern gegen drei oder drei gegen
gwei feindlide auf diefe Geite zu ftellen, ift defhalb nidhe
vortheilhaft, weil. nad) dem “beiderfetigen Rodjiren der LHurm
durd) den dritten Bauer gefperct wird, da hingegen der Thurm

. des. Gegners eine offne Linle vor fidy hat, -und dadurd) fogleid)

~ auf das Gpiel cinwirft., ' '
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- 2) Raufer und Gpringer miffen bald Heraus gebracht und hinter
ven aufgefteliten Bauern itnmer fo geftellt werden, daf fie fidh
nidht gegenfeitig den Weg verfperren. A ‘

3) Die Koniginn fudye man fo gu ftellen, daf fie vor den Angriffen
der feindlidhen Eleinern Siguren gefiect ift, gleid) bei dem Ans
griffe oder Der Bertheidigung gebraud)t twerden Fann, und den
directen oder masticten Angriffen des BGegners, obne einen
entfyiedenen Gemwinn bei ihrer Aufopferung, nidt ausgefese ift.
Auch muf man fi) nidyt dbereilen, fie gleid) Anfangs in Thas
tigeit zu fegen, oder fie der Gefabr ausfegen, daf ibr und dem
Kénige zuglei) Shad) geboten mwird.

4) Man fude fo bald als mdglic) die Freibeit zu erlangen, nady
Befinden der Umftdnde bald cedyts oder linfs rodjiven Fu
fonnen. '

Jtadden man auf diefe Weife den Bwed, feinen Figuren eine

gute Gtellung zu geben, erreitht bat, ift es Beit, nad) folgenden all-

gemeinen Andeutungen einen Angriffsplan zu entwerfen. '

1) JMan betradite des Begners Lage und Stellung genau, um Dbie
{dwadyfte Geite derfelben, oder andere Fehler 3u entdedten, weldye
ven vortheilhafeften Ot des Angriffs beftimmen,  Jm Falle, daf
fiy diefe Bloflen nicht vorfinden, fudje man

2) durdy einen Scheinangriff auf feine ftdrFere Geite, den Gegner
ju néthigen, diefe Geite gu vertheidigen, und dadurdy auf der
andern Grite nidht felten Punkte zu entbldfen, weldye man fo-
dann mit defto mehr Fladydrud angreifen Eann, o

8) s ift fehr oft nilith, den Begner am Rodjiven zu hindern oder
daffelbe gang zu vereitein; deBhalb fudye man entmweder eine &igur
gu fhlagen, welthe der SKonig allein deckt; ober man bietet ihm
fo Ghadh, daf er entweder fortsiehen oder eine Figur fo ver-
fesen mufi, daf er dadurd) in eine eingefperrte Lage gerdth.
Giche 8. Gp. 10. 3.; 9. Gp. 4. 3.; 10. Gp. 4. 3.; 11. Gp.
10.3.; 12. Gp. 22, 8. Bird aber durd) das Sdhadhbieten Beine
diefer Abfidyten erreide, fo muff man daffelbe als durdhaus fdydd
lidh unterlaffen und einen Beffern Beitpunfe dagu abmarten.

4) Ian fudhe folje Figuren, welde man gur Ausfiibrung feines
Planes nidyt gebraudyt, gegen die des Segners, weldye der Aus-
fiiprung des Planes hindeclich find, gu vettaufdhen.

5) Unternimme man deny Angriff mic¢ verbundenen, durd) Laufec und
Shirme unterftigten, Bauern, weldes immer Ddie befte und
fiberfte Aet des Angriffs ifty fo Hite man fid) forgfdltig da-

— vor, dafi es dem Begner mdglidy werde, feine DBauern fo in une
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.~ fere binein gu giehen, dap Ddiefe am Fortgeher gehindert merden,
Daber opfere man, wenn dief ju befirdyten fleht, lieber eine
Eleine Jigur fiic einen oder zrei Bauern auf, um den Angriff
frei gu echalten. '

Den Angriffsplan, welden dec Gegner gemadt bat, fude man

durd) aufmerffame Betradytung feiner Stellug und ihrer méglidyen
Ginwirfung auf die unfrige zu errathen und ihm durd) rafde Auss
fabrung des eigenen Angriffsplans fo zuvor zu Pommen, daf er ges
zwungen ift, mehr auf feine Bertheidigung als auf einen AUngriff zu
feben. Dief gefdhieht:

1) wenn man die eigenen Bige nad) den imdglihen Gegenziigen
immer im Boraus mebrere Bige hindurd) beredynet,

2) 28enn man fudt im Boraus die Sige des Gegners zu ercathen.
Bieht ¢r aber anders, als man vermuthete, fo ennt man entres
der feinen Plan nidyt genau, oder, wenn man feinen Plan mit
der angeftrengteften  AufmerBfambeit nide zu errathen vers
mag, fo ift es wabefdeinlid), daf der Tegner den unfriger nidhe
fo'genau durd)jdauet hat, um zwedmdfig gegen denfelben zu
fpielen.

3) 2Benn man die GtdrPe feines Angriffs nidyt immer in einerlei
BGattung von Figuren fest, denn nady einigen durdygefpielten

" Partien witd der gut fpielende Gegner diefe Figuren Ddurd)
Zaufd) zu erobern fudjenn und der Angriff ift dann vereitelts

4) ZBenn man Beine Beit unnidg verliere¢, ndmlid) dadurd),

a) Daf man eine Figur voreide, mwelde der Gegner durd) Bore
vidung eines Bauers gum Ridzuge ndthige;

b) dag. man unfdyddlide Figuren des Gegners angreift, weldpe
decfelbe obnebin auf einen beffecen Plag geftelle batte;

c) baf man ohne Bortheil Ghad) bietets

d) daf man Figur um Figur taufdt und dadurd) bem @egner
. freies Gpiel verfdafft, welder in einer eingefperrten Lage
war. Giehe 3. Cp. 5. 3.; 4 Gp. 57. 8.; 5, Gp., 21, 3.;
6. Gp. 21, 3.; 7. Gp. 17. 3. und 19. 3. ’

5) Wenn man Jeit ju gewinnen fudt. Dief gefdhieht fo,

a) daf man jur redyten Beit mit Bead)tung der daducd) ent-
. ftebenden Gtellung Figur gegen Figur taufdht. SGiehe 13. Sp.
8. 3.; 1. 6?- 1. ‘Bc 20. 8-; 14. 6Po 5; 8‘; 12, @P- 17. B.
b) Dafi man angebotene Bauern und vertheidigte Figuren nidye

felbjt nimme, fondern nehmen [4B¢, vorher aber den Bug bes
nuft, entmweder andere Giguren ins Gpiel gu bringen, oder eine
berfelben nod) eininal gu deden. &, 5. Gp .8 5 3
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c) Wenn man die Benugung enes obnehin fidyeren, nidhe gu
entgehenden Bortheiles, als das Gehlagen einer Figur, weldye
der Gegner tweder zu vertheidigen nod) zu retten fdbig ift,
ferner das Gadhbieten in eciner nidht mehr zu befdyiigenden
Ridytung, 0. a. m., fo lange, als es die Seit eclaubt, aufs
fhiebt, und dagegen mod) andere Figuren ins Gpiel gu brin-
_gen fudt, welde den entworfenen Angriffsplan um defto Frafs
tiger unterftigen. &. 16. Cp. 1. B, 27. 3,

) 2Benn man zu redyter Beit Figuren freiwillig aufopfert, um da
durd) des Begners Gpiel nidyt allein in Unordnung zu brine
gen, -fondern aud). um anbdere Boctheile dadurd) zu erfangen.
G. 20.Gp. IL. B. 34. 3.5 15. Gp. 23. 3. S.; 16. Cp. 1. B. 28, 3.

€) Tenn man des Gegners Figuren fo angreift, daf er mit Den
feinigen Jlothziige thun oder fie gurid ziehen muf. &. 1. Gp.
11. 3.; 19. Gp. IL B. 13. 3.; und IV. B. 7 3.; 6. Gp.
I. 8. 38 3.; 2 Gp. 13. 3.

6) Endlidy wenn-man, fo bald der Angriffsplan des Gegners gan;
enthillt ift, durd) die dazu fdyon geordneten Figuren, dea Ans
griff rafd Gdlag auf Sdlag ausfiihrt und dem Gegaer nie
Reit Lafe, fid) feft zu fegen und offenfio zu handeln.

'IV. '23ef§nbete, bet Gebraud) und die Unwendung

ber verfdyicdenen Sdadfiguren betreffende,
) Regeln.

Bom KLonige.

1) JMan mufl den Ténig fo viel als moglidh vor jedem G(banb 3u i

Ty

ten fudjen, denn twenn es aud) fonft Eeinen Verluft nad) (i) gies
bet, fo verliert man dody die Jeit eines Suges. Um allermeiften
ift aber die Gefahr eines Doppel-Sdhadys, eines Abgugs: Sdjadys,
oder gar eines Angriffs:Gdads (fiehe Seite 40.) zu vermeiden,
tweldyes meiften Theils von den Gpringern, feltener aber von Thir-
men oder Ldufern, berwirfe wird. IJMan Habe daber auf die Gprins
ger, in Diefer Rudfide, vorziglide AufmerEfambeic, befonders
wenn (i) das Gpiel dem Cnde ndbert, und ein Bauer durd) des
Sonigs und einer Figur Hnterftugung gur foniginn gemad)t mwers
den foll,

Gefahelidy ift's, den Konig von feinen Bauern gu entblofen, oder
gar zur lnterftigung anderer Figuren ing Gpiel gu bringen, fo

~ lange die RKoniginn nod) im Gpiele ift. Diefe Regel leidet aber

in
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in den SGambits oder Aufopferungsfpielen bisweilen eine Aus-
nabme, indem da die Entblofung und das Borriden des Konigs
dfters fehr nothig wird, nide allein um fdynell mehrece Figuren
sum Borriden zu bringen, fondern aud) um nidyt in der INitte
der eigenen Figuren erftiden zu miiffen.

3) 2Benn auf der Konigefeite meheere vecbundene Bauern vorhanden
‘find, fo ift es, um alsdann den Konig felbft mit feinen Bauern
fns Gpiel gu Bnngen, adthig, ﬁomgmn und Ldufer zu oer-

- taufdyen. .

4) Der Konig ift ftets die befte Figur, welhe Bauptfadlith vorriidien
muf, wenn gegen Ende des Gpiels die meiften Figuren gegenfei-
tig abgetaufdye find.

5) Ddmit es dem Gegner nidyt gelinge, das Rodjiren 3u berf)mbern
oder gar gu gerftoren, fo rodjire man fo geitig als mdglidy; bes
tradyte aber daffelbe nidyt als einen blofien Ausfillungszug in Gr:
mangelung eines beffern, fondecrn verbinde damit nod) andere Jwede,
als entweder fif) dadurd) dem Angriffe mehrerer Figuren Fu ent:
3iehen, oder den Thurm dadurd) gum Angriffe zu bringen, oder
endlih um fdhroadje Stellen oder andere Figuren dadurd) gu deden.

6) 2Benn 1nan bereits rodyict hat oder {oldyes nidit will oder nidye

- Bann, ift es meifteng beffer, wenn dem Konige Sdyudy geboten
wirdl, aus demfelben gu giehen, als eine Figur vorzufesen.

7) m Falle, daf es gwedmdfiger wdre, eine Figur gegen das gebotene
Gdyad) einer Figur vorzufegen, fo fege man alle Mol eine der
fhadhbietenden Figur gleidhe, ndmlid) der Koniginn die Koniginn,

.~ dem Thurme den Thurm, dem Ldnfer den Laufer e, nidyt aber
dem Laufer den Thurm . oder Gpringer 1., entgegen. Denn im
erften Salle eclangt man den Bortheil, nad) WillBicr die dro-
bende Tigur durd) Laufth gu befeitigen, Ddagegen im. zweiten
Galle der vorgefeste Gtein oft lange Beit zum eigenen Iad)theil
unthdtig bleibt. .

Bon der RNéniginm

1) Der befte Gtand der Koniginn ift in Algemeinen auf der giweiten
Reihe dec Felder, fo, daf fie die Bauern det, obne jedod) den
fibrigen Figuren den Auszug gu verfperren,

2) enn fidy-die Koniginn zu weit von ihrem Spiele entfernen muf,
um eine §igur zu nehmen; fo. beobadyte man wobl, ob fie audh
nadyher leid)t wieder gum Gpiel gurid® gebradyt werden Eann, um
Die andeth Figuren ju unterftiiten; odec ob der Gegner dadurd
Gelegenheit ju einem Buge fudyt, der uns der Koniginn beraube.

4
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3) Wird unfer Gpiel durd) des Geyners Koniginn angegriffen, fo
wehre man den Angriff mit der eigenen Koniginn ab; fo bald
man aber Griinde hat, den Abtaufd) derfelben 3zu vermeiden,
unterlaffe man dief und gebraudye dazu die Eleineren Figuren.

4) TWenn der Konigs-Laufer des Gegners frei und von der Koniginn
gzbmfc ift, biite man fid), die Koniginn auf die fdyiefe Felderceihe

- bor den Konig zu feen; weil man folde durd) den Angriff des
SLdufers gleid) verlieven- wiicde, da man fie defhalb nidyt meggier
ben darf, weil fonft der Konig in das Shady vom Ldufer Edme.

" 5) Wenn ein Gpringer des Gegners unfer Gpiel angreift, fo. muf
man wohl unterfudjen, ob der feindlidje Gpringer nady der Stels
fung unferes Lonigs und der Koniginn von den vier Feldern, von
welhen aus er in unfer Gpiel eindringen will, ein Angriffs-Schad)
ausfiibren fann, und in diefem Falle vorher die Gtellung beider
mit Hinfiht auf die mogliden Eanftigen Gtandorte des Gprin-
gers gu verbeffern fudjen, wehn man denfelben auf andere 2Weife
nidyt abzubalten vermag.

6) JNit der SLoniginn [af¢ fidh, weil fie immer in einer vierfaden
Ridtung wickt, fehr leidt ein Angriffs: Sdhad) bervirfen, Defi~
balb febe man immer davauf, ob man mit ihr ein foldyes ausfih=
ren und dann fie nad) Benugung aller daraus zu eclangenden
LBortheile aud) gur eigenen Vertheidigung zuriid giehen Fann; denn
febe oft opfert der Gegner nur einige feinen Plan nidt mit aus-
fiibrende Jiguren auf, um unfere Koniginn vom Gpiele zu ent-
fecnen.

7) IMan dringe nidyt mit der Soniginn allein, und ofme gehorige Lin-
terjtigung Dderfelben, in das Cpiel des Begners ein; denn die Kd-
niginn fann dod) allein nid)¢t matt madjen und man ftehee immer
in @efabhr, die Koniginn einzubiifien, wenn der Gegner gut fpielt.

. " Bon den Thirmen.

1) Dec bpfte Gtand der Thiirme ift, entweder auf den offnen Linien,
oder binter inehreren verbundenen Bauern; dod) muf man durd)
das Rodjiren” fudyen, ihnen med)fen’ettlge Untecftitung zu vers
fdaffen:

2) JNian muf fie frubet als der Gegner in Thatigleit zu fesen fu:ﬁen
und sum Eindringen ins femb[wbe Cpiel gebraudyen.

3) IBird ein Thurm bon dem dés Gegners, weldjen der andere zur
Geite deffelben ftehende unterftist, angegriffen, fo ift es in den
meiften Féallen beffer, den eigenen Thurmn durd) den andern Fu un-
terftigen als den feindlidhen zu nehmen, weil fonft der Gegnee

0

|
|
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Meifter der Linie wird, auf welder fein hurm ftehet, und cs
dann {dwer werden wiirde, unfern gweiten Thurm ins Spiel zu
bringen. Gteben aber beide feindlihen Thilrme auf ciner Linie
Dinter einander, fo ift es faft immer beffer, einen derfelben felbjt zu
.nebrien, als unfern gweiten Thurm zu deffen Unterftigung hecbei
3u bolen, mweil fonft der Gegner den unfrigen nehmen, und mwenn
wic wieder fdligen, beide Thirme fiir einen echalten mwicde;
fdhliigen ic aber nid)t wieder, fo wirde e den einen Lhurm um-
fonft erlangt haben.

4) Obgleidh der Werth und die ﬁraft eines Thurmes, abfolut betrady:
tet, grofer als die des Ldufers oder des Gpringers find, fo giebe
es dod), wie die folgenden Spiele lehren, oft dlle, wo man gern’
und mit entfdiedenem ﬁort{yel[ den Thucm filr einen Gpringer
hingiebt,

5) JMan muf bei der Gtellung bec Ll)urme gegen einander und gegen
den Sonig dacauf bedadye fein, daf feindlide Gpringer bei |I)rem
@indringen in unfer Gpiel nidt entweder beide zugleidhy angreifen,
oder ein AUngriffs : Shad) ausfihren Fonnen. '

Bon den Ldufern,

1) Gie leiften hinter den vorgeriiten ﬁaueru, ‘weldje den Angriff
madjen, die bejten Dienfte.

2) JMan muf den Ronigs-Ldufer auf die Seste der Koniginn gu brins
“gen fudyen, weil er von da aus, feiner Ridhtung nad), gegen das

. feindlidhe Gpiel am wirffamften wird.

3) Der Ldufer des Konigs wird, weil er auf den Feldern von decfels
ben Farbe feine IBicEfamPei¢ hat, auf melden dec feindlidhe Konig
urfpeiinglidh flebet, und auf weldje er bei dem Rodjiren zu ftehen
Bommt, der Angriffsléufer genannt, Da ec aus diefem Grunde
den erften Angriff madhen Fann und foll, fo muff man fehr auf
die Erhaltung des ‘eignen und auf baldige Erlangung des feindli-
den fehen,

4) Der feindlidhe Konigslaufer, weldjer aus den eben ertodhnten Griin-
den fiir uns am gefabelidften ift, wird am allecbejten entroeder
durd) unfern Laufer der Koniginn oder durd) einen Springer zum
Abtaufd) gezmwungen, wenn er nidht anders mit Lortheil erobert
twerden Fann,

5) Ein Laufer und wei Freibauern, weldye fid) gegenfeitig unters
ftiigen, Eonnen nur mit Aufopferung einer Figur getrennt werden.
@s ift daber, am @nde der Parti¢, wenn man gern einen Bauer
jur Soniginn maden will, ndthig, diefe Gtellung angurvenden.
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Der Laufer aber muf immer fdhief vor den Bauern ftehen, denn
fonft wére er felbft nidt von denfelben gedeckt.
‘ Bon den Gpringecn. ’

1) Am beften ift es, die Gpringer nidye friber Hetaus gu bringen, als
bis die Bauern der Ldufer oder die fo genannten Bambit.
Bauern vorgeriidt worden find. Dod) madit aud) oft die Lage

des Gpiels eine Husnahme vorr diefer Regel ndhig. Hierdiber fin-
det man Beifpiele in den ‘.muffcrfpxelen

2) Beide Gpringer find die ju einem Angriffs:Ghad) geeigneteften

© @iguren. Gben fo dienen fie aud) am beften nod) vor der Konis
ginn, um gleidzeitigen Angriff greier Figuren,

3) Hauptfddlid) find fie gu blinden oder falfden Angriffen mrQ(ﬂ:b

4) Die Gpringer [eiften aber aud) bei wirkliden ﬂngrnﬁm dadurd)
gute Dienfte, daf man den Gegner damit fo Innge Befd)dftigen
Eann, bis ‘man feine Gteine dienlid) geordnet hat.

5) Cin durd) einen Bauer gededter, auf das feindlide Bebiet einger
drungener, Gpringer, weldjen Fein feindlidher Bauer mehr zu ver:
treiben im Geande ift, ift zumn Gewinn bes Gpiels von grofiem
IJTugen.

6) Tenn die Bauern fo gegenfeitig in emanbet gezogen find, daf Peie
ner weiter giehen Bann, fo find die Gpringer zum Durd)bredhen
nislider als die Ldufer, weil nur bei ibnen die Wirkung fidh iber
die Figuren erftrect und nuc fie dber die Bauern hinmweg fprmgenb
fdblagen oder riidrodrts. angreifen Eonnen.

7) Die Gpringer find viel vortheilbafter zum Angriffe als gur Bec.
theidigung zu gebraudyen, weil fie, im erften Falle, wenn fie von
der Koniginn, dem Laufec oder einem Bauer angegriffen werden,
fid fo gurdd ziehen Eonnen, daf fie vermdge ihres Ganges auf
andere Linien, als die angegriffenen find, zu ftehen Fommen, wel-
dhes im legten Falle wegen Befdyranfung des Raumes felten mdg:
lidy ift.”

Bon.den Bauern.

1) Obgleid) die fbauem nady Gang und WirkfamPeie bze fhrodditen
Giguren zu fein fdheinen, fo bringt dod) ihr ridytiger Gebraudy ben
fidhern -Gewinn der Parthie. . 12. Gp. 10. 3.

2) Die Cchaltung der IMittelbauern oder derjenigen, welde vor den
Konig und die Koniginn ftehen, ift von der grofiten Widytiglei,
JNan verbindet fie'am beften mit LauferBauern, befonders aber
mit dem des SLonigs-Laufers. G 3..Gp. 4. 8. d. S.; 1. 6. L. B.
31.3; 7.Gp. 5. 3. b. W.; 26, Gp. 8. 3. und als Ausnahme
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dagegen 22. Gp. 12. 3. Bige, um zwei Bauern auf der Mitee

feft 3u fegen, und foldyes vechindernde Gegenziige im 13, Gp. 2. 3.;

27.6p. 3. 3. und L. B. 3. 3.; 17 Gp. 9. 3.; 16. Gp. IIL. B.

10. 3.; 10. Gp. 3. 3. w 4. 3. 2. W. u. V. B. 8. 3.; 11. Gp.

7-8; 18 3 u 13. 3. d. W5 15. Sp. 19. 3.; 12, Gp. 3. 3.

d. W. u.18. 3.; 2.Gp. 3.3. b."W. u. 6. 3.; 28. Gp. 11. 3. .
T 8322 Gp. 17. 3. 0. S8

3) Man fude hauptfadlidy den feindlichen Konigsbauer zu erobern,

4) Angebotene Bauern muff man’ den Andern lieber nehmen laffen, als
felbft nehmen, weil: man dann wieder mit einem Bauer nehmen
Bann, die Cinie behauptet und dem Segnec das Eindringen in un-
fer Gpiel vermehrt, fonnte man aber einen foldyen angebotenen

 Baues, wenn e gefdylagen hatte, nid)t wieder nehmen, fo [afe
man ibn nidt fdlagen, fondern ride den angegriffenen Bauer
weiter vor und fudt ihn zu unterftigen.

5) Oltan fudje die beiden IMittelbauern, wenn es méglich ift, nidye

> eher (iber das viecte Feld hinaus. oorguciiden, bis fie die feindliden
- Bauern angreifen.

6) Ylur dann find Soppelbauem fdhadlidh, wenn. fie-.oon ginem ane
dern Bauer feine lnterfliibung mehr zu ecwarten haben.

7) Gin ‘jeder eingelner getrennter Bauer, weler Eein Freibauer ift,
ift fdadlidy; ift ec aber ein Freibauer oder hat ec die feindiden
Bauern bereits paffice, fo. muf man auf feine Cchaltung durdh ge-
borige lnterftigung bedadyt fein, meil er dem Gegner fehr bes
fderlid) mwerden Eann,

8) Oefters fieht man i gendthige, cinen 54&2! Preis zu geben, um
einer andern, gur Untecjtiung vorriden zu Fonnen,

9) Jm AUllgemeinen gile bei dem GSdhlagen eines. feindlidjen Bauers durdh
einen Der unfrigen die Negel, Daff, wenn man Zwifden zwei
‘Bauern, mit welden man fdhlagen Lann, die abl- hat, man ftets
nad) der Mlitte des Brettes hinfdlage, wenn anders die beider-
feitige Stellung von. diefec Regel Feine Ausnahme bewivke.

V. Jtadweifung, welde ©dadfiguren wenigffens
sum JMlattfegen des Kiénigs unumgdnglidy néthig

fi nb, und mit welden das Spiel nur remis wer:

den Eaun.
IRatt fesen den von Figuren entbldften SKonig
1) ein Bauer, vor dery fid) der Konig des Gegners befindet und
ibn fo zuc Soniginn made;
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'2) fonig und Koniginn;
" 3) Kénig und Lhurm;
4) Konig und gwei Ldufer;
5) Konig, Gpringer und Laufer. 60, Spiel.
Remis maden das Gpiel, gegen den entblofiten Konig:

1) der Sonig;

2) der Konig und ein 23auet, wenn fidh der femb[xd')e SKonig
gerade vor den Bauer flellt und ihn hindert, in die Dame zu
Fommen;

3) der Konig und gwei Springer;

4) der Konig und ein Ldufer.

Jitate fegew

1) Sonig und zwei Bauern gegen Konig und einen - Bauer,
59. Gpiel;

- 2) Stonig, Gpringer und Bauer gegen Konig und Bauer *);

3) Stonig, Bauer und Ldufer gegen Konig und Bauer;

4) Konig und Koniginn gegen Konig und Bauer;

5) Konig, Thurm und Liufer, gegen Konig und Thurm;

- 6) ftonig und Koniginn gegen Kénig, Laufer, oder Springer, ober

+ Zhurm,

Remis madyen das Spiel:

1) Sonig und Thurin gegen Konig, Springer und 2 23auem,

2) ftoénig und Thurm gegen anmg und Thurm, oder Laufer, oder
Gpringer; ‘

3) Konig, Lhurm und Gptmget gegen $tonig und Thurm;

4) Konig und Réniginn gegen Konig umd 3wei Ldufer;

5) Stonig und Kouniginn gegen Konig, Thurm und Laufer;

1

6 - - - - - ~ = Gpringer;

H - - - - - - 2 Bauern;
8 - - - - - und 2 Thiirme ;

9 - - - - - Laufer und 2 Bauern.

Sicraber geben die am @nbe des wierten Ab{dhnitts befindlidyen
_Enofpicle die ndthige Erlducterung..

*) Dev BVauer darf aber Pein THUrm - BVauer fein, ausgesommen der Laufer
pat die Gavbe ves Eckfelved, wo biefer BVauer Koniginn wird.




BVierter Abfdnitt

lleber Die vetfd),ie;be‘n'en @pie(anfﬁnge.

JMan theilt diefe in regelmdafige und in unregelmdfige:
3u den erftern gehdren:
1) Beide Gpieler zichen in den beiden erften Sigen den Konigsbauer
3wei Gdjritte und den Konigsldufer;
2) beide giehen den SKonigsbaucr und der @tﬂe den Konigsldufer,
. der Anderc aber eincn andern Sug; ’
3) beide gichen den Konigsbauer und der Crfte den Konigsfpringer;
4) der Bug des Gambits, des Kanigs, dec Koniginn und dec Ridhand;
Bu den andern find alle dbrigen Créffnungen zu redynen, L

 SBedrzig Muerfpiele
suct Crldutesung der allgemeinen und befondert Regeln,
1. S piel

Vom Parifer Sdhady: Club 30).
(Der Gdywarge giche dem LWeiffen 1 Jug und dem Bauer F 7 vor.)

Wetf. Sdmwars. Weif. - GSdwars
Bugl. E2-E4 E7-~E6. © 6.8r.G1-F3. £v.F8-G7,
2. D2-D4, C7-C5, 7. S. B1-C3. Svr.G8-ET.
oder D7-D5. Giehe 1. 8. 4. C1-E3. K. R.
Berduderung. 9. D. D1-D2. D7-D6.

3. C2-C3. C5-D4t. 10. gr.F1-D3. A7-A6.
‘ 4. C3-D4t. S.B8-C6. 11. X. R C1.
5. F2-F4. G7-G6. @3 ift oft jutrdglidh, nad diefer -

30) Traité theorique et pritique du Jeu des Echecs, par nne Societé
des Amateurs. 2 Paris 1775 12. Beffer ift Ricolai’s deutiche Uederfegung.
(Bertin 1780.) '
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IV. Ubfdmitt,

Ceite zu rvodhiren, mwenn der
Begner nad) der andern rodire
bat, —

Uebechaupt lage fi ({) eher eine
Oeffnung gegen den Konig ma«
en, wenn er nad) G hin rodirt
weil die Gteine nad)y dem
JMage, wie fie hervor riiden, ibre
natiirlige Riditung  gegen diefe

Ceite haben.

1. B7-p8,
12. G2-G4. D.DS8-C7.
13. X.C1-B1. T. A8-BS8.
14 H2-H4, S.C6-AT7.
15. H4-H5. 4. C8-D7. -
6. H5-G61. -G67.
17.8r.F3-G5. B5-B4.

18.D.D2-H2, Tr.F8-DS.
19.D.H2 ~-H7* K. G8-F8,
20.8.C3-E2, A6- A5,
2. E4-E5,

Um feinem Léufer G7, der

* nebft der Ssniginn, einem Zhurm
‘und wei vorgedrungenen Bauern

gegen meinen Sonig geridytee iff,

ven TBeg u verfperren, und um

feinen’ Bauer G6 angugreifen,

‘weldyen der @egner nidye mebe

retten fann,
2. D6-E5%.
22.8¢.D3-G61 Sr.E7-G61.
23.D.H7-G61. £.D7-E8,
24. D, G6-HT").

3 gewinne.

1. Berdnderung.

Weif. Sdmwary
- 2 ‘D7-D5.

3. (E4-E5).

oder E4 - D5t Giebe 2. Bews

dnderung. :
3. : C7-C5.
4. C2-C3. ' ©. B§-C6.
5.4v.F1-B5.

. @s ift rathfam, den Gprmgec
angugreifen und zu fdjlagen, ehe

‘ec . D&-B6 zieht, fouft werde

id). meinen, durd) diefen Gpringer
angegriffenen Bauer, D4 {dHrers
lid) retten. Und da er vor feis
nem Buge S, B8~ C6 durdy D,

. D8 - B6 meinen Bug £v. F1-B5

gu verhindern fudjen médye: fo
Ponnte i, um ihm guvor zu
Tommen, ftatt C2-C3 im biers
ten Buge fc[wn Lrv. F1 - B5
iehen.

5. | : £.C8-D7.
6. £r.B5-C6%.

Conft wicde ex it &. C6 -
E51 Bortheil haben. Jd) opfere
3war einen der beften Gteine, den
Laufer meines Lonigs, auf; allein
diefer twird mweniger niglid, twenn
der Gegner, mwie Bier, feinen Bauer
E7 nur Einen CGdjritt vorgeridt
bat, weil alsdann diefer Laufer
das Feld F 7 nidyt behercfdyen Bann,

6. £. D7~ Cé61.
7.2.D1-G4. D. D§-D7.
8.6r.G1~F3.

®) S titede im 24. Juge anttatt (D. G6- H7) folgsuder Meife slefen:

24.8r.G5-E61*. R.F8-G8.
25. D.G6-H7% R.G8-F7.
26. F4-F5 D.C7-C4
2. D.HT7-G7M.

Bdge der Snwarge aber im 26. Juge
anftatt (D. C7-C4).
26. 2. E8-D7.
27.D. H7 G71* B.F7-ES8
28.D.G7-F8M,
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Diefer Bug ift jebt beffer, als
F2-F4, wel id) dadurch meis
nen Ldufer €1 einfperren und
dem ®egner Beit laffen twiirde,
Sr. G8 - H6. und dann Sr.
H6 -~ F5. 3u gichen.

8 & R
9. B. R. C5-C4
10. B2-B3. &r.G8-ET.
11.4.C1-G5.

Um feinen Gpringer gefangen
3u balten und feinen Thurm gum
TBeidjen zu ndthigen, wodurd) ec
Beit verliert. B
.11 H7-HS,"

12. D.G4-H3, T.D8- ES.
13.§r.F3-H4

Um weiner Koniginn Freiheit
zu verfdaffen und- den Gegner

an dem Buge Sr. E7-F5 zu’

bindern.

13. n.cs - B8,
14. S.B1-D2. €4-B3T.
15. A2-B37%. A7-A6.
16. D.H3-D3. T.E8-DS8.

Um diefem Thurm die Ridytung
auf meingn Bauer D4 zu geben,
wenn er hernad) £. C6 - B5 ges
30gen, und dadurd) midy gézwuns
gen hat, G3 - C4 3u ziehen, wo-
durd) jener Bauer D4 in Gefahe
Eommte. '
17.Tv. F1-€1.

Um diefe Abfidhe gu vereiteln,
und ihn gum Radzuge dos Zbutl‘lw
auf G8 zu gwingen.

17. T. D§-C8
18. C3-C4. Tr.HB8-GS.
19. F2-F4. D.D7-ES8
"20.8.G5-ET7t.
TMiein Laufer und CSpringer find

21.Sr.H4-F3.

an diefen Gtellen unuig, Jd gebe
alfo Gtein um Stein, damit -idy
iiber ihre Rettung Feine Seit vere -
liere.
20. Lr. F8-E7%.
G7-G6.
22.8r.F3-G5 D.E8-D7.
'@ nimme meinen Gpringer G5
nidyt, ob id) gleih dadurd) einen
Doppelbauer befommen mirde,
Denn theils miirde diefet Doppele

. bauer meinen Konig gegen feinen

Angriff defto beffer {dhiigen; theils
ift ibm fein Lufer E7 unentbebrs
lidh, um dag Bordringen meineg
Bauern anf meinem [infen Stae
gel 3u verbindern.
23.6.D2-F3. T.C8-D8§,
24.Tv. C1-D1,

- Um  meinen  Bauer D4 zu
dedlen.,

2, | gr.E7-G5%

25.8.F3-G5%. Tw.G8-G7.

26.6.G5-F3. T.D8-GS8.
27, H2-H4, D.D7-E7.
28. G2-G3.

Weun id) diefen Bauer nidye
vorriidte, fo wirde er D5 - C4§
und bernad) £. C6 - F 31 ziehen,
wodurd) alsdann mein Bauer H4
unbefdiige bleiben mwiirde. '
28. " D.E7-B4,
29. 8. F3-E1.

Um damit hernady auf das Feld
E3 zu Fommen,

290 ttc G7"C7~
30.8.E1-C2. D.B4-E7
31.8.C2-E3.

Um mit C4-D57t zu fdlagen
und demnddft feinen Ldufer it
diefem Gpringer gu rauben, weil
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Iv. lefcbmtt

_ fonft meine Iittelbauern, worin

«39.D.D3-C3.

die Gtarfe meines Gpiels beftehe,
nidyt vordringen Epnnen.

31. Tr.C7-D7.
32. C€4-D5} £ C6-D5f.
33. §.E3-D5f. Te.D7-D5%
34.Tr.D1-C1. D.E7-D7.°
35.T.A1-A4. R.B8-AT7

- 9Mian ift oft gendthigt, fo wobl
beim Angriff, als bei der Ver-
theidigung, gedlofe Biige 3u thun,
weil man nidyts Defferes vorneh-
men Fann.

36. T. A4-C4
37, T. C4-C7.
38.Tr. C1-C4.

Te.D5-B5.
D.D7-D5.
K.A7-BS8.
®.B8-AT.
40.Tr.C4-B4. Tr.B5-B4t
41. D.C3-B4+. D.D5-13.
4. D.B4-C3. D.F3-E4
43. T.C7-E7. T.G8-D8.

4. T ET-E6T.

T

Denn idy habe fiic meinen Bauer

D4 von ihm nides gu firdyen,
tweil es ibn feine Koniginn Fo-
ftet. — Ilahme er ihn aber mit
T.D8-D4f, fo wdre er gleid)
matt.
4. - D E4-D4tx,
45.D.C3-D4}. T.D8-D4t.
46. T L E6- GG'I‘ T.D4-B4.
47. E5-E6. T.B4- BST
48. T.G6-G5.

- Diefer Bug Ift entfdeidend mnd):

" tig, win ‘meinen -Bauer E6 gur
. Dame zu fibren.

48. : 7-B5.
49.R. G1-G2.

Gonft wiirde er meinen Bauer
E6 mit feinem Zhurm angreis

fen; oder,

wenn id) diefen durd) '

t G5 -E5 deden wollte, Den
Bauer G3 fdhlagen. —

Am Cnde des Gpieles ift der
RKonig der befte Stein, tvenn er
fih daturd) gegen das Sdhadybic-
ten det, daf er feine Gtellung
auf einem folden Felde nimme,
von two aus er zu gleidher Seit
alle ibm nod) 1ibrig ‘gebliebenen
Gteine befdhiigen Eann,

49, A6- A5,
5. E6-E7. T.B3-E3.
51.T.G5-E5,

3 muf gemwinnen,

2 Berdnderung. (1.)

Weif. Sdhwars.
3. ‘E4-D5t%. E6-D5f.
4.D.D1-H5%, G7-G6.
5.D.H5-E5% . D8-E7.
6. £.C1-F4. C7-C6.

7.£v.F1-E2. gv.F8-G7.
8 D.E5~E7{* Sr.G8-E7t.

9.6r.G1-f3. B. R
10.¢.F4-E5. &.B8-D7.
11. X. R. &.D7-E51.
12.8rF3-E51.

Oief ift ein befferer Bug, als
D4-E57, weil id nun Freibeit
bebalte, mit dem Bauer F2 mei
nen, in das Gpiel des Gegners
vorgedrungenen, Gpringer 3u un:
tecftigen. Gdylage er mir diefen
Gpringer, fo wird mein Bauer
D4 ein febr nislidher Greibauer.
12.  £r.G7-E5}.
13. D4-E5}. Tr.F8-F4.

“Um zu verhindern, daf iy mei-
nen §reibauer mit F 2 - F 4 unter-

ftiige.
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14:4r. E2-D3. 4. C8-FS5.
15.2¢.D3-F51. S.E7-F51.
~46. G2-G3. Tr.F4-E4.
17. F2-F4. Tr.E4-E2.
18. &.B1-A3. S.F5-E3..
19.Tr.F1-F2.. Tr.E2-F2
20. R.G1-F2f. S. E3 - G4~,
21. 8. F2-G2, T. A8-DS8.:

22. H2-H3. &.G4-H6.
23, G3-G4.  'A7-As.
24.T.A1-D1. S.H6-F7.
25. H3-H4,  C6-C5.
2. €2-C3. B7-B5.
27.8.A3-C2.  A6-AS5.
28.6.C2-E3. D5-D4.
29. C3-D4}. C5-D4t.
30.8.E3-C2. D4-D3.
31.6,G2-E1.  D3-D2
32.8.E1-F3,

Q) fdlage nadhher den Bauer
D2 und gewinne das Spiel.

—_—

2. Spiel
Von Philidor 31),
Diefes Opiel dient gum Be-
weife, daf es nidt woblgethan
fei, bei dem 2. Buge den Gprin-
ger des Konigs zu ziehen, mweil
man dadurd) den Angriff verliert.
QnmecE. Giche die Beridhtigung
diefer Eibhnen Behauptung des

Berfaffers, am Ende des Gpiels.)
— Uebrigens ift es nidht gang re-
gelmafiig; aber die erften Biige
des W. find fehr gut, Befonders
wenn man dem Andern vorgiebt.

ESdwars; Weif.
1. E7 -ES5. E2-E4.
2.8r.G8-~F6. D2-D3.
3.4v.(F8 - C5).
oder D7-D5. Giehe 1. Bere
" dnderung.
3 F2-F4.

- Dief ift ein febr guter Bug.
Denn es ift immer cathfam, die-
fen Bauer gegen den Bauer des
feindlidyen Konigs 3u vectaufden.

Dadurd) gewinnt man den Ans
griff dber den Gegner, der mit
feinem Gpringer vorgeride iff,
und vereinigt feine Bauern auf
der Jllitte. Aufler demn giebe dies
fer Bug mic den Bortheil, daff,
wenn id) nun nad)y G1 rodjire,
mein Thurm fogleidy freies Feld
gum Angriff findet, Dief mird
aus ber crften Berdnderung Elar
toerden. :

4. (D7-D¢). - .
Giehe den befferen 3ug D7-D5-
in dem Bufage, weldjer diefem

Gpiele angehdngt ift.
4.
5. (E5-F49).

\

€2-C3.

3i) André Daninn, genannt Philidor, ¢in beriifmter Tonfeser und einer

der groften Shadyfpieler, ftard 1795. ju Sondon, 69 Jahr alt. Iwei Monathe
vor feinem Tode fpielte und gewann ev ywei Pavtien Shady, die ev 3u gleis
cher Beit und mit verbundenen Augen mit yoeien dev beften Spieler (pielte;
er fieB fid) ndmlidh feiner Gegneor Sitge fagen, und gab die feinigen an. RKrits
nig Cuenclopadie. 138. B. &. 228. Gentlem. Magaz. Septbr. 1795 Gein
Bert fiihre den Titel: Philidor YAnalyse des Echecs, contenant une nou-
velle methode pour apprendre en peu de tems A se perfectionner dans
ce noble Jeu. rI Vol, Londres 1748. (Deutf{® iiberfest. Gotha 1797.)

. /
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Hitte er diefen Bauer nige ger
nommen, fo mifite i) ibn den-
nwod) zum Wegnehmen ftehen laffen;

es fei denn, daf er rodjirt, Jn

diefem Falle muf id) ohne Ans
_ ftand ihn mweiter giehen, um Here

nad) mit allen Baquern meines *

redyten Jligels auf feinen Konig
los gu gehen. Giehe 2. Begdns
" derung. — Denn ed ift eine
Hauptregel, daf man nidt eher
mit feinen Bauern toeit vorride,
bis der Gegner rodyiret hat, weil
diefer immer nad) dem §ligel hin
vodyire, wo die feindliden Bauern
am wenigjten vorgeridt find, und
daber ‘aud) weniger fdaden Eons
nen. - ] '
5. L. C1-F41.
6. £. C8-G4. Sv. G1-F3.

Gdhldgt ex diefen Gpringer, fo
muf i) fogleid) wieder mit meir
gem Bauer G2 fdlagen,. um
meine Baiern gufammen u zie
Ben, L
7. &. B8~ D7. . b3-D4.
8. £r.C5-B6. 4r.F1-D3.

Dief ift der befte Plag fiir dies
fen Ldufer, das Teld €4 ausge:
nommen, Denn hier fann er den
Bauer h7 augreifen, im Fall der
Gegner nadh G1 bin rodyice.

9. ». D8-E7. D, D1-E2
10. (8. R - G8.) _

Hatte ec nad) C8 rodjire, fo
patte i) nad) G1 Bin rodjiren
miiffen, umbernad) defto bequemer
mit den Bauern meines linfen Fla-
gels angugreifen. Giehe 3, Bers
danderung.’'~— Jndeffen muff man
ja mit diefem Angriffe fidh nide

tibereilen, bepor fie nidyt alle durdy

fi feBft wnd ducd) Offigiece

wobl unterftige find.. Conft ift
der Angriff frudytlos.
" 10, S. B1 - D2.

11. Sr.F6 - H5.

Um bernad) F7-F5 ptljm und
meine Bauern 3¢rftteuen au Eon-
nen.

11. . D, E2-E3.
12. Sr.H5 - F41.

Hitte e dafiir F7 -F5 gegor
gen, fo hdtte id) durd) £. F4- G5
feine fKoniginn angreifen und Her:
nad) H2-H3 auf feinen Laufer
gichen miiffen, nur ihn zu zrine
gen, den Bug £. G4-F3t zu
thun. Jn diefem Falle hdtte idh
G2 - F3f uehmen miffen, um
meinen Stonigsbauer defto beffer
3u befdhigen, und zu erfesen, wenn
er etiva genommen twerden follte.
12. D. E3-F4T
13. &. G4-F3f. -

Ndhme er ihn nide, fo wicde
fein’ aufec durdy meine Bauern
cingefdhloffen; oder er verlére un:
niger Teife drei |Bige und da:
durd) feine Gtellung. .

13, G2-F3t.
14 F7-F5. D.F4-G3.
15. F5-E4f. F3-E4}
16.%r.F8-F6.

Um entroeder meine Romgmn
von ihrem Plage zu verdrdngen,
oder im Jlothfall hernad) durd

* T A5-F8 jztvei Thirme binter

einander gu befommen,

16. H2-H4
Um meiner fKoniginn Plag zu

madjen, damit fi¢ fidy hinter Die:
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fen Bauer gacdd iehn, wenn fie
angegriffen wicd, und denfelben
bei feinem mweitern Borrliden und
Angreifen gugleid) deden Fann.
17.€. A8-F8. XK. R.-Cl.
18 C7-C5. E4 - E5.
Dief ift ein feiner und vortheile
hafter, aber audy filr den Anfdn.
ger fdwer begreiflier, Bug. IBenn
man ndnmilid) eine Reihe von Baus
ern fat, weldje, fe einer nad) dem
andetn, auf Feldern von einerlei
Garbe ftehen: fo darf der vorderfte

nidht ununterftise gelaffen werden, -

fondern er muf feine Gtelle zu
Behaupten fuden. — Darum hat
S.C7 - C5 gegogen, theils ndm-
lid), um mid) zu nothigen, meis
nen Bawer D4 vorguriden, web
dher von feinem Bauer D6 auf:
gehalten wird, und auf diefe Weife
meinen Bauer E4, welder gucid
bleibt, unngg zu madyen; theils
meinen Laufer D3 vom Angriff
feines Bauers, H7 abjubalten. —
Aber defiwegen opfete i) meinen
Bauer E5 auf, weil dadurd) meis
nem Bauer D4 ein freier IWeg
gedffnet wird. Diefen muf id)
fogleidy anciiden [affen und ges
horig unterftigen, um daraus ent:
weder eine Loniginn gu madjen,
oder fonft Boctheil u zichen. Es
fdyeint zwar, als habe der Begs
ner durd) den Bauer D6, tvel-
-der nad) dem Gdhlagen auf die
- 8inie E gefommen ift, denfelben
Bortheil, daf er ihn obne Hins
dernif guc Dame fiihren Tanne.
Allein der grofe Unterfdied liege

darin, dafi derfelbe von feinen
@ibrigen -~ IMlitbauecn  abgefondert
und obne Unterftiigung ift, folg:
lid) leid)t wicd genomsmen werden
Eonnen.
19. D6-E5f. D4-D5,
20.£+.B6-C7. S.D2-E4,
Um feinen Bauer E5 gurdd zu

_balten, weldjer feinem eigenen

Léufer und Springer den IBeg
verfperrt. '
21.Tr.F6-F3.
22. D.E7-F7.

lm bernad) mit ®. F7-F4
Gdyad) gu geben. Hitte er aber,
wn den Angriff meines GSpringers
3u verhiten, H7 - H6 gegogen,
fo Batte i) mit D5 - D6 feinen
Laufer und feine Konigins ange:
griffen.  Diefen Bauer mifte
er mit feinem SLdufer fdhlagen,
foogegen i) mit &. E4-D67
foieder  gefdlagen bdtte.  Dies
fen Gpringer darf er aber ‘n{it
D. E7-D67T nid)t mwieder nehys
men, toeil er feine Koniginn durd)
£gr. D3 ~ G4+ fonft verloten ha-
ben toiirde.

22, © S.E4-G5.
23. D. F7-F4* K. C1-B1
24.Cr. F3-D31. )

Um feinen Bauer HT 3u ret:
ten, dem diefer Ldufer am ftdrk-
ften nadftellt, und Bernad) mit
feiner Soniginn meinen Thurm
anzugeeifen,

24. - ¥.D1-D3%t.
25. D. F4-F5 D.G2-E4

Um die Koniginnen 3u verwed)

feln, Dadurd), daff er fih auf

D. G3-G2
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diefen Laufd) einlafit, vechine
dert er, matt zu werden. [
babe den Bortheil, ftatt eines
Ldufers, einen Thurm geraubt zu
Baben, fdon voraus, und finde
die Gtellung feiner Loniginn meir
nen Abfichten Hinderlid).
2.D.F5-E4f S.G5-E4t
27.T.F8-F4 S.E4-G5
28. C5-C4 T.D3I-G3.
20.8.D7-C5 ©S.G5-E6.
30.8.C5-E6%.  D5-E6f
'3(. T.F4-F6. Tr.H1-D1.
. Denn man muf fid) der Oeff:
nungen bemddytigen, um die Thiirs

me in Bewegung zu fegen, befons

Ders 3u Ende eines Gpiels. )
32.T.F6-E6f Tr.D1-D7
3d) gewinne. Denn er Eann
nidht hindern, daf idh gwei Thideme
binter einander flelle; - oder eg
mifte feinen Ldufec aufopfern
und miv verftatten, meinen einen
Bauer in die Dame gu fihren.

1. Berdnderung.

Sihwars Weth.
3. D7-D5 F2-F4
4. D5-E4%.

Gdlige er ftatt deffen E5-
F4%, fo wiicde i) E4 ~ E5 ge:
gen feinen ©pringer giehen und
bernad) den Baper mit & C1-
F41 wieder nehmen. :

4 F4-E5t

5.6r.F6-G4  D3-D4
6. (F7-F5)

oder E4 - E3, um mit Sy,
~ G4-F27t gu drohpen. Giebhe
. 4. Berdnderung.

6 . ) Av. F1 - G4
7.  €7-C5, C2-G3
8.8.B8~C6. ©Sr. G1-E2
9 H7-HS5 ,

@e zieht ihn zrei Gdritte, da-
mit ex auf der Linfe H nidht einen
Doppelbauer beFomme, welder
ibm febr nadytheilig fein rodcde.
Dieff toiirde aber nid)t vermieden
twerden Eonnen, wenn i H2-
H3 goge, und er den Gpringer
durd) &, G4 - H6 zu retten
fudyte, indem id) mit £. C. - H6T
und er den Laufer dann mit G7 -
H6T {dlagen mifite. -

9. _ H2-H3 .
10.8r.G4-H6. K. R.

11, ©. C6-A5. gv. C4-B5»,
42 £. G8-D7. &r.B5-D7t*,

13. . D8-D7}1. D4-D5

Um meinen Bauer .G3 abzu:

halten, Ddie dbrigen zu unter
ftigen, .
14. - B2-B4
. Um diefen Anfdhlag zu verei:
teln, Denn weil ein Bauer ' nur
dann zwei Gdyritte thun darf,
twenn e nidye neben ejnem Bauer
durdygeben mug, weldjer ihn fdhlas
gen Eonnte, fo Fann der Gegnec
diefen Bauer twegnehmen und den
feinigen auf die Gtelle fesen, wo-
bin er ducd) das Gdjlagen Fom:-
men wirde. Dadurd) fann i
meine Bauern wieder bereinigen.
15. C4-B3f.

Und nimmt den Bauer B4 weg.
15. A2-B3t
16, B7-B6. £ C1-E3
17.4r.F8 - E7. Sr.E2-F4.
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Diefer Bug ift, fo wenig s 13. T.D8-GS.  B2-B4
aud) {deint, von grofer TWidy 14.  HE - H5 A2-A4

tigeit. Denn diefer Gpringer
bale die- Steine des Gegners fo
.lange eingefdloffen, bis das Sdyady-
matt eingeleitet ift.
18.8r.H6-G8. Sr.F4-Gé6.
19.Tr.H8-H7.  E5-E&
20. D.D7-B7. D5-D6. -
21.4r.E7-F6. TnF1-F5%.
22.B. R, Te.F5-A51.
23. B6-A5f T A1-A51
24, A7-A6. T A5-GCH~
25.8.C8-B8 T C8-C7.
26.D.B7-B5 &.B1-A3
27.D.B5-F5. ©&.A3-C4
28.D.F5-G6f. £ E3-A7~
29. 3.B8-~A8 ©&.C4-B6M.

3. Berdnderung.

&dwars. Weif.

5 B R F4-F5.
6.. D6-D5 D.D1-F3.

7. D5-E4f. D3-E4t
8 AT7-A5. G2-G4.
9.D.D8-D6. G4-G5.
10.Sr.F6-E8. L4r.F1-C4
11. C7-C6. D. F3-HS5
12 B7-B5. G5-G6.
13. H7-H6. Lv.C4-F7f~

14 BR.G8-H8 4£. C1-H6T.
15.5¢.E8-F6. ®. H5-H4,
Jd wecde gewinnen.

——

3. Berdnderung.
Sdwars Weif.
10. B. R -C8. R R
1. H7-H6. & Bi-D2
12 G7-G5 & F4-E3

Der Bug H2~H3, um feinen
Laufer angugreifen, mwdre nidye
gut. Denn der Gegner mwirde
den Angriff gewinnen, indem er
& G4 -F3T 36ge, und alsdann
durd) G5 - G4 cine Oeffnung gex
gen meinen Konig madyen wiirde,
Denn, wenn der Kinig hinter
groei oder drei Bauern fieht, wel-
de nod) nidht- gezogen find, und
der Gegner fie angreift, um fie
3u trenmen, fo muf man olne
dringende JMoth Feinen davon
iehen,

13. & G4-F3}. D. E2-F31,
16. G5-G4. D. F3-E2

17. C7-C6. . A4-A5
18.2v.B6-C7. C3-C4
19. - H5-H4 Tr.F1-Bi,
20.Ty.H8 - HS5. C4-C5.
21. D6-D5. E4-E5.
228r.F6-E8 B4-B5.
23. G6-B5%. Te.B4-B5T.

24 A7-A6. Tr.B5-B4

5. F7-F6. Lr.D3-A6t. .

26 B7-A6f D.E2-A6}~
27.%.C8-D8. D.A6-AS*,
28.6.D7-B8. A5-A6.
29.8.D8-D7. D.A8-D5t*
30. 8.D7-C8. A6-AT.
Jdy" gewinne durd) das Eineirf-

“Ten Diefes Bauers in die Dame.

. 4. Berdnderung (1)..

Shwars. Weif.
6. E4-E3. Sr. Gt -H3.
7. G7-C5. D4 -D53).

Boge i dafir C2 - C3,. fo
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witde ith verlieren. Aber nun
fann der S. nidht mit Sy, G4~
E5% fdlagen, ohne den Bauer
E 3 eingubiifien, «—
Wenn id) aber anftate des ofm
gen Buges gleih) Lv. F1-B5*
siehe, fofiehe5Becdnderung.
8 Sr.G4-E51. 4v.F1-B5%
9. 4. C8-D7. £r.B5-D7}
10. . B8~-D7}. B. R
~ 3n diefer Lage fdeint mein
Gpiel beffer zu ftehen.

5. Berdnderung (4).

Sdwars Weis
7 Ly. F1-B5~.
8.G. B8 - G6.

Die Bededung des Gd}adjs
ducd) gr. C8 - D7 tvdre fehr ber
dentlich, weil id) in diefem Falle
mi¢ D. D1-G5F den feinde
lidyen Gpringer gefdlagen hatte.
8. D4-D5.
9 A7-A6 "E5-E6.

Gdhldget e diefen Bauer mit
F7-E6t, fo ziehe i) &r.B5=
C6%* und dann . D1-G4}.
10. A6-B5t. D.D1-G4ft.
11.D.D8 - D5%. Sr.H3 -F4,
12.D.D5-E4.

Hitte er flate deffen mit L.
C8-E6T gefdhlagen, fo hdtte i)
S¢. F4 - D57 ziehen miiffen, und
wenn er nun mit £, E6 - G47
wieder gefhlagen bdtte, durd)
Str. D5~ C7+ ein gutes Gpiel
gehabt, ‘ :

12, - E6-F7%~
13. B. E§-F7}. D.G4-H5~
G7-G6. D.H5-D5~

15.D. E4-D57 S1F5-D5+
16. £. C8-F5 Sr.D5~E3hL
17. 4v.F8-G7. €2-C3
18 €Tr.H8-E8 X. R.
JMeine Gtellung  ift Beffet.

3ufes von Rody
Die Behauptung des Philidor
in der Uebecfdhrife diefes Gpiels,

daf im gweiten Suge Die Bewe:

gung des Konigsfpringers den An-
griff vecloren madje, ift an fi§

nidt zu erteifen, und Wird es -

nod) mweniger durd) Ddiefes Gpiel,
fo bald der S. nur beffer zieht, als
er ihm vorfehreibe,

Wenn derfelbe 3. B, im 7. Buge
der 4. ‘Berdnderung, beffer Sr.
G4 - H2% zieht, fo mag id) mit
Tv. H1-H2 [dlagen, oder L.

.C1 - E3% gielren: fo wird er im

erften &alle mein Gpiel durd) D.
D8~ H4* fogleid) ruiniven; und
im gweiten mith durd) Sr. H2 -
F1t zum 'Gdlagen mit Lhurm
oder Ronig zwingen; i Fann
nun nidt mehr rodyiven und habe
einen vereingelten Bauer. Er ge-

winnt dagegen durd) £ C8 -’

H3t und dann durd) D. D8~
H4* den Bauer und eine offen-
bar beffete Gtellung.

Gdon die Vectheidigung des
Sonigsbauers durd) D2 -D3 im
gweiten Buge des Opiels, giebt
ein langfames und [ange Beit ver:
flodytenes Gpiels; denn dadurdy
wird theils mein Ldufec F1 von
dem Angriffsfelde C4 abgehalten;
theils ift diefer Bauer oft auf
dem Felde D4 nothwendig ; theils

endlidy
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endlid) ift der Springer, wenn idh
beffer Sv. B1-,C3 36ge, bier
wirkfamer, als auf feinem eigenen
Gelve B1.

Endlid) twird der S, den Angriff
nidyt veclieren, 1nd fberhaupt eine
intereffante Partie veranlaffen,

tenn er im vierten Buge, anftate

mit Philidor D7-D6 gu iehen,
diefen Bauer gleid) auf D5 ride,
toie folgende Ansfihrung geige.
Sdwars Weifh -
4 D7-D5 (F4-E5%).
Um feinen Bauer zu erobern
und zugleidy den’ Springer angur
greifen. ©o anlodend aud) Ddie:
fer Bug fdeint, fo madt er mic
dod) das Gpiel verloren, — Sns
deffen .wirde ih aud) mit E4-
D5F Fein gutes Gpiel befommen,
Giehe 2. Berdnderung.
5. Sr. F6 - E41.
€ opfert feinen Gpringer auf,
um mein Gpiel 3u verwirren; id)
mag ihn ibrigens fhlagen oder
nidyt, - . .
5 - . -D3-E41t.
6.D.D8-H4* R.E1-D2
Biebe id) ibn auf E2, fo merde
id) friber matt; oder ziehe id)
G2-G3, fo vecliere id) Thurm

‘und Gpiel.
7. D. H4 - F4~,

. Nidye fo gut wire O. H4-F2‘
7. . . R.D2-C3

8. D. F4-E4}.
e .. F4-E51* wiicde er
weniger gut gegogen haben.

8. 0 ,AZ-A& R
9 D5-D4+ R.C3-B3. -
10.4.C8-E6*.  (G2-C4).

. Oder &r. F1-C4. Giehe
1. Berdnderung.
11. D4-GC3i~

Legen des pafficten Bauers,
wogegen id) denfelben wegnehme.
11. B. B3-C31.
12.S. B8-C6. &n.F1-D3
13. £r.C5-B4~.

Diefer Bug entfdyeidet das Cpiel.
13. - A3-B4t
14. D E4- -B4f% R.G3-C2
15.S.C6-D4M.

Anmerk, Oder aud)

£ E6-B3M.

1. Berdnderung.

Sdwars. Weif
i0. £v.F1-C4
11. 2. E6-C4}* B. B3-C41
12. B7-B5% K. G4-BS.

Tenn id) anftate deffen mit
R. C4-C5% fdlage, fo wird er
die Biige thun: D.E4 - E5t*—
A7-A5% —und D.E5-D5M.
13 D4-D3 ».D1-D3}.

Cdjlage id) ftace deffen mit K.

 B5-C5%, fo giehet er &. BS-

D7%, dann T, AS-B8*, und
darauf giebt ex mit der Koniginn
das Matt.

14. C7-Cé6*
15.8.88 - A6~
16.T.A8-DSM.

B. B5- G5t
B. C5-D6.

.2, Becrdnderung. -

wavs, . SBBG‘C
. Shhwars | _ D5t
58r.F6- G4, ©r. Gi H&
6 ». D8-D5.  F4-E5T.

7. D. D5-E5t% D.(D1-E2)
' 5
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2Wenn ih das Ghad) mit dem

@dufer bedee, fo fiehe 3, Ber-
‘dnderung.
8.6r.G4-E3. 2Ci-E3t
9.4v.C5-E31. &.R1-D2
10.2r.E3-D21* B.E1-D2%,
-Jtun witd er die Koniginnen
taufdjen, meinen Gpringer H3
fchlagen und beffer ftehen.

3 ﬂe:dnber;mg (2).

S dwary. SBeif.
7. gv.F1-E2.

8.6r.G4-E3. & Gi-E3f

9.4r.C5-E31. & B1-D2

10. 2v. E3-D21* R.E1-D2}.
11. 2. C8-H3+. G2-H3*t.

@t wird nun den Bauer B2 fdhlas
gen und eine beffere Stellung haben.

3. Gpicel
Parifer Sdady: Club.
Der S. giebt gegen den Bug den

Gpringer B8 vor.

Sdwars Weih.
1. E7 - Eb5. C2 - C4.

Um meinem Gpringer B1 freien
®ang zu verfdaffen, ohne diefen
Bauer dadurd) aufzubalten.

2. F7-F5 &.B1-C3
3.8r.G8-F6.  D2-D4
4 E5-E4 )

Um zwei vecbundene, und zue
Cntfheidung des Gpiels Hhodhft
widytige IRittelbaueru "gu bebals
ten. ©s ift daher in diefem Falle
beffer, den angegriffenen Bauer
vorzuriden, als Den angeBotmm
3u fdlagen. :

4 4. Ct - G5.

N

.

Damit derfelbe nicht unthdtig
und durd) E2 -~ E3 nid)t einges
fhloffen twerde. .

5. &v. F8 - B4 D.D1 - B3.

‘Denn es ift nod) immec Seie,

‘durd) £. G5 - F61+ Otein um

Gtein zu nehmen, wenn id) erft
A2- A3 gegogen habe. Ilan muff
abechaupt nide Gtein un Stein
nehmen, wenn man die TBabl
bat, und Ddiefe Beit niglider ans
wenden fann, um feinen Gteinen
freien Gang zu verfihaffen, oder
ben entworfenen Angriff zu vers
folgen. Derjenige ift im Gdhady.
fpiel der iberlegenfte, der am bes
fen Beit zu gewinnen weif:

6. Zv. B4 - A5.

Bbge er ftatt deffen Lv, B4 -
D6, fo mwirde idh) mit S.C3 -
D5 das Gpiel gewinnen.

6. C4 -C5.
7. C7 - C6. E2 - E3.
8 £r.A5-C7 gr.F1-C4
9. D.D8-E7. Sr.G1~-E2

0. D7-D6  C5-D6.
11.4v.C7 - D64. A2 - A4
12. B7-B6  H2-H3

. enn id) dafiir nad) G1 ro-
dicte, fo wirde er durd) Lr.
D6 - H2%* und bernady durd)
St. F6 -~ G4+, nidyt allein einen
Bauer gewinner, fondern . aud)
nreinen Konig entblofe haben.
13..4.C8~ D7 R.R-G1.
14. B.R -C8 'D4-D5.
- Um feinen Kénig zu entblogen,
wenn er diefen Baver fdhlige.

.Gdjldgt er-ihn nid¢, fo wird
diefs immer ein Freibauer, der ipm
das Spiel verlieren madyt..
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15.. €6 - C5 -~A4 - AS.

16.2c. D6~ C7. 4r. C4 - A6~

17. 5..G8 -~ B8 T F1 - D1.

. Um meinen Bauer D5 zu bes
febiigen.

18. £. D7 - E&,

1hin denfelben Bauer durd) feir
nen Thurm angugreifen. Ce
18. S. C3 - BS,
19. £¢.C7 - E5. D5~ D6
20. 4v.E5 - D6 .

Hier wird der Tusen des Jreir
bauers D6 fidhtbar. Denn er muff
nun feine Loniginn veclieren.

Audh) wenn er . E7 ~ F7
oder aud) . ET7 - F§,  jieht,
muf cr vetlieren. Denn id) fchlage
mit A5 - B6F; er mit A7 -
‘B6%, und i) gewinne alsdann
mit S. B5 -~ C7.

20. . ©S.B5-D6+.
21. tDS -D6+. Tw.D1-D6%F.
22.D.E7-D6+. 8. G5-F4.*

Jd gewinne die Koniginn und
das Gpiel.

4. Spiel
Parifer Sdady- Club.

Der 8. giebt gegen den Sug den

Bauec F7 ver.
Shwary Beif.

1. E7-E5. E2-E4
2.8r.G8-F6. - S.B1-G3.
3. 4v. F8-C5 . 4r.F1-C4.
4 (C7-C6  ©r.G1-F3
5 D7-D6 '

2Benn ec dafir D7 - D5 3oge,
fo wiirde i) E4-D5t ziehen,
und tpenm er dann mit G6 ~D 51

wieder gejdlagen Hdtte, durd) L.

G4 - B5* ecinen Gtein gemwinnen.
5. . H2-H3.
6.D.D8-E7 :

Um nadher £. C8 - E6 g
giehen und nad) feiner Bequem-
lihFeit nady der einen, oder der
andern, Geite bin rodjiren gu

E6mmen.

6 . XR..R.

7. 4. C8-E6 &8 C4-~-E6.

8 D.E7~-E61. D2-D4

9 E5-D4t. Sr.F3-D4.

10.D. E6-E5 Sr.D4-B3.
" 11.4v.G5-B6. B. G1-H1. .
-12.8.B8-D7. F2-F4

13 D.E5-E7. Sr.B3-D4.

14 2. B6-D 4t

LBeil er den Bug Se.D4-~F5

fiicdpeet.

14. D.D1-D47.

15. B. R-G8. . 2. C1-E3.

16.T.A8-D8 € A1-D1.

17.6.D7-B6. = L. E3-G1.

. Um ibn bernad) von H2 aus
gegen feinen Baucr D6 zu ridyten,
18. C6-C5 D.D4-D3

19.6.B6-C8 4 Gi1-H2

2. A7-A6 &.C3-D5.

22. B.G8-H8.
23. .B7-B)

2A.SrF6-D51. D.D3-D5}*

F4-Fj.

T.D1-D2-

b will meine Thiicnre verdop-
pela, um den Bauer DG angu-

_ greifen.

24.Tr.F8-E8 Tr.F1-F4
25.6.C8-B6. D.D5-B3.
26.8.B6-C4. T.D2-F2
27.Tr.E8-F8 Tr. F4-G4.
28.D. E7-F6. C2-C3.
29.T.D8-E8. T F2-E2
30.6.C4-E5.

£ H2-E57
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31.D.F6-E5t. T E2-F2
32Tr.F8-F6 D.B3-D1.
33.T.E8-F8. T F2-D2
34. G7-G6. T.D2-D5.
3.D.E5-E7. D.D1-D3.

" @s ift die hodfte Beit, daf id)
meine Soniginn vom Konig ent:
ferne, denn fonft Esnnte id) beim
folgendén-Buge feinen Bauer F5
nidht ndhmen, weil der Begner fos
gleid) durd) ein. doppeites Shad)
meinen Konig und meine Sonis
ginn gugleid) angreifen wiirde.

36. G6-F5i. E4-F5%
37.D.E7-F7. . Tr:G4-F4.
38.D.F7-E7. - G2-G4
39. H7-H6 R H1-G2 .

‘Um- meine Bauern - zu unters
ftiagen, und das Cindringen feiner
. Gteine gu verrehren.

40.T F8-E8. . X. G2-F3.
- 4. RH8-H7. - H3-H4
42. T E8-G8 Tr.F4-E4
43.D.E7-F8 D . D3I-E3
-44.T.G8-G7. D.E3-F4
45.T.G7-F7. H4 - H5.

Bége id) diefen Bauer nidyt, o
wiicde ec-felbft mit HG - H5 ane
greifen und das Gpiel gerinnen.
46. T F7-D7.. Tr.E4-E6.
47. A6-A5  Tr.E6-F61.
4. D.F8-F6t1. D. F4-E4.
499.T.D7-D8 D.E4-E6:

51.8.G7-F6f. T.D5-D2
52. D6-D5, T D2-+E2
53.T.D8-D6.-

- Beffec witcden die BVerfaffer hier
baben 3iehen lajfen: B. F6 - G5.
53. ", . B.F3-F4
54 C5-C4 . T E2-E8

- 69.B.F6-G5.
50.8.H7-G7. D. E6-F6t*

- 72.8.H5-G4.-

-67.%.F6-G5.
‘68 K.G5-G4}1. B.C4-B5.

55. D5-D4. C3- D4t
56.T.D6-D41+. T E8-E4
57.T.D4-D2

Gc wirde das Gpiel friher
verlieren, wenn er- die Lhirme
verwed)feln liefe, toeil id) damm
mit meinem Konige feine Bauern
C4, B5 und A5 angreifen, und,
wenn er fie eta mit feinem $03:
nig unterftigen rwolte, ungehin-
dect G4 - G5 ziehen und meinen
Bauer H5 in die Dame bringen
toiitde, Pa fein Konig zu weit ent-
fernt wdre, um dief zu verhindern.

57. T.E4-G6*
58. 8. F6-G7. T E6-G6*
59.'8.G7 - H7. F5-F6.
60.T.D2-D7. R.F4-E5
61. B5-B4 T.G6-G7~
62.T.D7-G7}. F6-G7t
63.8.H7-67}. B.E5-D4.
6. C4-C3. B2-C3f

'65. B4-C3f R D4-C3f

66. R.G7 - F6.

Ginen Deffern und - regelmagi-
gern Gang wirden die BVerfaffer
dem Gpiele gegeben haben, wenn
die Biige auf folgende Art gethan
mwdren:

66. A5-A4 R.C3-B4.

67. A4-A3. B.B4-A3%.

68°R.G7-F6. B.A3-B4.
A2-A4.

70.R.G5-G4}. A4-AS5
- 7. B.G4-H5}F. A5-A6.
A6-AT7

73. H6-H5- H7-A8D.

wobei id) gewinnen muff -
A2-A4
R.C3-C4.
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69. R.G4-H51. B B5-A5f. {1. B R H2-H3
70. B.H5-G4. A R.A5-B6. ‘12, -H7-Hs, G3-G4
71. H6-HS5. ‘A4 A5, 13.6r.F6-H7. Tr.H1-G1.
b Eomme uecft in die Dame, 14. B7-B5 Lr.C4-D5.
verioehre Ddagegen feinem Bauer 15. S.C6 -D8S.

- den @intritt gur Dame und ge:
winne das Gpiel.

5. Gypie
- Parifer Sdhadys Club.

Dec W. erbdlt einen Bug und
den Bauer F2 vor, und giebt
dagegen dem S. den Thurm A 8 vox.

Sdwars. Weif.
1. E7-E5. D2-D4.
2.D.(D8-H4x)
oder E5-E4. Giehed Bers
dnberuug
2. ' -G3.

3.D.H4-D4+ D. D1 D4-{~
2Ber einen Thurm vor befoinme,
muf fo bald als méglid) die K6s
niginnen vermwed)feln, felbft wenn
ev Dabei aud) einen Bauer eins
biific, weil er bei der Abmwefenbeit
der Koniginnen durd) feinen Thurm
dem Begner iiberlegen bleibt.

4 E5-D4% £ C1-F4
5. D7-D6. C2-C3.
6. D4-C3+. ©S.B1-C3+
7. A7-A6.

Boge ec ftate deffen C7.- G6,
jo wirde id) mit S.C3-E4 das
Gpiel gewinnen, _

7. B. R

8. &. B8 -C6. E2-E4
9.6r.G8-F6. Sr.G1-F3.
10.2r. F8-E7. £&v. F1-G4

Um nidyt Stein um Gtein 3u
nehmen.
15. : G4-G-5.
6. H6-G5+. LF4-G5+.
17.2v.E7-G5%% Sr.F3-G5+.
18.6r.H7-G5+. Tr.G1-G5+.
19. £. C8-E6.

Boge er dafiic £ C8-H3¥, fo
wiicde i) durdh) T. D1 - G1 den
Bauer und das Gpiel gewinnen.

19. - TDI-GL
20. G7-G6. H3-H4.
2. C7-GCs. £.D5-B3.

2Benn id) ftate deffen £. D5- .

E6+ 36ge, fo wiirde er mit S.
D8 - E6+ miederfdhlagen und
Belegenbeit befommen, meinen
Thurn angugreifen. Dadurd) wiir:

‘de id) gegwungen fein, einen Jloth=

3ug zu thun, und Beit veclieren. .
22. . E6-B3+ A2-B3+.

Dicfec Doppelbauer wird, von
meinem $onig unterjtiige, dem
Bordringen feiner Bauern Ein-
balt thun, oder feine TBegrdus
mung tird ihm fo viel Seit For
ften, daf id). meinen Ungriff fores

fegen Eann.

23. 6.D8-E6. .Tr.G5-G4.
24.B.G8-G7. ©.C3-E2.
25. A6-A5. S.E2-F4.
26. S.E6-D4. H4-H5.

27.8.D4-B3+* R.C1-C2.

28.6.B3-D4* . R.C2-C1.
Beim Suriidziehen eines Konigs, -

vem Gdyad) geboten ift, muf man



70

IV. Ubfchnite.

fidh" hiiten, ibn auf ein Seld zu
fegen, wo er der Gefahr eines
. doppelten Ghadys ausgefest ift.
Hitte iy -alfo aud) bier B.
C2-D3 gegogen, fo wiirde er
durd) &, D4-F3, und hernad)
€. F3-E5*, cinen Thurm ers
Beutet haben.
20.S.D4-F3. T G1-G2
' 30.8. F3-E5 Tr.G4-G3.
3 gewinne das Spiel.

1. Berdnderung.

Sdwars. Weth
2. E5-E4. C2-C4.
3. F7-F5. £.C1-FaA

Um diefen Ldaufer nidht aufer
ThatigEeit zu fegen, wenn id) den
Bauer E2 vorriide.
4.8r.G8 < F6. E2-E3
5. D7-D5. &.B1-C3.

3n folden Fallen ift es beffer,
daff ih meine Gteine in Bewes
gung fese, als daf i den anges
" Botenen Bauer D5 nehme.
6.8.(B8-C6) D.D1-B3.
7.8. C6-A5. D.B3-4A4x,
8. C7-Cé6. C4-D5+
9. B7-B5 D.A4-C2

10.8¢.F6-D5+.6.C3-D5+.

11.D. D8- D5+ Sr.G1-E2,
12.2r. F8-B4* Sr.E2-C3,
13. B. R, A2-A3
14.4r.B4-C3+%.D.C2-C3+.
15.8.A5-B3. T.A1-Di.
16. A7-A5 Lr.F1-E2
17.2. C8-E6. XK. R.

18. A5-A4 g F4-ES5.
19.D.D5-D7. D.C3-B4.
20.D.D7-F7. D.B4-D6.

21.Tr.F8-C8.  G2-G4.
2.D.F7-66. R.G1-H1.
23 F5-G4+ Tr.F1-GL.

4. H7-H5.  H2-H3.
25.D.G6-H6. Tr.G1-G2
2%.8.B3-A5. H3-G4+

27 H5-G4+%TrG2-H2'
28.D.H6-G6. T.D1-G1.
29.8.A5-B7. D.D6-E7.
30.8.B7-D8. £r.E2- G4+
3.2 E6-G4+. T G1-G4+
32.D.66-G4+. D.E7-ESM.

—

6. Spiel

Parifer Sdady: Club.

Der S. echdlt den Bauer F2
und ei Biige, und giebt dagegen

den Gpringer G8 vor.
Sdwar;. , Teif.
. E7-ES5,
L D7-D5. E2-E3.
24vF8-D6. D2-D3.
3. F7-F5 -D.D1-E2
4 C7-C5 6S.B1-C3:
5.4.C8-E6. £ C1-D2
6. B.R. R R
7. A7-A6. 6&r.G1-H3
8 B7-B5. B2-B3.
9.D.D8-B6. Sr.H3-G5.
10.£vD6-C7. Sr.G5-E6+.
11.D.B6-E6+. (G2-G3)

Diefer unvedite Sug madye,
daff id) obne Rettung verliere.
Der eingig gute Bug fir mid
ift E3-E4 Giehe Berdn-
derung.

12. D5-D4.
TBenn er beim vorigen Suge
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E5 - E4 gegogen bdtte, fo hdtte
i nun S. C3 - D5+ jichen
miiffen. Jest aber muf id) meis
nen Gpringer zuriid ziehen, weil
idh die Borriidung meines Bauers
zur lnterftigung deffelben vers
fdumt habe, und werde dadurd
dem S. Beit laffen, feinen Angriff
einguridyten und das Gpiel gu ge-
tvinnen.

12.
13. A6-A5 £r.F1-G2
14. T A8-AT. H2-H3.
15. A5-A4 G3-G4.
16. A4-B3+ . A2-B3+.
17.6.B8-C6. G4-G5.
18. T.A7-A2 H3-H4
19.8r.C7-A5. H4-HS5.
20.4r.A5-D1+% T.D1-D2+.
21.6.C6-B4. Tr.H1-F1.
22. T A2-A1. &r.G2-H3
23.D.E6-AS. C2-C4.

24. B5-C4t+. T.D2-C2

Y mag nun ziehen, was i
will. Denn id) habe das Spiel
obne Rettung verloven.

Unm. Die ift nidyt vollEems
men wahr. Denn id) werde mid)
ldnger Balten, wenn id) anftate
des obigen Buges lieber D3 - C4+
siehe. Denn

24. D3-C4+.
25.D.A6-A3* T.D2-B2
26.T.A1-B1$* B.C1-Bit.
27. D4-D3. D.E2-F2
28Tr.F8-A8. RK.B1-Ci.
29.D.A3-A1*. T.B2-Bi.
30.5.B4-A2% B.C1-D2
31.D.A1-C3» XR.D2-Di.
und id) Bann nun wielleidt durd)

S.C3-B1. 12

das Uebergewidyt eines Thurms
nod) gar getvinnen.)
25.D.A6-A3* R.C1-Di.
26.T.A1-B14+ T C2-C1.
27.D, A3-C1+M.

—

Berdnderung.
Sdwari Beif

11. c E3-Ed
D5-D4. ©S.G3-D5S.
13.4r.C7-D6.  C2-C4. .

Damit er diefen Bauer geles
gentlidhy fdlagen foll, twodurd
meine Gteine Freihei¢ befommen. .
Oiefes Kunftgriffs bedient man
fig mi¢ gutem Erfolge, wenn der
Begner, fo mwie hier, mit weit vor:
geriiPten Bauern ing Gpiel ein-
dringt. Jlimmt der Gegner nun
diefen Bauer, fo werden feine
Bauern _getrennt; nimme er ibn
nidht, fo hindert decfelbe fein wei-
teres Bordringen.
14. S. B8-C6.
15. T. A8-BS8.
16. T. B8-B7.
17. G67-G6. £ D2-H6.
18.Tr. F8-F7. E4-F5+%.
19. G6-F5} D.E2-HS5. |
20. A6-A5 £r.G2-H3.
. D.E6-G6. D.H5-GS. .

Denn 8 todre nidhe gut, die

G2-G3..
&r. F1-G2
Tr.H1-F1

_ angebotene Bermwed)felung der Ko+

niginnen angunehmen, weil er das
durd) den Bauer H7 zur Unters
ftigung feines Bauers F5 heran
bringen toiicde.
22.8.C6-ET7.
23.T. B7-B8.

L. H3-G2.
H2-H4
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248 G8-H8,  H4-HS5.
2%.D. G6-E6. . D5-E7+.
26.4r.D6-E7+. D.G5-D2.
27. D.E6-D6. &r.G2-D5,

28.Tr.F7-F6. 4 H6-GS.
29.Tr.F6-F8. Tr.F1-F2
30. B5-C4f D3-C4+

31.4¢.E7-G5%. D.D2-G5+.
32, E5-E4. Tr.F2-F5+
33, Tr.F8-F5+. D.G5-F5h
34. - E4-E3. £Lr.D5-E4
35.D.D6-E7. #£v.E4-D3.
36.T. B§-F8 D.F5-E4
37.D.E7-G7. 63-G4.
*38 H7-H6. D.E4-6G6.

Um ihn entweder zu zwingen,
die foniginnen u verwedyfeln;
oder zuzugeben, daf iy die weis
nige in feinem Gpiele feften Fuf
faffen laffe, wodurd) iy unfel)[:
bar gewinnen mufi,

‘89.10.67-G6+ 2r. D3-G6+

40.T F8-F2 A2-A4
4. T F2-G2. 4r.G6-F5.
42. R.H8-G7. T.D1-F1.
43.T.62-A2 T F1-F4
44.T A2-G2. - €. F4-E4.
45.T.62-E2. T E4-E5,
46.R.67-F6. T E5-C5+
47.T E2-Et* X C1-B2
48 E3-E2. D C5-C6~
49.B.F6-G5. T. C6-E6.
50.8.65-F4. C4-C5,
51.8.F4-F3. €5-C6. -

3 gewinne das Gpiel.

g

7. Spiel
Philidor,
‘Sdwar;. Weif.
1. E7-ES5 E2-E4

2. C7-Ceé.

@s ift gefabelidy, diefen Sauer
beim zmweiten Buge zu fpielen,
weil dec Gegner durd) D2-D4

“den Angriff, und wabrfdeinlid

das Gpiel, gewinnt. (S. berid)s
tigende Anmesfung gu diefer Be-
bauptung rveiter . unten.)

2. D2-D4
3. E5 -D4}f. D. D1~ D4~f'
4. D7-D6.

Boge er ftact deffen Sy, G8-
E7, fo wide id) E4-E5, und
bernad) zur Unterftjigung Diefes
Bauers F2-F4 giehen,

4 - F2-F4.
5 (F7-F5)

$Hitte er flatt deffen L C8-
E6 gegogen, fo miifte id) dage:
gen 4v. F1 - D3 ziehen, und alg-
dann wdre dief Gpiel der Lage des
unter Jir. 12, folgenden Gpiels,
vom 6, Buge an, gleidyformig ge-
twefen. — Hitte er aber durd)
€6~ C5 meine Koniginn anges

~ griffen, fo wirde ex das Gpiel
\
petlieren miiffen, weil der Bauer

D6 guriic bleibt. Giehe1, Bers
dnderung.

5. E4-ES5,

. Der .Qauptregel sufolge: daf
man nie den Bauer des Konigs

" oder der Komiginn fiar den Bauer

eines der Bdufer Pingebe; man
mifite denn durd) befondere Ums
ftdnde dazu genothigt mwerden,
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elde bismeilen bei der- Bertheir
digung, aber felten beim Angriffe,
Gtatt finden. Denn die Bauern
des fonigs und der Koniginn
miiffen, fo lange al8 moglid, ers
holten werden, weil fie die Mitte
desa Cdyadybretts einnehmen und

das Cindringen des Geguers vers

hindern.
6. M6-D5Y
Bége er ftatt deffen D6~ ES5+
fo mifte iy mit¢ D. D4-D8+
die Soniginnen wed)feln und hers
nad) mit F4-E5+F den Bauer
nebmen. Denn dadurd) wiicde id)
das Rodiren deffelben verhindern,
und den Angriff, folglid aud) den
Bortheil des Gpiels, Dhaben. —
3bge er aber dafir D. D8~ C7,
fo fiehe 2. Berdnderung.
6. D. D4-F2
Um meine Bauern zu unters
ftiigen, .
7. £ C8-E6. Sr.61-F3.
8.8.B8-D7. &r.F3-D4.

9.£r. F8-C5. C2-C3.
10.D.D8-B6. £. C1-E3.
11.4r.C5-D4+. C3-D4+t.

2Benn man gmwei abgefonderte
Haufen von Bauern hat, fo muf
man den ftacferen unter ihuen zu
permehren fuden. Hat man abec
Die Beiden IRittelbauern nody, fo
muf man dagu fo viele zur lns
tecftiisung beran bringen, alg,die
Umftdnde nuc immer verftatten,
1oeil davon Ddie Entfdheidung des
Gpiels ablhdngt.
12.8¢.G8~-E7. .&¢. F1-D3.
13. R. R. -G8, H2-H3.
14.D. B6-C7,

.

Beil fie auf B6 nidys nuse,
fo gieht er fie zucdd, um feine
Bauern vordringen zu laffen.

14, G2-G4
15. G7- G4-G5.

S verfperce mir zar dadurdy
das Gpiel ; aber werde immer im
Gtande fein, mit Hiilfe des nadye
riienden - Bauers H3I eine Oeffs
nung gegen feinen Konig ju mas
den, fo bald meine Steine zum
Angriffe geprdnet find.

16. B7-B6. ©.B1-C3.
17. G6-GC5. XK. R. -Ct.

S rodire nadh) G1, um am
andern Fligel zum Angriff auf
feinen RKonig freiere Hand zu hae
ben. SHdtce id) aber ftatt deffen
den angebotenen Bauver €5 ger
nommen, fo wirde er diefen durd)
B6-C5} tieder nehmen, und
ducd) die Bereinigung der Bauern
C5 und D5 an der Gpise feiner
Gteine mic fehr ldftig geworden
fein. — @inen angebotenen Bauer
gu. nehmen, ift felten cathfam,
weil ec niht obne Abficdyt anges
boten zu twerden pflegt.

18. GC5-D4+ L E3-D4+
19.8.D7-C5. H3-H4.

Gdlige idh mit & D4-C54
feinen Gpringer, fo wirde idh
denfelben Febler begehen, den id)
im 17, Buge mit Bedadyt vermie-
den batte,
20.8.C5-D3+* T.DL-D3*,
21. 2. E6-F7. '

Um den Bauer G6 zu erfegen,
wenn id) ihn fdlagen follte.

21 H4-HS5.

22. ([®B6-B5)



74 IV, Abfdnite. °

Um den Gpringer C3, welder
meinen Konig bededt, anzugreie
fen. — Der Bug G6-H5% wdre
dagegen febr rathfam gemwefen,
wie die 4, BVerdnderung zeige,
welde ein Bufag des Parifer

@lubs ift.
‘22 €. D3-H3.
23, B5-B4, ‘E5-EG6.
24, 2. F7-ES,

Audy der Bug & F7-E63
wird ihn nid)t mehr cetten.
24; H5-G6%

IBenr es gelingt, mit zmei oder
drei Bauern eine Oeffnung gegen
den feindliden Lonig u madyen,
der hat nothwendig den Sieg.
25 . E§~6G6+ T.H3-H7H
26.2.G6~-H7+. Tr.H1-H7+.
27.K.G8-H7+. D, F2-H4%
28.R.H7-G8. D. H4-H8M.

1. Becrdnderung.
Shwars. Weif.

5. C6-C5 4&r.Fi-B5%
6. 2.C8-D7. Lv.B5-D74~
7.D.D8-D7+.D.D4-D3.

8. S.B8-~C6. C2-C4.
9.8.C6-B4. D.D3-E2
10.4r.F8-E7. &.B1-C3.
11.£v.E7-F6. &.C3-D5.
12.8.B4-D5+.

Durd) diefes IBedhfeln fest er
feinen Bauer D6 gegen den An:
griff meiner Lhirme in Sidyers
beit.
12. E4-D5%~

€in nid)t fo guter Bug wdre
C4 - D5+ gemwefen.
hatte nad) Wegridung feines Lau.

.27, B7-B5

Denn er |

fers F6 den Bauer F7 auf meis
nen Bauer E4 gegogen, und da-
durd) meine Bauern gerftrent.
13.8r.G8-E7. Sr.G1-F3.
14 R. R -G8. D.E2-D3.
15.Te. F8-E8. R.E1-F2
@s ift gumeilen beffer, den Ko~
nig zu riden, als zu rodjiren,
meil man dadurd) den Angriff
mi¢t feinen Bauern beffer uncers

) ftiiken fann. — Hdtte ih nad

2egriidung des Ldufers nad) C1
rodirt, fo wiitde fein Ldufer F6,
deffen gange Linie offen ift, mir
febr Idftig geworden fein. —
JMan muf dbrigens feinen Konig
auf eine Linie ziehen, auf welder
der Gegner einen Bauer ftehen
hat, um vor dem Sinterhalt der
feindlidyen Thirme defto mehr ge-
fidhert zu fein.

16.Sv.E7-F5. HQ-H4.
17.8r.F5-D4. 2.C1-E3.
18.8v.D4-F3+ R.F2-F3+.
19.2r. F6-B2+, T.A1-Bi.

20. 4v. B2-F6. - G2-G4.
21. G7-G6. G4-G5.
22.8v.F6-G7.  H4-HS5
23.Tr.E8-E7. Tr.Hi-H4
24. T. AB-E8, L. E3-D2
25.Tr.E7-E4. H5-G6+.

2%. H7-G6+ T.B1-Hi
2.D2-C3.
28.Tr.(E4-E3*.)

Durd) diefen Jug wird er einem
Baldigen JMatt unterliegen. ITur
durd). zeitiges Tegziehen und Um-
taufdhen der, den Konig umge:
benden, Gteine, Fann er demfel-
ben entgehen, 3. B. durd) Lr. G 7 -
C3+4. Giehe3. Berdnderung.
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28, B.P3-F2
\29.Tr.E3-D34. Tr.H4-HS™,
30.4rG7-H8+, T.H1-H8}M.

2. Berdnderung.

Sdwars. meif
‘6. D.D8-C7. 4Lr.F1-C4. .
7. D6-E5+ F4-E5'['.'
8. C6-C5.

Durd) diefen Bug. verliert ex
nothoendig das Cpiel.

8. D.D4-D5.
o 9.S.B8-C6. Sr.G1-F3.
10.8.C6-B4. D.D5-D1.
11. A7-A6. A2-A4
12.8v.G8-E7. R. R
13. G7-G6. £ C1-GS5.
14.2v.F8-G7. £.G5-F6.
15.6r.E7-G8. &4 F6~G7+
16.D. C7-G7+.Sr.F3-G5,
17.8v.G8-H6.- &.B1-C3.
18.&.B4-C6. . D.D1-D5,
19.8.C6-E7. D.D5-D6.
20. £, €8-D7. E5-E6.
21. £.D7-C6 T.A1-D1.
'2.6r.H6-G4. D.D6-D7*
23. 8. C6-D7+ E6-D7+~
24. 8.E8-D8. St.G5-E6M.

3. Berdnderung.
Gtellung.

Wweif B. F3-D.D3-T.HI-
Tr.H4- £, C3-D.A2;

C4; D5; F4; G5.
Gawary R.G8-D.D7-T.E8-
Tr.E4-4r.G7-2.A7;
B5;C5;D6; F7; G6.

Sdrars Weif.

28.4r.G7-C3+. D.D3-C3+.

2.Tr. E4-E3%. D.C3-E3+.

' 30: T E8-E3+. R.F3-E3+.

31. B.G8-F8 Tr.H4-H8*
32.B.F8-E7. T Hi-El1
33.D.D7-F5:

Um dem Konige den eingigen
Ort zu dffnen, wodurd) er der
Bcfahr entgehen Eann.

33. B. E3-F3~
34.B.E7-D7. Tr.H8-ES8.
35.R.D7-C7. T.E1-E7~

'36.8.C7-B6. Tr.E8-R8*.

39.R.B6-A5 Tr.B8-B5}*..
38.B.A5-A6. T.E7-E3.

IBenn feine Koniginn fid) ge-
gen meinen Thurm aufopfert, fo
Esnnte das ihm bevorftehende IMate
auf irgend eine Art vermieden wer-
den, mwiewohl id) dod) ein bedeur
‘tendes Lebergemwidt behalte. Ducdh
unaufhbelides SHhadygeben wiirde
das Gpiel remis.

Anm. Diefe Behauptung des

" Pbhilidor in der erjten Anm. Ddies

fes Gpiels ift zu Edhn. Denn
wenn der S. beffer zieht, fo mwird
ibm diefer 3ug C7-C6 nidys
fdhaden. IWenn er im 3. Buge,
anftate zu fdhlagen, Sr. G8-F6
3ieht, fo tverde id) fo wohl mit
D4-E5% als mit £ C1-G5,
im Jladtheil fein. Jm erften
Galle wird er mit D, D8 -A5
Gdyad) geben, und, je nady dem
i) es dede, ». A5-E5%, oder
Sr.F6-E4+, giehen. Jm giveis
ten Jalle ift die Folge:

4, E5-D4+. D.D1- D4~I-

Obder E4-ES.
5 D. D8-A5% 4. G5-D2.
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- Obder D4 - D2, [wovon die

Solge ift:

_6.4v.F8-B4, C2-C3.
7.8r.F6-E4+, und hat ein
befferes Gpiel.
6. D. A5 - G5,

QNun bietet er den Umtaufdy
der Koniginnen an, ieht hernady
D7 -D5 und hat eine gute und
bequeme Gtelfung. '

——

4 Berdnderung.
Gtellung.

Geif. R. C1-D.F2-T.D3-
Tr.H1-S.C3-4,D4-
2. A2; B2; E5; F4;
G5; H5.

Gawari R.G8-D.C7-T.A8-
Tr.F8-Sr.E7-L.F7-
2. A7; B6; n5; F5.

G6; H7.
Sdwars Weif
22. G6-H5%, t,ba H3.
23.D.C7-D7.

Gr zieht nidht B6-B5, weil
et voraus fieht, daff i) dagegen
R. C1-B1 ziehen und dadurd)

fo wobl meinen Bauer A2 decten, .

-als aud) meinem Opringer C3
_Ereibeit verfdaffen werde.

23. ’ D.F2-E3.

24.D.D7-E6. S.C3-B5.

25.8¢.E7-C6. £.D4-C3.

26. D5-D4. S.B5-Di+.
-27.8r.C6-D4t. £.C3-D4+.
26.D.E6-A2+. 2.D4-C3.

*29. T. A8-D& Tr.H1-D1.

30. £. F7-B3. Tr.D1-D8+.
31.D.A2-A1% R.C1-D2.

32.€r.F8-D8+* T.H3-D3.
33.Tr.D8-D3+¥ D.E2-D3+.
34.D.A1-D1*% B.D2-E3.
35.©.D1-G1*, R.E3-D2.
36.D. G1-F2~. E.D2-C{.
37. D.F2-F4 ¢+,

2Benn man mit feiner Koniginn
in dag Gpiel des Gegners einger
dcungen ift, fo muf man, wo
méglid), folde e zu thun fus
then, wodurd) man zugleid) Sdhady
bieten und -einen Gtein angreifen,
un® fogar beim Gehlagen defjel-
ben von neuem  Gdjad) bieten.
fann. Dief ift um fo néthiger,
tenn etwa der Begner darauf
wartet, Sdyad) zu bieten, und da-
durdy vielleidyt am Ende mate 3u
fesen, o
37. D.D3-D2.
38.D.F4-F1¥, D.D2-E1.
39.D.Ft-E1+4+% g, C3-E1+.

40.%.G8-F7. R.C1-D2.
#.K.F7-G6. 4.E4-H4,
42. F5-F4, B.D2-C3.
43.2.B3-E6. R.C3-D4.
44.K.G6-F5. B2-B4.
45.8.F4-G4, £ H4-F2,
46. H5-H4,
_ Dex S. gewinnt unfehlbar.
8 Spicl
- Parifer Sdad: Club.
Shwars Weik.
1. E2-E4 €7-
2. (F2-F4).

Over C2-C3. Giehe 4. Vers
dnderung.
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2. &.B8-C6.

3.6r.Gt-F3. _ D7-D5.
4 E4-E5  £.C8-G4.
5. H2-H3. £.G4-F34

6. D.D1-F3+. E7-E6.
7. &c.F1-B5. Sr.G8-ET7.
8 R.R. . D8-B6. -
9, £v.B5-C6+*.- :

Bbge idh dafiir £e, B5-E2,
fo wiirde er gewinnen. Denn die
Solge wiicde fein:

9, - B- C6-D4.
10.D.F3-D3. C5-C4:c.
9. - Sr.E7-C6+.

10. C2-C3. 4r.F8-E7.

Tenn et G5~ G4* 3dge, fo
dre dief ein unniiger und viels
leiht fdadlider Seitverluft filc
ihn. Denn es muf billig nidt
anders, als mit Boreheil eines
Gteing, oder zum Gewinn eines
Beitpuntts, Gdjad) gebotert wer=
den.

11. B. Gt -Ht. B. R.~G8)
" - Ober er rodirtnad) G8, Giehe

2. Berdnderung. -
- F7-F6.

12.S.B1-A3.
13.D.F3-G4. ©r. C6-A5.
14. (E5-F6)

Durd) diefen Bug verliere idh
das Gpiel, weil id) den Gegner
dadurd) Beit gewinnen laffe, feine
Thisrme 3u verdoppeln. -Ein beffes
rer Bug wdre Te. F1-E1 ges

wefen. Siebhe 1. Berdns
derung.

14. o tt.FB-F,G-[-.
15. D2-D3. T. A8-F8.

"16.8.A3-C2. £r.E7-D6.

17. 2-B3. D.B6-C7.

18. G2-G3. Tr.F6-G6.

Hatte er E6-E5 gezogen, fo
36ge ih dagegen &. C2-E3,
umd et dann D. C7-C6, womit
er femen Gieg ﬁﬁnzﬂet entf@ei
den wiirde.
19.D.G4-F3, Sr.A5-C6

Um ibn auf das Feld F5 gu
bringen.

20.4. C1-D2. Sr. C6-E7.
21.T.A1-E1.  S¢r.E7-F5,
22. G3-G4 ©Sr.F5-E7.
23.CT.E1-E2, ¥r. G6-F6.

+ Ba feine ﬁbﬁd)f, meinen Bauer
&4 Bervor zu loden, erreidht ift,

fo greift ec nun meinen Bauer
‘F4 an, deffen Emebetlage ibm

den Gieg bringt.

24.D.F3-G2. £r.D6-F4+.
25. £.D2-F4+, Tr.F6-F4+,
26.Te.F1-F4+4. D.C7-F4+.

-27.T. E2-E6+, St.E7-G6.

28, T. E6-E1l. Sr.G6-H4.
29. D.G2-D5+* K. G8-HS.
30.D.D5-E4. D.F4-G3.

Der S, gemwinnt das Gpiel.

1. Berduderung.
T WBeif . Sdwarg
14.Tv.F1-E4. F6-F5+.
@in befferer Bug wdre F6 - F5
getvefen.

15.Tr.E1-E54, Tr.F8-F6.
16. D2-D3. Tr.F6-G6.
17.D.G4-E2. D.A8-FS.
'48. F4-F5 Tr.G6-F6.
19. £. C1:G5. Tr.F6-F7.
20.Tr.E5-E6+. &r.E7-D6.

‘A, G2-G4.

" Qd mnf gewinnen.
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2. Berdnderung.

- WBeid Shwars
. . B. R-C8&,
2. D2-D3.  H7-H5
13.S. B1-A3. F7-F6,
14. D, F3-E2, F6-E5%.
15. F4-E5+. G7-GS5.

16.S. (A3-C2)

Oder D. E2-El. Giebe
3. Berdnudecung. )
16, G5-G4
17. B2-B3. €. D8-G8.
18, 2. C1-F4 ©D.B6-DS
19.8.C2-E3. ©. DS~ES§,
20. 4. F4-H2, :

Um. den Gegner gu reigen, daf
et G4~G3 3iehn.. Denn wenn
i) alsbann 4. H2-G1 siche, fo
ftebt mein. K6nig gon des . Gege
necs eigenen Bauern bededt, und
idy Fann dber dief aud) durd) L.
F4-H2 meinem Thum ELufe
maden., . Cee
200 -, - D.E8-G6:
21.T. A1-D1. D5-D4.
22. C3-D4+.Sr.C6-Da+.
23. D.E2-D2. Zr.E7-G5
24.T.D1-Ef. Sr.D4-F5.
25. 4. H2-F4. Lv.G5-F4+F.
26.Te.F1-F4+4.. G4~H3$.

‘IBenn man., eine_Oeffnung ges
gen den feindlidyen Konig maden
will, fo muf nran fi) mit Weg>
nghmung des Bauers, der ihn bes
dedt, nidyt dbereilen, ; bis_man
feine Gteine zur Hnterftigung des
Angriffs in die gehorige Ordnung
geftellt par. _
27. G2-G4. Sr.F5-E3+.
2.T. E1-E3+. ., H5-G4+.
29.T E3-G3. D.G6-H5.

3.D.D2-E3.  B7-B6
3. D3-D4 T G8-G5.
32.Tr.F4-E4  C5-D4+.
33.D.E3-D4+ Tr.HS-D8.
34.D.D4-C4* R.CS-BS.

35.D.C4-E6+, H3-H2
36.Tr.E4-E1. D.H5-H4
37.T. G3-E3 G4-G3,

- Dex S, gewinnt,

3 3et&nb.¢tqu.

. Welf €awary
16.D.E2-Ef, T.D8-GS8
17. 6.A3-C2. G5-G4

18. £.C1-F4, | D.B6-DS8

Dief ift ein befferer Bug, um
feinen Angriff gu verjtdcken, als
wenn er mit Derfelben meinen
Bauer B2 genommen hdtte. Denn
man muf mit der Koniginn nie

ginen Bauer nehmen, mwenn fie

dadurd) im Angriff oder in der
Bertheidigung aufgehalten wird.
19.Tr.F1-G1. D.DS8-ES,
20. H3-H4 G4-G3.

2.8, F4-G3+. D.E8-G6.

22.R.H1~-H2. D.G6-D3¢.
Jest Hat er den vorher aufges

- opfecten Bauer wieder gewonnen,.

und gugleid) den Bortheil erhals
ten, daffi er meine JMittelbauern
getrennt, und fidt gegen meinen
onig eine Oeffnung gemadht hat.

23.8.C2-E3. .. D3-G6.
24.S.E3-F1. T.G8-F8.
25.T.AL-D1. '4r.E7-D8.

- € fomme ihm fegt darauf an,
ben. Baugr E5 augugreifen, und
mir) ibn3u vertheidigen.

26.TLDg-D2.  Lr.PS-CT7.
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27.T.D2-E2. T. F8-F5,
28.8.Ft-D2. Tr.H8-F8.
29.86.D2-F3.. D.G6-G7.
Wenn idh) in diefer Lage wed)
feléweife Te. G1-H1 und Tr
H1-G1 ziche, fo bleibt das Spiel
unentfdyieden; ziehe idh aber den
folgenden Bug, fo wuf der S. ge-
spinnen.
30.Te.G1-F1. Sr.G6-E5+.
31.4. G3-E5+. £r.C7-E5 ¢+
32.T.E2-E5%. T. F5-E5%.
33.8.G3-E5+. Te. F8-E1+4.
34.D.E1-F14. D.G7-E7%*
Der S. gewinat das Gpiel.

—

4. Becdnderung

weif | Gdhwars
2. C2-C3. &.B8-C6.
3. D2-D4  C5-D44
4. C3-D4f}. D7-D5
5. E4-E5 & C8-F5.
6.8.B1-C3,  E7-E6.

7.&v.F1-B5. -Sr.G8-E7,
8. F2-F4. OSr.E7-G6.
9.6r.G1-F3, £r.F8-E7.
10. R. R. R. R
3n diefer Gtellung ftehen beide
Cpiele gleid). 4

9. @piel"

Gambit-Sypicl

(Gambit der Koniginn.) .
Parifer Sdhad- (Iub.

m‘uﬁ. Sdawars.
1,- D2-D4. " D7=-D5

*) Gambitiug.

‘2, C2-C4

D5-C4+4.
3. (E2-E3)°).
Ober id) ziehe D. D1-Ad4®,
fiehed,; oder E2-E4, fiehe".
2. Becdnderung,
3 : E7-E5,
Bei der Bertheidigung des Gam-
bits mug diefer Bauer immer gwei
Gdyricte thun, weil entmweder
der, welder Gambi¢ giebt, diefen
Bauer nimmt und alsdann den
Taufd) dec Koniginnen gefdhehen
faffen mufl, aber mit dem FNady-
theil, daff er wegen des (don
geriidten Konigs nidt mehr ro-
dhiren darf; — oder, wenn er .
diefen Baier midht nimme;, dann

-dem Gegner cinigen Bortheil laffen
‘mufi, wie aus diefem Gpiel und

der gweiten Berdnderung etbeﬁcn
wird, :
4 D. D1-A4x

Sleﬁ ift ein unniigec Sug. Scﬂ'er
todre D4-D5 gewefen.

4 C7-C6.
5. D4-E54.  B7-B5..
6.D.A4-C2. A7-AG6.
7. A2-A4, £ C8-BT.
8. A4-B5% . C6-B5+.

Sn diefer (‘5t¢[luﬁg fdheint dus
Gpiel des S. beffir zu ftehen.

R Berdanderung. .

- aBeif. &dwar;.
3.D.D1-A4x 7-C6.
4'D.A4-C4+. E7-E5,

5. D4-E5f D.D8-AS"..
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VL %fc!{uttt.

Der S. gewinnt den Bauer E5
toieders

Wl

2. Becdndetang

- WBeif Shwary
3. E2-E4 .

Su den borigen (‘Epue{en aog i
E2-E3, um den Febler zu be-
nugen, weldyen der Gegner madyte,
als ev zur Unferftisung des Game
bitbauers den Sug B7-B5 that,
twodurd) idh in den Gtand Fam,
guglei feinen Thurm und den
Bauer F7 durd) dern Bug D, D1~
F 3 angugreifen. Go bald iy aber
febe, daf er diefen Febler nidhe
mehe madt, fo thue i) beffer,
diefen Bauer Bwei, als Einen,
Cdritt vorzuriden. Denn im
Testern Salle Ednnte er meinen

Laufer C1, das halbe Gpiel ine

durd) eingefperct erbalten. -
3. E7-E5.
4. (D4 E54) .

‘Boge iy dafiic L. E1- C4'I';
fo wiitde er Ddagegen D. D8-
D4+ ziehen, und bei einer beffern
Gtellung einten Bauer mehr bes
Balten. '

Over ziehe i) D. D1-A4,
fo fiehe 3; oder D4-D5, fo
fiehe 5. Berdnderung.

4. D.D8-D14x
5 X.E1-D1+. £ G8-E6.
6.6.B1-D2. B8-~B5.

Gr thut nad) der gegenmwdrtis
gen Lage der Umftdnde wobl, den
Bauer zu unterftiigen, welder den
BGambitbauer genominen hat.

7.. A2-A4, C7-Ge,

8. A41-B5+. €C6-B5+.
9. B2-B3. A7-4A5.
Benn ec dafic €4 - B3+,
oder C4-'C3, 3oge, fo foiicde id)
ibm durd) den Bug Ly, Fil-
B54* fein Gpiel verderben.
10. B3-C4+, B5-B4
Jn diefer Gtehimg fteht fein
Gpiel dod) eben fo gut, ob er
gleih einen Bauer tweniget. hat.
Denn er hat ztwei Freibauern ge-
gen einen eingelnen, oder entbldfe
ten, Bauer, den i) fdhroeclid) ret
ten fann ‘

ity

3. Berdnderung (2)
Beif. Sdwars
4.D.D1-A4x~ €7-Cé6.

5. (D4-E5%)

Over D4-D5, Giebhed, Bex-
dnpderumg. = . ‘
5. .~ D.D8-D4
6. D A4-C4}. D.D4-E5+%,
7.6r.G1-F3. D.E5-C7,
.Ober . E5-CH. Cr hat ein
gutes Gpiel.

4. Berdnderung. (3.)

Weif. Shwarg
5. D4-D5. B7-B5.
6.D.A4-D1. C6~-D5+.

7. E4-D5+.Sr.G8-Fé.
'8.6.B1-C3.. £r.F8-B4.
9.4, C1-D2, £r.B4-C3+4.
10. £.D2-C3+. D. D8-D6.
Qn diefer Gtellung behdit -der
S. feinen Bortheil, und wird es
dabin Bringen, meinen Bauer D5

© gu nehmen,

S————
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"5 Berdnderung (2). 10. & P iel
Weif. Sdwars. .
4. D4-D5. 4v. F8-C5. o
5 4r.F1-C4 +. Sr.G8-F6. Philivor.
6. D.D1-C2. Sr.F6-G4. Weif. Shwars.
DOurd) diefen Bug wverliert er 1 E2-Ed4.. E7-E5.
gewiff. * Beffer hdtte er rodict, 2. Lr. F1-C4

worauf i) dann £, C1-G5, und
er D D8.- D6, gezogen hatte. 'In
diefer Stellung twdren beide Spiele
einander gleid) geblieben.

7. 8r.C4-B5* ~ C7-C6.
8 D.C2-C5+. D.DS-AS5.*

Bige er'C6-B5*, fo wiicde idh
dagegenn D. C5-B5 - * ziehen.

-9, 8.B1-G3. S.B8-D7.

Wenn er jest dafic C6-B5 T
3ieht, fo werde i) B, C5- C8T*
iehen; nadber feinen Gpringer
durd) D, C8- G4 T rauben und
folglidy gewinnen,

Ober zieht er S.B8 - A6, fo
werde i) durd)- Lr. B5-C6 - *
feine Koniginn gewinnen.

- Ober zieht er endlid) A7 - A6,
fo ziehe id) B2-B4, und nothige
ibn, feine Koniginn gurdid zu
ziehen, wodurd) i) nad) der Nets
tung meines Ldufers einen Gtein
getvonnen Dabe.

10. D5-C6t. ©.D7-C5%
11. C6-B7f* D.A5-B5t.
12. B7-C8D* T.A8-C8t.
13.8.C3-B5 1.

b gewinne das Gpiel.

(Giehe Reinganums Berdnde:
rungen Oiefes und Dder iibrigen
Gambit - Gpicle am Ende diefes
Abfdhnit ts.)

Dief ift in den erften Biigen die
befte Gtelle fiir diefen Lduflr, weil
er die Ridytung ayf den Bauer F7
bat, der gemeiniglid) guerft ange«
griffen mwicd,

2. ' Lr. F8-C5.
3. C2-C3. D.(D8-E7)

Um gu vechindern, daf id) wei
Bauern auf die INitte bringe. —
Ober er gieht, um meinen Bug
D2-D4 zu verhiiten, S. BS
C6. Giehe 1. Berdnderung.
4. Sr. (G1-F3)

Damit der Gegner nidht tei
Bauern auf der INitte verei:
nige. — Ober id) giehe Sr.G1-E2,
verliere aber damit einen Bauer,
toietwollDieR fonft die redyte Gtelle
fir den Gpringer ift, mweil er
da die Bauern nidht am Bors
riicfen verhindert, Giehe 3. Bers -
dnderung.

4. Sr. (G8-F6.)

G wirde fdhledyt gefpielt has
ben, twenn er Lr. C5-F2F+ ge-
zogen hdtte, um mid) am Rodyis
ren zu verhindern. Aber tvenn
meine Offiziere nur obne Gtorung
ausriiden Ednnen, fo fhadet das
Nidhtrodyiren nidhes, und ift zu- .
weilen fogar beffer.  G. 4. Ber-
dnderung. ’

5. D.D1-E2 (D7-D6)

6 -
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IV. Abfcpnitt.

Hatte ec durd) Sr. F6-G4
meinen Bauer F2 angegriffen; fo
" ipiirde er mir Seit gelaffen haben,

meine Bauern in der IMitte zu
“pereinigen. Giebe 5 Berdn:
derung,

6. (D2-D3)

Boge idy ftatt deffen D2-D4,

fo wiirde id) gwar die Mitte, aber

aud) nur fir einen Augenblid, be:

gogen Daben. ,@iebe 6. Ber:
dnderung.
6. C7-.Cé.

Hdtte ec dafiic £. C8 - G4 ge-
gogen, fo mifte id) fogleih) H2-
H3 vorriiden. Denn man darf
nie durd) die Ridytung der feind-
lidhen Laufer fid) Swang auflegen
laffen, fo lange man es vermeiden
Eann.

7. H2 H3. H?7-H6 -

Die beiden legten Biige haben
die Abfidyt, die feindlichen Laufer
zu vechindern, die Gpringer in
ihrem Gange zu beldftigen.

8 £.C1-E3.

Um die Ridytung des feindlidyen

Laufers C5 auf F2 3zu unter:
brechen, da mein Bauer D3 dief
nid)t bermdgen twird, Diefer Laus
fer ift der eingige Gtein, der fidh
mit gutem Erfolge dem feindlidyen
Sonigslaufer entgegen ftellen Fann.
8 Lr. C5-E3 +.
Bbge er fidy ftate deffen gucid,
fo gewdnne idh ¢in Tempo.
2Wenn es auf Bertvedhfeliing der
Gteine anfommt, fo muf man ims
mer guerft ‘zu nehmen fudyen,
9. ©. E2-E3+. 4.C8-E6.
10. &¢v. C4-E6+. D.E7-E6+.

SNest ergibe fidh) der. Tugen des
fiebenten Buges. Denn bdtte idy
diefen nidht gethan, fo tirde der
S. durd) Sr. F6-G4 zum Angriff
meined Bauers F2, und hernad
durd) F 7-F 5, ein fehr gutes Gpiel
haben. — Dergleidhen Fdlle find
von grofiem 2Berth, und man muf
fie- fogleidy ergreifen, befonders in
Gpielen, wo man gendthigt mwar,
feine Gpringer vor feine Bauern

- gu ftellen,

11. S.B1-D2. - S.B8-D7.
12.°R. R-G1. K. R-GS&

Diefes Gpiel ift auf beiden Seis
ten gleid), 3 habe den Bortheil
des Buges erhalten. Ilur derjenige
wird den Bortheil der Stelfung
haben, der zuerft den Bauer F2,
oder F7, gwei Gdyritte vorriiden
laffen fann, — Die BGleidhférmigs
Beit ift dadurd) eéntjtanden, -daff
der S. faft immer diefelben Bige,
aber mit Gefdhicdlihteit und Cre
folg, that. Dief darf aber nie
wmedjanifd) und mit Lebertreibung,
fondern muf mit Bedadyt gefdhes
hen, Tollte er von jest an Diefe
Manier fortfegen, fo tiirde ex
unfehlbar veclieren, weil er den
Bug nidyt hat.

—

1. Berdnderung.
Wetfh. Sdwars.
3. S. B8 - C6.
Hitte ec ﬁatt deffen C7 - C6
gezogen, fo blieben dod) meine
folgenden Brige Diefelben.
4 D2-D4. (E5-D4t)
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Ober L. C5-B6.
Giehe 2. Berdnderung.
5. &r.C4-F7++ R.E8-F71.
Ytimmte e ibn nidye, fo muff i
fogleid) Lr. F7-G8+; Dernady,
um Dden Ldufer angugreifen, B2-
B4; und demnddft B4-B5 auf
den Springer giehen, um den feind:
lidjen Bauer mit C3-D 4+ neb-
men zu Eonnen..
6. D.D1-H5*
7. D. H5-C5 4.
S habe ein fehr gutes G;nel‘

G7-G6.

2 fBerﬁliberung.

Beif, Sdwars.
4, 4r. C5-B6.
5. Sr.G1-E2. Sr.G8-F6. -
6. ».D1-D3, R. R
7 F2-F4. E5-D4+.
8. E4-E5.
2Wenn auf diefen Bug der S.
den Gpringer gurid gieht, fo habe
i Gelegenheit, meine BVauern
auf der IMitte feft zu fesen.
8. - D7-D5.
Um meinen Laufer gurdd zu
treiben, und Beit zu getvinnen,
feinen Gpringer auf F6 3u retten,
9. 4r:C4-B3. Sr.F6-E4.
10. C3-D4+}. F7-FS.
Um hernad) &. C8 - E6 ziehen
3u Eonnen. .
11. &.B1.C3. L£.C8-E6.
Sn diefer Gtellung ftehen beide
gleih. ) habe den Lortheil
Deet teit vorgeriicten und unters
ftisten Bauers ES5, und der S.
die gute Gtellung des Gpringers
E4, welder nur durd) Verwed)s

wed)felung der Gpringer fortgee
fhafft werden Fann. Gefdyihe
Diefes, fo mwiitde der S. feime

Bavern aud) auf der TMitte vers

einigen, und einen derfelben eben
fo meit vorgeriidt haben, als idy.

3. Berdnderung

Weif. Sdwars.
4, Sr.G1-E2, 8r.C5-F2}*

5 B.E1-F24 D.E7-C5+

6. D2-D4. D.C5-C4+.
7. &.B1-A3. D.C4-E6.

Der S. nuf gewinnen, reil
er eine beffere Stellung und einen
Bauer mebr hat.

4. Becrdnderung.
Weih. Sdwies
4. gy.C5-F24~
5 B.E1-F2+. D.E7-C5*.
6. D2-D4 D.C5-C4é+.
7.8vF3-E5+. D. C4-E6.
8. D.D1-F3. D7-D6.
9. SrE5-D3. Sr.G8-F6.
10. Tr.H1-E1. B. -R.

On diefer Gtellung ftehe idh
beffer, mweil meine Gteine mehe
Greibeit und eine vortheilhaftere
Ordnung haben.

5. Becdnderung.

_ MBeif. Cawarg
Sr.F6.G4.
D2-D4. E5-D4 4

C3-D4+. Br.C5-B4~,
S.B1-C3.

PN O 0



>

- Bauer haben.

9

84

1V. Abfdyyite.

Denn twenn aud) der S. den,
Gpringer nimmt, fo .gibt er das
durd) nuc- Gelegenbeit, daf id)
meine Bauern auf der Mitte befto
fefter vereinige.
8.

9. gv.C4-D3.

8. G4-F6.

Durd) E4-E5 gewbdnne id)

_gwar gwei Bige. Alein mwenn
der S. durd) D7-D6 und F7 -
F6 das Gdlagen der Bauern
nothwendig madyte, fo twirde
id) einen eingelnen ununterftigten
@s ift alfo beffer,
die beiden Bauern an ‘der Gpige
3u laffen, um die Oeffnung des
Gpiels gu verbiiten, durd) die Bige
feines Gpringers hat er unniiger
DWeife gwei Bitge verloren.
R R
_ Um bernady meinen Bauer E4
alsdann mi¢ dem ZThurm angus
greifen.
10. R. R

Um diefen Bauer alsdann mit
meinem Thurme gu unterftiigen,

10. D7 _D6. h
11. H2-H3. H7-HS6.
12. 4. G1-D2.

N werde unfehlbar gernmnen,
mwenn idy erft den Bauer F2 vor-
geriidt habe.  Denn id) babe
5 e boraus, und meifer vor:
geriiBte Bauvern,

6. Berdnderung.

et Sdmwars.
6. D2-D4. E5-D4+.
7. €3-D4}. Le.C5-B4~r.
8 2.C1-D2. £r.B4-D2 4+
9.6.B1-D2t. D6-D5.

Das Gpiel fteht gleid). IMeine
Bauern find in dec IMitte getrennt,
Jlur gegen einen Gpieler, dem
man iiberlegen ift, darf man einen

" folden Anfang twagen. —

11. S piel

Pbhilidor.
Weif. Sdwars.
1. E2 -E4. E7-E5.

2. &v.F1 -C4. C7 - Cé6.
Um D7-D5 zu zichen und das
durd) theils meinen dufer zu ver-
jagen, theils die IMitte zu bes
baupten, und den Bortheil des
Buges zu gewinnen.
3. D2-D4 E5-D4f
4 D.D1 -D4f. D7-D6.
Boge er Sv. G8-F6, fo wiirde
id) durd) E4-E5 einige Tempo

" gewonnen haben.

5. F2-F4 4.C8-E6
eil er nid)t anders meinen
Laufer C4 unfdddlid madjen
Bann. — Hitte .er ftate deffen
F7-F5 gegogen, fo' mifite adj
E4-E5 giehen.
6. 4+.C4 - E6f. F7-E6t
7. C2-C4 (D6-D5)
Ilm meine Bauvern Zu trennen,
oder fid) felbft da- feft zu fesen. —
€in {dledter ug wdre C6-C5
gewefen.: Giehe 1. Berdndes
tung,
8. C4-D5% E6-D51
Durt) C6-D5T mwiirde er feine

Gteine- einfperren.

9. E4.-E5.
10. ©.D4 - F2.

C6 - C5.
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€8 wdre nid)t gut, damit von
A4 aus Gdad) zu bieten. Viel
beffer entfernt fie fich, befonders
31t Anfange des Gpiels, nid)t von
der Jitte, utht ihre Bauern unters
ftigen zu Eénnen,
10. S. B8 - C6.
11. Sr. G1-F3. (D5 - D4)

GCin fehr gefdhrlider Bug wdre
fiic ibn C5-C4 gewefen, Siehe

2. Berdnderung, aus mweldper

zugleid echellt, wie viel bei vers
Bundenen Bauern darauf anfomme,
twenn man denjenigen Bauer,
welder an der Spige fteht, vorride,
122 8. R D.D8-DJ.
13. Tr. F1-D1.

Um zu verhindern, daf der S,
C5 - C4 ziehe. Denn dadurd)
tiitde DderfelBe mit ztwei unters
ftigten Bauern: in mein Gpiel
eindringen, und fein Liufer F§
freie WicEfamPeie erhalten, '
13. RX. R.°"

Bdge er ftatt deffen B7 - B5,
fo wicde i durd) S. B1-C3
einen Bauer gewinnen,

14. B2 -B3. Sr.G8 - HG.
15. S.B1 - A3. £ F8 - E7.
16. L. C1 - B2

Diefes Gpiel ftehe vollig gleid).
Die Laufer ftehen auf beiden Geir
ten unter gleidem Bwange, und
die Thirme find frei.

1. Berdnderung.

Beif. Sdwars.
7. C6 - C5.
8.D.D4-D3. Sr.G8 - F6.
9. &.B1-C3. S.B8 - Cé6.
40. A2-A3. '

Damit der S. nidt S, C6-B4
auf. meine Kéniginn ziehen Eonwe.
Dadurd) hatte er fid) in den Stand
gefest, hernad) den Bauer D6
vorguriden und feine Gteine frei
3u maden.

10.- Lv.F8-E7
11. Sr.G1-F3. B. R
12 G2-G3.

Hitte id) ftact deffen £.C1-E3
gezogen, fo wirde dec S,, um dies
fen £dufer zu rauben, Sr. F6 -
G4 gefpielt haben. Dadurd) hdtte

“diefer feinen Ldufer E7 frei ges

madyt, Aufer dem ift es aud) gue,
daff ‘man, fo viel als méglid),
einen £dufer von der Farbe des
feindliden Ldufers zu behalten
fudjen miffe, toeil man fid nuc
dadurd) gegen die Jadjftellungen
effelben fidjern Eann, :
12, S. C6 - A5
Um ihn hernad) gegen den Ydue

fer C1 auszutaufdjen,

13. 2.C1-E3. S.A5-B3.
14, T A1-D1. Sr.F6-G4.
15. £. E3 - G1.

Alle diefe Biige des S. find nidye
furdyebar. Denn fie zerftveuen
meine Jlitte nid)t und feine beir
den Gpringer laffen -fid) bald zus
vii treiben. — Sieraus erhellt,
daf mwirkfame Angriffe nur mie
mehrecn vereinigten Gteinen und
dufierft felten mit einems, oder
iveien, gethan twerden miiffen.
15. A7 - A6.

Um meinen Sug &. C3 - BS
auf feinen. Bauer D6 gu vere
biten,
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IV. Ubfdynite.

‘46. H2-H3. Sr.G4-F6;
17.4.G1-E3. Sr.F6-H5.
18.8.C3-E2. S.B3-A5.

Bége er ftate deffen D, D8-B6,
um den Gpringer zu unterftigen,
fo wiirde id) fogleid) G 3 - G 4 ziehen.
19. R. R,

Sn diefer Gtellung gewinne id),
wenn id) den Bauer D6 am Bors
iden vechindern Bann, und mid)
nid)t mi¢ Borziehen der Bauern
meines redyten Fligels fo febr
iibereile, daf mein Konig aufer
Gtande ift, denfelben zu Hilfe
3u fommien, -

2. Becdnderung.

et Shwar;.
1. - C5-C4
12. 2.C1-E3. 4r. F8-B4~
13.8.B1-C3.

IBenn aud) dec S. diefen Sprins
ger nehmen follte, fo getvinne i)
den Bauer D5, welden idh nun
mit Getale angreifen werde,

13. Sr. G8-E7.
14. B. R-G1. Sr.E7.F5.

Um meinen £dufer E3 zu nehs
men, und hernad) feinen Sdufer
gegen meine Koniginn und meinen
Konig gu vidhten, weldes mir
febe gefdhelid) terden mwiicde,

15. T. A1 - D1,

Um den S, zu nétl)igen,‘ enties

der feinen Bauer D5 zu unters

ftiigen, odec mit 4v. B4-C3 zu

fdlagen, -

15. "©r.F5-E3tf

16. D.F2-E3f &.G6-E7.
“17. B.G1-H1,

Ober iy hatte S, €C3-D5%
nehmen und Hernad) D. E3 - E4

" giehen Eonnen, um feinen Gpringer

angugreifen. el der S. aber
feiner foniginn durd) D. DS-B6*
freien Ausgang verfdhafft Haben
wiirde, -fo ift diefes Iegriifen

_meines Sorigs nothig.

17. -4r. B4-C3f.

Um den Bauer D5 3u erhalten,
den er nid)t [dnger unterftiigen
Bann.

18. B2 -C3f. R.R.

On diefer Lage gewinne idy,
wenn id) den S, dag Borriiden
feines Bauers D5 verwehre, und
die JMNicte behaupte, ohne midy
mit dem Borriden meiner Bauern
gu dbereilen.

49 Spiel

~ Dbilidor.
Weif. Sdwars.
1 E2-.E4 E7-E5.
2.4v.F1 . C4. C7 - C6.
3. D2-D4.. '

Diefer Bug ift fehr nothwendig.
IRit jedem andern Suge mwirde
der Gegner Beit und Angriff ge-
minnen. Denn wenn der S. etiva
D7-D5 zieht, fo wicde nidye
gu verindern fein, daf er feine
Bauern auf der IMitte vereinigen
und -das Gpiel getvinnen follte,
3. ‘(E5 - D4+)

enn er aud) nidt {Hldge,
fondern etiwa durd) D7-D5 mei:
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nen Ldufer angreift, fo Pann ec
Dodh nidyt vermeiden, diefen Bauer
D5 3u veclicren, tweil decfelbe
von feinen @brigen Bauern ab:
gefondert ift. Giehe 1, Bers
dnderung.
4. .D1-D4+. D7-D6.
5, F2.F4. L4.C8-E6.
Um theils und hauptfadlic) den
Bauer D6 zu ziehen, und dadurdy
~ feinem Laufer F8 ein freies Feld
3u offnen; theils fid) meinem £dus
fer entgegen 3u ftellen; theils end-
lid) fid) diefes Ldufers bei Geles
genbeit zu entledigen.
6. 4r.C4-D3. D6 - D5.
7. E4-E5. C6-C5.
7. D.D4-F2 &.(B8-C6.)
Denn twenn er, ftatt mit- feinen
Offizierenvorzuriicen,feineBauern
fortfpielte, und etwa C5-C4 303¢,
fo mwiitde er nod) eber verlieren.
Denn zu tweit vorgeciidte und nidt

Binldnglid unterftigte Dauern

find_nidht nuc vecloren,. fondern
giehen felbft aud) den Berluft des
Spiels nad) fid). Siehe 2, Bers

dnderung.
9, C2-C3 G7-G6.
40. H2 -H3. H7-HS.

Um zu verhindern, daf meine
viec Bauern auf feine drei
Bauern eindringen.  Derjenige,
welder am erften die Bauern des
Begners gecftreuen Fann, wicd ges
innen. ‘

11. G2 -G3.

Diefer Bug ift fehr nothtwendig,
weil der S. durd) H5 - H4 die
DBereinigung meiner Bauern leid)t
pindern Ednnte; indem diefer Bauer

14

den meinigen bei deffen Bocriden
flige,

11. . Sr.G8 - H6.
12. Sr.G1-F3. 4r.F8-E7.
13. A2-A4.Sr.H6-F5.
14. R.E1-F1.

Um im all der Toth den An:
griff guc Redyten, oder gur Linken,
einleiten zu Ednnen.

H5-H4,
15. G3-G4. Svr.F5-G3~
16. B. F1-G2. Sr.G3-H1 4.
17. ®. G2-H1+.

Bei_ diefem Wedyfel Habe iy
Bortheil, obgleidh fonft der Lhurm
ein befferer Gtein ift, als der
Gpringer. Denn theils hat dec
feindlidye Springer, um den Thurm
3u fhlagen, vier Biige gethan, da
indeffen mein Thurm nid)t geride
ift; theils fest diefer Iedyfel nun
meinen Konig in Giderheit, fo
vaf id) nunmebr den Angriff fore-
fegen Eann; der S, mag nad) GS,
oder nad) C8 bin, todjiren.

17. D.D8-D7.
18 D. F2-G1. ,

. Bur Unterftisung meines Bauers
G4, weil id mele, dafi der 8.
feinen Ldufer gegen meine zwei
Baugrn vectaufden will, wodurdy
derfelbe um fo gewiffer Bortheil
haben tirde, da meine gange
Gtacke in der Gtellung meinec
Bauerw beftel, '
18.

19. 4. C1 - E3, .

Um den S. gu verleiten, daf
er C5-C4 giehe, welder Bug
febr bald gegen denfelben ent: .
fiheiden toidrde, 1oeil Dudurd

A7 - AS.

»
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IV. Ab{dnite.

meine Gpringer freies Gpiel bes

Edmen. .

19. B7-B6.

20. S.B1-A3, 'R. R-C8 -
Gr rodjirt nidht nadh G8 bin,

weil auf  diefem liigel . meine

Bauern mweiter vorgeridt find .

und in einer mddytigern Gtellung
fteben. 4
21. &v. D3 - A6* R.C8-C7.
.22 8. A3-C2.
2Benn id), ftatt zucid zu ziehen,
um die feindliden Bauern defto

naddriidlider angugreifen, mid)

damit aufbielte, durd) S.A3-B5
Gdad) zu bieten, fo tirde idh
meinen Saufer in Berlegenbeit ges
fest haben, und wenigftens zrvei
Biige verlieren.

22. T. D8-AS.
23. 4r.A6-B5. D.D7-D8.

Um bernadh D. DS-F8 3u
sichen, und dadurd) den Bauer
mebr unterftiigen u Esnnen, Denn
ec fiebt ein, daf von diefem Bauer
C5 fein ganges Gpiel abhdngt.
24. B2-B4. D.D8-F8'
25. - B4-C5%.
26.6r.F3-D2,

Um unabldffig den Bauer C5
angugreifen,

26. (C5-C4)

Um einen Sug vor mir gu ges
winnen, und ugleid den Bug
Sr. D2 - B3 3u verbiten. —
Ober er giehe ftatt deffen F7-F6.
Giehe 4. Berdnderung.

27. Sr. D2 - F3. F7- Fé6.
€r mag nun giehen, was er will:

&r muf dod) verlieren, teil meine

Gpringer freies Spiel Haben.

B6-C51.

28. £ E3-B6* B.C7-B7.
29. £v.B5-C61* B.B7-C6 .
30.8r.F3-D4%x R.C6-D7.
‘Wenn er ftatt Ddeffen mie K.
C6-B6T den Laufer aud) ndhme,
fo mwirde iy durd) S, D4-E6 4+
nidh¢ nur feinen Ldufer, fondern
aud) feine Koniginn, rauben,

3. F4-F3 L. E6-GS.
32. E5-E6% R.D7-ES8.
33.8rD4-B5 4r.E7-D6.
34 D.G1-D4.

3 ziehe hernad) D.D4-D5F;
dringe in das Gpiel des Gegners
ein, und gewinne fehr bald.

1. Berdnderun g.

. Weif. Sdiwarg.
3. . D7-D5.
4. E4-D54. C6-D51.
5. gr. C4-B5w.

Hatte id) ftate deffen Lr. C4-
D 3 gegogen, fo hdtte id) den Bor--
theil Des Buges und der Gtellung
pecloten, tweil der S. durd) E5 -
E 4 fid) fogleid) der IMitte bemdchs
tigt haben mwiirde,

5 £4.C8-D7.

' 6.2¢.B5-D74¥ S.B8-D7+.

7. D4-E5+. &.D7-E5+.
8 D.D1-E2. D.D8-E7.
2Benn er den GSpringer durdy
einen andern Bug dedite, fo wiirde
er ibn durd) F2.F4 verloren
baben.
9.8.B1-C3. B R

_10. 2. C1-F4. &.(E5-C6).

. Oder S. E5- C4, wodurd) er
gar den Angriff auf den Bauer
D5 mic aberldft, aber dagegen
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eine angreiferive Gtellung nimme, 40, C2-C3. D4-D3’
indem fein Gpringer dadurd) ge- 11.'Ar.E2-F3. L. E6-DS5.
dedt ift, daf id) meine Kéniginn 12, B2-B3. B7-B5.
nidt bervegen Pann. Giehe 43. A2-A4 . C4-B3+.
3. Berdnderung. 14.  A4-B5+.4.D5-F3+4
11. B B 15. Sr.G1-F3+.SBS-D7.

JNun habe ih auf die Crhal-
tung meines Ldufers F4 und den
Angriff feines Bauers D5 zu
* denken.

11.
12.8r.G1-E2+
13. S. C3-E4, F7-76.
2Benn er dafir T.DS - E9
gezogen hdtte, fo wirde ith durd)
den ug S. E4-G5 3war meis
nen Gpringer E2 aufopfern, aber

D.E7-E2+

dafiic aud) durd) S. G5-F7 §

feinen Bauer F 7 rauben, und den
Zhuem angreifen, . :
14. H2-H4. H7-H5.
15.Tr.H1-H3. Sr.G8 - H6.
16. £. F4-H6+, Tr.HS8 -H6 4.
17.Tr.H3-D3. T.D8-ES8
18.81.E2-D4}. 8.C6-B4.
3oge er ftatt deffen T. ES-

E4+, fo wirde i nidt- nur’

St. D4 - C6+ ziehen, fondern
bernad) aud) durd) Tr. D3-D8*
feinen Cdufer F8 erobern,
19.Tr.D3-E3. S.B4-A24+
20, . C1-B1. S.A2-B4.
21. S. E4-D6*

Jd gewinne das Spicl. -

2. Berdnderung.

Weif. Sdwar;.
8. ' C5-C4.
9. 4v.D3-E2. D5-D4.

D5-D4. -

16, £ C1-E3, T.A8-BS,
17. C3-C4. 8.D7-B6.
18. S.B1-D2.4v.ES-B4.
19. B, R-G1.

3 werde leidyt gewinnen, da

«alle meine Bauern auf dem redys

ten Sliigel gededt, und die beiden
vorgedrungenen Bauern des S. ge-
trennt und alfo vecloren find.

3. Berdnderung. (1.)
Weitfh. Sdwar;.
10. ~ S.E5-C4%
11. X. R .

Hatte iy ftate deffen B2-B3
auf feinen Gpringer gezogen, fo
mifite der S. aud)’ D. E7 - B
giehn, S
11. D. E7-B4.
12. D.E2- G4~ '

Cdlige id) bier dafiir mit S,
C3-D5+, fo wdre ih durd) D,
B4 .-B2+ fogleih matt.

12. - T.D8-D7
13.T.D1-D51. D.B4-B24+.
14.K%.C1-D1. S.G4-B6.

Um nun felbft dem IMatt zu
entgehen. — Hier muf der Sprin-
ger fo lange ftehen, als Thurm
und fKoniginn ihm drohen; ev mifite
denn den Thurm fdhlagen, odec
Gdyad) geben, Fonnen.

15. T.D5-D3. K.GC8-D8.
16. K. D1-D2. 4r.F8-B4.
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IV, Abfchnite.

Gt Bat ein gutes Gpiel. (Einen
beffern Bug bhdtte Philidor den
S. mit &.B6-C4* thun laffen.)

4 Berdnderung. |
Gtellung.

®w R H1-D.G1- T A1l-
&r.D2-68.C2- 4r. B5-
2. E3-2.A4; C3; E5;
F4; G4; H3.

€ K.C7-D.F8§-Tr. HS-
T.A8-S.C6-L4r.E7-
2. E6-D.A5; C5; D5;
F7; G6; H4.

Weif. Sdwars
26. F7-F6.
27. Sr.D2-B3. C5-C4.

28. 4. E3-B6* B.C7-B7. .

29. ©r. B3- C5% Lr.E7-C5t.
30. £.B6-C5}. D.F8-G8
31. T A1-Bi. &£ B7-C7.
32. £.C5-D6* B.C7-D8
33. D.G1-B6* .

S gewinne das Gpiel.

13. S piel
Parifer Sdady: Llub.

®eif. Sdwars .

1. E2.E4 E7-E5.

2. 8v.F1-C4 C7-C6.:
Aus der Folge wird fid) erges
ben, daff diefer Sug fhledht tar.
©c hatte aber dody feine Abfidye

ecreidyt,, weldye dabin ging, feine -

Bauern auf der IMitte feften Fuf
fafjen zu laffen, wenn fie nide
durd) meinen nadjfolgenden Bug
pereitelt todre,

3. D2-D4y

Ober id) ziehe nidht fo gut Se.
G1-F3. Denn beim Anfang
eines Gpiels hat man zwar die
ABfidye, feine Steine heraus 3u brin-
gen; aber die Are, wie es gefdiehe,
ift nidt gleidygiltig, und muf fid
nothwendig nad) dem Gange ridys

ten, den der Begner nimme,
Giehe Berdnderung.

3 D.D8-E7.
4 D4-D5 D7-D6.
5 D.D1-E2 F7-F5.
6. S. B1-C3. 6Sr. G8-F6.
7. £. C1-G5. H7-H6.
'8 £ G5-F6+.

Um Eeine Beit zu verlieren, und
den Gegner Eeine gemwinnen 3u
laffen.

8. D.E7-F6+
98 R  4r.F8-E7
10. &r. G1-H3,

Um Decnad) F2 - F4 giehen zu
Eonnen. Dec S, Eonnte zwar die-
fen Gpringer angreifenn und fogar
mit feinem Ldufer C8 nehmen;
allein er beforgt, dadurd) feinen
Tinfen Gligel, wobin ec eben
rodjiren will, gu fHwdden.

10. C6 - C5.
11. F2-F4-XK. R

12. F4-E5+ D.F6-E5+
13. E4-F5%. D.E5-E2+4.
14 S.C3-E2%. £.C8-F5+%.
15.6v.H3-F4 4r.E7-G5. '
16. G2-G3. S.B8-D7
17.2v.C4-D3. £ F5-G4
18.Tv.H1-F1.

Q. wiirde fonft einen Bauec
perlieren. :
18.

19. R. C1 - D2.

S. D7 - ES.

\
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Wenn Leine Koniginn mehr im
Gpicel ift, foift es oft fehr vathfam,
den Konig vorriden zu laffen;
aud) gibt es Bein anderes Mittel,
einen Doppelbauer u verhiiten.
19. C5-C4.
20.4v.D3-E4. B7-B5.
21. H2-H3. £.G3-E2+
B.D2-E2%. £¢.G5 -F4+.,

G3-F4+. S.E5-D7.
BR.E2-E3. T.A8-ES8.
T. D1-E1l. &.D7-C5.
R.E3-F3. T.E8-E7
2r.E4-G7.

Dief ift der Sug, welder das
Gpiel entfdeidet und zum Giege
fibre; fo toie jeder andere Bug den
Berluft des Spiels verurfadye hatte,

RRBRERNR

27. T.E7-E1+
22 Tr.F1-E1}+  A7-A5
29. Tv.E1-E7.

S mufl, fo bald als moglnﬁ,
meine Thiieme in dag Spiel des
Begners giehen, damit fie feinem
Sonige den Gang verfperren, uns
terdeffen mein eigener Sreileit bes

Lalt, nad) Gefallen vorzuriden.

20. B5-B4.
30. B2-B3.  C4-B3%.
3. C2-B3f TrFS8-AS
32. R.F3-E3.  A5-A4

33. B3-A4}. 6. C5-A4+.
34 Tr.E7-D7. &. A4-C3.
35.Te.D7-D6+.S. C3-C2+.
36.Tr.D6-B6. B. G8-F8
.37.Tr.B6-B7.

Um 3u verhindern, daff der feinds
lide tonig vorriden und, meinem
Bauer D5 den IBeg 3ur Dame
verfperren Eonne.

37. S. A2-C3.

38.Te. B7-F7+
39. D5-D6.
40. - D6-D7.
41. R. E3-D4.
£2.Te. F7-E7
43. B. D4-Cs.
4. R. C5-Cé6.
45, Tv. E7 - E8¥,
ad) der NMeinung der Berf.
babe id) gewonnen. Abec diefer
lcgte Bug ift gang falfd). Denn

R. F8-GS8.
Tr. A8-D8.

B4-B3.

B3-B2
S. C3-B5~.
S. B5-C7.
B. G8-F8

* er madyt midy das Gpiel verlieren,

indem die Folge fein wiicde
45, S.C7-E8t.
46. D7-E8.D.}*.Tr.DS-EST,
47.8vG6-E81.  R. F8-E8f,
Jun mag id) ziehen, was idh
will, fo zieht dec S.B2-B1.D.,
und gewinnt offenbar das Gpiel.
- Gine _ beffere Fortfesung des
Gpiels vom 44, Buge des S. an
dre folgende:
45.Te.E7-F7* XR.F8-GS.
46. . C6-C71. Tr.D8-A8}
47. R.C7-B7. Tr.A8-D8
48.Tr.F7-E7. R. G8-F8.
49.Tr.E7-E8* Tr. DS-E8T,
50. D7-E8.D+M.

Berdnderung.
Weih. Sdwars.

3. Sr.G1-F3. £r.F8-D6.
4. C2-C3. &r.D6-C7.
5. D2-D4. E5-D4+.
6. C3-D4{.Sr.68-E7. .
7. Sr. F3-G5. D7-D5. .

-$atte e ftate deffen rodict, fo
batte i D. D1 - H5 gefpiele,
und, wenn H7 - H6 dagegen ge- -
gogen bdite, mit dem Buge Sr.
G5-F7+ bdas Gpiel gemonnen.
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8 E4-D5+° G€6-D5%.
0.4r.C4-D3.. H7-H6

10. ®. D1-H5 R. R
11. Sv.G5-F3. S. B8-C6.
12. 8. R D.D8-D6.
13. 8. B1-C3. A7-A6.
Um zu verbindern, dag idh
dnd) S.C3-B5 feine Koniginn
und feinen Ladufer ugleid) ans
greife, Die e gern beide in Der
gegenwdrtigen Gtellung echalten
will.

14. £ C1-D2. F7-FS5
15. &. G3-E2. G7-.G5.
16. H2-H4.

S will den Segner reigen,
feinen Bauer G5 vorguriiden, und
daducd) die Freibeit echalten, L.
D2-F4 zu ziehen, um deffen
Koniginn  weggufdaffen, Dderen
Ridhtung auf diefe Linie mir ge-
fabelidy ift. Alein durd) diefen
Bug gewinnt er dod) einen Bauer,
und in der Folge das gange Gpiel.
Hatte id) dafir licber G2-G3
gegogen, fo wiirde das Gpiel uns
entfdyieden gemworden fein.
16. ' G5-G4
17. £. D2-F4 D.D6-G6.
18. . H5-H61*. SrE7-G6 +.
19. £. F4-C7+. G4-F3+.
20. G2-F3+.6Sr.G6-H4+.
2. F3-F4 Sr.H4-F3~
22 K. G1-G2. Sr.F3-D4+.
23. €. E2-D4+. ©.C6-D4+.
24.Te. F1-H1. K. G3-H7
25.Te. H1-H5. Tr.F8-G8«~

Um meinen Sonig zu ztvingen,
fid auf feine Linie gucid zu gie-
hen, damit meine Lhiicme nidhe
verdoppelt wecden.

26. . G2-H1. Tr. GB8-G4.
27. &£ C7-E5. B.H7-G6.
28.Tr. H5-H3. S.D4-C6.
29. F2-F3. &.C6-E5¢:
@ verliert war dagegen feinen

 Zhurm; aber gerwinnt einen Bauer

mebr und ecleidytert fid) den Gieg.
30. F3-G4+. S.E5-G4+.
3. T A1-F1. 4£.C8-D7.
32.Tr.H3-G3. H6-Hb.
33. T.F1-E1. K. G6-F6.
34, B. H1-G1. T A8-HS.
35. B2-B3. D5-D4.
36. T.E1-C1. £.D7-C6.
87. T.C1-C4 T H-DS
38. £r. D3-C2. 4. C6-EA4.
39. T.C4-C7. S.G4-E3.
40. gv. C2-E4+%. F5-E4f.
41. Tr. G3-G7. S. E3-F5.
42 Trv. G7-F7*% R. F6-E6.
43. B.G1-F2 D4-D3,
Der S. gewinnt das Gpiel.

14. Spiel

Der S. gibt den Bug nnd den
Bauer F7 vor.

Parifer Sdady:Club.

. Weif. Sdwars.

1. E2-E4. G7 - G6.
2 D2-D4 L. F8-G7
3.  (H2-H4)

Ober F2-F4, Giehe Vet~
dnderung. : .
3. E7 - E5.
4 C2-C3 6Sr.G8-E7
5. D4 - E5%.

S fdlage ibn, weil der Beg-
ner gendthige ift, meinen Bayer
mit feinen £iufer wieder zu neb-
men, wodurd) id) ihm einen Bug
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abgemwinnen, indem id) nun F2 -
F4 ziehe. .
5. £r.G7-E5+.
6. F2-F4 4r.E5-G7
7.2v.F1-C4 . B8-Cé6.
8. H4-H5 = D7-D6.
9, 8r.G1-H3

Da id) den Bauer H2 ecinmal
vorgerii®t habe, fo ift es beffer,
fo, als S¢. G1 -F3., 3u zichen,
um nid¢t meiner Koniginn den
2Beg zu verfperren.
9. : £ C8-H3+

Gc muff fid diefen Gpringer
vom Halfe fdaffen, weil decfelbe
fonft mit gtoei igen in fein Gpiel
eindringen ftoiirde.
10. Te.H1-H3+. D.D8-D7.
11. D.D1-B3. &.C6-A5.
12. £¢.C4-F7}. R.E8-F8
13. ».B3-E6. D.D7-E6+.
14. 2¢.F7-E6+. S.A5-C6.
15. G2-G4 ©S.C6-D8.
16. £r.E6-B3. Sr.E7-C6.
17. S.B1-A3. A7-A6.
18. 8. C1-E3. &.D8-F7.
19. B. R R.F8-E7.
20. G4-G5. Tv.HB-F8
21. F4-F5. G6-F5+.
22. °E4-F5+4. R.E7-D7
23. £r.B3-E6*. R.D7-D8.
24 H5-H6. Lr.G7-E5.
25. G5-G6 H7-G6+
26. E5-G6t+. ©.F7-HS8

Der W. muf das Gpiel unfehl-
bar gewinnen.

Berdnderung.

Wei. Sdwars,
.3 F2-F4 E7-Es.
4Sr.G1-F3. D7-Des.

5 €2-C4 &.BS-D7.

6. E4-ES5.

Da er nidyt unterlaffen wicde,
D6-D5 3u ziehen, um meinem
Laufer F1, wenn derfelbe auf D3
gegogen tiirde, den Ieg zu ver-
fpecren: fo Eomme idy ihn burd)
diefen Bug zuvor.

6. &.D7- BG.

7. 2v.F1-D3. K. C8-D7.

8. &.B1-C3. D.DS-E7.

9. £ C1-E3. Sr.G8-He.
10. H2-H3 X R-C8
11. E5-D6+ - C7-Dét.
12. B2-B4. R. C8-BS.
13. A2-A4 S.B6-C8
14. C4-C51 D6-D5.
15. B4-B5 Sr.H6-F7,
16. R. R R. B8- A8,

Cr weiff bei diefem fdhon ver:
Iornen Gpicle nidyta, als diefen
unniigen Sug, zu thun, —

" Diefes Gpiel wird nur fortges
fest, um einen gang regelmdfigen
Angriff zu lehren,

17. . D1 -B3. 4. D7 - ES8..
18 - A4-A5 D.E7-C7
19 B5-B6. D.C7-E7
20. A5 - A6 :
3d babe immer nod) Beit ge-
nug, B6-A7+. 3u ziehen, und
riide lieber diefen Bauer vor, da -
der Gegner ihn mwegen der Rid)-
tung meines Thurms A1 gegen
feinen Sonig nidht fhlagen darf.
20. £.E§-C6.
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2. B6-A7+ S.C8-AT7+.
22.T. A1-B1. T D8-BS8
23.8.C3-A4. & C6-A4f.
24.D.B3-A41. D.E7-C7..
25.8r.F3-E5. Tr.H8-F8.
©c darf den Gpringer nidt
fdblagen, um nidyt meinem Ldufer
E3 die freie Ridhtung auf feinen
SKonig zu verftatten,
2. A6-B71* T B8-B7t
27.T.B1-B7f. . C7-B7{
2. C5-C6. D.B7-C7.
29.8r.E5-D7. Tr.F8-ES8.
30.2r.D3-A6. D.C7-C6%
31.2r.A6~B5 ®. C6-C7.
32.4v.B5-C6*. :
3d) fege bald mate.

15. S piel

Pbhilidor.
Shwars. ‘Weif
1. E2-E4. E7-E5.

2.4v.F1-C4.. £r.F8-€5. .
3. G2-Ca3.
4 D2-D4,

Um theils den Bug gp. C5-.

F21* zu vechindern, theils die
Gtarfe meinec Bauern auf die
JMticte zu bringen, weldjes von
grofier Bidhtigleit ift, wenn man
einen berfelben gur Dame fiihren
will,
4. . E5-D4f.
© 5. C3-D4f.

2Benn  meine beiden IMittel
telbauern auf D4 und E4 ftehen,

fo muf iy Eeinen von beiden gie:-

ben, bis der S. Gelegenbeit gibt,
einen fiir den andern gu verwed):
feln. Diefe Berwedfelung Iafe

Sr.G8~F6.

fid) abec vermeiden, wenn man
den angegriffenen Bauer fort:
vidt, — Bauern, twelde in die:
fer 8age unterftigt werdert, ver:
bindern den Gegner, in das Gpiel
eingudringen.
5. Lr. C5-B6.
2enn er ftate deffen Ly. C5-
B4x 3zoge, fo wmifite i) mit
£. C1-D2 das Gdyad). bededen,
und, wenn der S. mit gy, B4~ .
D2} von neuem Gdjad) bote,
mit &, B1-D27 fhlagen. Denn
dadurd) dede id) gugleid) meinen
Bauer E4, weldec fonft verlo:
ten wdre. Alein ein guter Spie:
ler erhdlt, fo lange als moglid),
den Ldufer feines Sonigs; folg
lid) wird der S, denfelben nidye
leid)t aufopfern,

(Anm. DPhilidor [4f¢ hier den
S. nidjt gum beften fid) vereheis
digen, toie e denn fiberhaupt den
Angriff befer 3u formiren pflege,
alg die Bertheidigung. Denn bei
einer guten Bertheidigung muff
der Bortheil des erften Suges
in hodyftens 18 Biigen auff)oren,
2Benn Dier der S, D7-D5 ziebe,
fo ift er fiher, den Bauer E4 zu
fdblagen, und fo die Stdcke der
beiden auf der Jlitte vereinigten
Bauern 3u . vernidhten, mworauf
fi Philidor immer ftige. ECs
entftebt .nun eine vollfommene
Bleidheit des Gpiels; ja der W.
bat einigen Nadytheil wegen feis
nes vereingelten Bauers.)

6. S. B1-C3. RB. R.
7.6v.G1-E2.

Durd) Sr. G1-F3 wirde id)
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meinen Bauer F2 am Borriiden -

verhindern; aud) tiicde der S,
algdann Sy. F6-E471 und D7-
D5 giehn, und Ddadurd) meine
JMitte durd)brodjen Haben.
7. C7-Cé.
8.£4r. C4-D3.

S ziehe ihn gurid, um nide
dur) D7 - D5 angegriffen 3u
werden.  Denn alsdann wdre id)
gendthigt, mit E4~D5T zu [dla-
gen, und mwirde dadurd) mneine
Bauern trennen.
8. D7-D5.
Y. E4-E5 ©r.F6-ES,
10.2.C1-E3. F7-F6.

Um feinem Zhurme Plag zu
madjen, weldes aud) nidt ge-
hindert werden Pann, es mag
jest {dhlagen, wer da will.
11. . D1-D2

Jlidht aber E5-F6}. Denn
dadurd) verldre mein onigsbauer
feine Linie; da hingegen er, wenn
er bom S, genommen wird, durdy
D4 ecfest werden Pann, weldjer
dann durd) den Bug F2-F4
Unterftigung echdlt. Diefe zwei
DBauern werden das Spiel ge-
innen, teil der S., um fie ju
trennen, einen Gtein aufopfern,
oder zugeben muf, daf id) in die
Dame Fomme. s ift demnad
von IBidtigleit, diefen Sug D.
D1-D2 zu thun, um theils den
Bauer F2 zuc gehorigen Seit Fu
unterftigen; theils den Ldufer E3
3u- dedlen, weldyer genommen twer=
den Fann, und mid) néthigen
wiirde, mit demfelben Bauer F2
wieder 3u {Hlagen, welder dod)

sur Unterftigung des Stonigs:
bauers unentbehelid) ift. Dief
wiicde den Berluft meiner Tli¢-
telbauern und des ganzen Gpiels
gur Solge Haben. ‘
1. F6-E51

Um feinem Thucm freies. Gpiel
gu geben,

12. D4-E5f. £.(C8-E6)

Um den Bauer D5 zu unters
ftigen, und bernady den Bauer
C6 zichen zu Eonnen. 3SBwar
Bonnte ec aud) Lr, B6-E3t
gieben, fiehe 1, Berdnderung.
Allein e will lieber gugeben, daf
i) mi¢ & E3-B6} f{dlage.
Denn durd) den Segenzug A7~
B6T mwiicde er freilid) einen Dop:
pelbauer auf der Linie B eral:
ten, der indeffen dodh hinldnglide
Unterftigung bhdtte, und dafiic
aud) feinem Thurm A8 freien
Gpieltaum geben.

13. Sr.E2-F4.

Bum Angriff auf feinen Ldufer
E6, weil mein Bauer E5 nod)
Eeine Gefabr [eidet.

13. D.D8-E7.
14. 2. E3-B6 1.

Der feindlide Konigs - Laufer,
gumal wenn er feine Ridytung
auf das Feld ¥F2 hat, ift im An~
griff der {dhadlidfte. IMan muf
alfo, mwenn der Bauer der Konis
ginn ibm nidht mehr Gdyranfen
fesen Eann, nidt nuc ihm, wo es
moglid ift, den Ldufer feiner Ko-
niginn entgegen ftellen, fondern
fih aud) deffelben, fo bald man
Bann, durd) Aufopferung -eines
Gteing entledigen.
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. 14, ~ A7-Bé6t

15. R. R. - G1.

3 rodire nad)y G1 hin, um
den Bauer F2 unterftiigen zn Eon-
nen, wenn er jur Befd)iisung. des
Bauers E5 vorgeride fein mird.
15. , &.B8-D7.
16. Sv.F4-E61. . E7-E6t.
17. F2-F4. Sr.E8-CT.
18. T. A1-E1. G7-G6..

Um zu verhindern, daf id) durd)
F4-F5 feine Koniginn angreife,
mwodurd) meine zwei Bauern auf
der JNitte vereinigt werden Fonns
ten.

19. H2-H3.

Um meine Bauern Durd) den
Bug G2-G4 bernad) zu verbin-
den, und durd) ihre Bereinigung
defto nadydriidlidher angugreifen.
19. D5-D4
20.8.C3-E4. -H7-H6,

Damit mein Gpringer abgehal-
ten toerde, feine Loniginn durdy
den Bug S. E4-G5 3u vertrei-
ben, weldyes meinen Bauern freies
Gpiel geben tiicde.

21. B2-B3. B6-B5.
2. G2-G4. &r. C7-D5.
23.8.E4-G3.

Um Dernad) F4-F5 3u ziehen.
Diefer Bauer befommt alsdann
eine dreifade Unterftiisung durd)
den Laufer D3, den Thurm F1
und den Gpringer G3.

23. Sr.D5-E3.

lm diefen Anfdlag zu vereiteln,
und meine Bauern 3u trennen.
Dieff wicde aud) gewiff gefdye-
ben, wenn er nad) G6 - G5 zdge.
Allein i) Fomme diefem durd)

die Aufopferung meines Thurms
zuvor.

24. T. E1-B31. D4-E3f}.
25. D.D2-E3f. T A8-A2%.
26.Te. F1-E1. :

Um meinen Bauer E5 zu k-
Pen. Denn diefer wdre in Ge:
fabr gefomnmen, wenn i) hernady
'F4-F5 zoge.

26. D.E6- B3'{'
27.D.E3-E4 D.B3-E6.

Um die, Abfidht meiner $oni-
ginn, welde jest das Sdhadymate
einleiten mwill, zu vereiteln.

28. F4-F5. G6-F51%
29. G4-F5f. D.E6-D5.

Gr bictet das Berwedfeln der
Stoniginnen an, um meinen An:
félag auf das (“.’zdjad)matt au
vernidyten.

30. D.E4- D5'l"‘l C6-D5%.
31.4v.D3<B5}. &.D7-B6.
32.- F5-F6.

Da id) einen Laufer auf dem
weifien elde (B5) habe, fo ziehe
id) meine Bauern auf ein fdywar:
3¢8, weil jener dann den feindli-
den Konig, oder twas fiir ein
Gtein fid) fonft zwifden meine
Bauern {dleidhen wollte, verjagen
Eann. Dief ift eine widtige Re-
gel fiir den Fall, wo man an:
greift, und vorgedrungene Bauern
hat. Dagegen im Fall, wo man
fid vertheidigt, muf man umge:
Eehrt die Bauern auf die Farbe
des Ldufers bringen.

32. T. A2-B3.
33.4r.B5-D3. XK. G8-F7.
34.4r.D3-F5 ©.B6-C4.
35.8.G3-H5 Tr.F8-G8"

' 36.
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36.£r.F5-G4. - S. C4-D2. .
37. E5-E6* R.(F7-G6).
Oder B. F7-F8. Giehe 2
Berdnderung. ) i
38 - F6-F7. Tr.G8-F8
39. 8. H5-F4*. R.G6-G7.
40.£r.G4-H5.

Sd) bringe ungeDindect einen
DBauer zur Dame, ugd gewinne,

it

4. Berdnderung.
- MWeif. Sdwars
12. 4r.B6-E3 T
13. D. D22 E3t. gr. C8-E6.
14.Sr.E2-F4. D.DS-ET7.
15.6r.F4-E6%. D. E7-E61.
16. 8. R. -G1. &. B8~-D7.
17. F2-F4 G7~G6.
48. H2-H3. ©r.E8-G7. -
19. G2-G4. +C6-C5.
20. S.C3-E2. D5-D4.
21.D.E3-D2. &.D7-B6.
2.8.E2-G3. S.B6-D5.
23.T.-A1-E1. S.D5-E3 -

Um die Linie. meiner Bauern
au trennen,. weldes ibm aud)
durd) den nadyfolgenden Bug G6-
G5 gelingen wiicde. .
24. T.E1-E3T.

Um dief zu verhiridern; togil
ich die ABfidye - Habe, den Bauer
meines Konigs guc Dame 307

fiibren. C .,
4. .D4-E3t..
25.D.D2-E3t. D.E6-A2}:
26.. F4-F5 .D.A2-B2i
27. - ¥5-F6. SnGT7-ES."
28. Gd~G5.’ .D.B2-D4,

20.D.E3-D4+.  C5-D4t.

30, . E5-E6+. Sr.E8-DS..

'37.8.F7-
38 E7-

31.8.G3-E4. Sr.D6-F5.-
32.Tr.F1-F51. - '

Um mit Gewalt in die Dame -
zu Fommen, :
32. G6-F571.
33. 8. E4-D6. F5-F4
34 E6-E7. Tr.F8-BS.
35.4r.D3-C4* R.GS-HS.
36.8.D6-F7+ R.H8-GS.
D8+ B.G8-HS.
ESDM.

2. Berdhderung.
Gtellung.

"W. R.G1-T E1- & H5-

2. G4 - 2. E6; F6; H3;
S. R. F7-T.B2-Tr. G8-

S. D2 - B.B7; D5; H6.

Weif. Sdwars
37. B. F7-F8.
38.Tr.E1-A1. T B2-Bi~
39.Tr.A1-B1t. &.D2-B1}
40. B.G1-H2. S.B1-C3. -
4. 8.H5-F4 S.C3-Ea
42. S.F4-D51. Tr.G8-G5.,
43 E6-E7% R.F8-F7.
44.0v.G4-E6* R.F7-E6t.
45. E7-ESD~

S gewinne unfehlbar,

16. Spiecl

. Parifer Sdady:Clubi
- Der 8. erhilt den Sug, der W.
den’ Gpringer B8 vor. '

1

TE&dwats Weis
1 E7«ES5 E2-E4
~ 2.8r.G8-F6. D2-D3
3.8v.F8-C5 " F2.F4 .
4.. D7«D6.. . F4-F3.

Um feinem Qﬁufet C8 cin Hine
7
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dernif in den Teg Zu ftellen, und
den Angriff aberhaupt defto fdhnel-
fer zu bewerEftelligen, menn er
nad) G8 rodyirt.
5. (H7 - H6).
Obder Sr. F6-E4}. Giehe
3. Berdnderung.
5. © C2-C3
6. D6-D5 . ».D1-F3
Otahme id) mit E4~D5% den
angebotenen Bauer, fo wiirde idh
dadurd) gerade feine 2Abfidyt ers

fillen, weldye auf die Berftreuung -

meiner TMittelbauern geridytet ift.

7. GC7-C6. £ C1-E3
8.4¢.C5-D6. &.B1-D2.
9 B. R S

Over weil er Gefalr fieht, wenn
er nad) G8 rodyice, da_ meine
Bauern von diefer Geite fo mweit
porgedrungen find; fo madyt ec
Anftalt, nad) C8 zu rodjiren und
3ieht 4. C8-D7. Giehe 2
Berdnderuug.

9. " R.R

S rodire darum nady C1,

weil auf diefer Seite feine Pauern
nidt weit vorgerddt find, und
feine Gteine ihre Ridtung nidt
auf meinen £6nig Baben ;, gumahl
da er mad) der- andern Seite hin
rodjite, und ntic' dadurdh freie
Hand gelaffen. hat, den Angriff

eingucidhten, uyd  gegen - fei-.
© nen RKonig Oeffnungen ay ger:

wird. R

10. £v. D6~ C7.

fhaffen, wie die Folge ergeben

Boge er ihbn nide gurid, fﬁ(-

wiitde fein Bauer D5 gefdhlagen

toerden, fo bald i feinen Gprin:
ger F6 verjagt bdtte.
10. : G2-G4

Diefer Bauer wird immer mit
Bortheil vorgeriide, wenn er nme
uncecftiige ift, weil dadurdy eine
Oeffnung gegen den feindlighen
Konig gemadyt werden wird, der
dieff nid)t abrenden Bann, wenn
er, tie hier, H7-HG6 gezogen
bﬁfb
11.8rF6-H? H2-H4
122 F7-F6. SnrnG1-H3
13 D5-D4

Diefer Bug ift den Umftdnden
nady Oder befte. Fidr midh ift
Beine Befahe von dent Tegne:
men Deffelben zu fiirdyten, da der
@egner von diefer Oeffnung ge-
gen meinen dnig Peinen Tlugen
giehen Fann, vielmehr gegen den
feinigen felbft eine Oeffnung ge
madjt witd, die er nid)t verfiiten

"Bann, -

13. C3-Dat.
14. E5-D4f. 2. E3-F4
15.4v.C7-F4f. D.F3-F4i,
16 B7-B5 €&.D2-Fa

17. C6-Ch G4-GA
18. F6-G5f. H4-G5t.
19, H6-H5. .

rMidyt aber H6-G5T, um den
KLanig niht 3n entbofen, weldyes
er aber dod) in der Folge midyt
verineiden Eann,

9. ° . ~ Sr.HS3-F2
20.D.D8-E8. D. F4-H4.
2. " 67-Gé6. F5-G61).

Oder F5-F6. Giehet. Ber-
dndecnng,
22..D. E8-G6}. &v.F1-E2.
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23. & C8-E6. D. H4-H51.
24. D.G6-G7 G5-G6.
25.8v.H7-F6. D. H5-G5.
26. 2. E6-A2}. &. F3-E5,
27. T. A8-E8. St.F2-G4
28.8r.F6-G4}. 8. E5-G41.
29. T.E8-E6. S.G4-H6"*
Jd) werde gewinnen.

-

1.  Berdnderung.
Gtellung. -

S. R.G8-D.E8- Tr.F8 -

T A8-Sr.H7-4.C8
2. A7; B5; C5; D4; G6;
HS5,

W. X.C1-D.H4 - Tr.H1 -
T.D1-6Sr.F3- S. F2-
Lr.F1- . A2; B2; D3;
E4; F5; G5.
Sdwars

21.

22.Tr. F8-F7.

1m feinem Gpringer einen Bus
fludytsore zu Sffnen.

22. " 4r.F1-H3.

23. 4. C8-B7. D. H4-F4.

24.Sv.H7-F8. &.F3-ES5. -

25.Te.F7-H7. T. D1-F1.

Jidyt aber F6-F 7+, weil dies
fer Bauer durd) feine Lnters
ftfisung die Gtdcfe meines Cpiels
ausmad)t, und mehr werth ift,
als der Thurm, den id) durd) die:
fen Bug erobern Ednnte.

26. T. A8-D8. Sr. F2-D1.

27.Te.H7-F7. 4r.H3-G2.

Um meinem Thurm H1 freien

Bang zu verfdhaffen. Dief ijt

ein entfdyeidender- Jug. Denn von

wWeif.
F5-F6.

der ZBabrnehmung der Beit Zum

Angriff hangt alles ab.

28. R.G8-H7. Tr.H1-H5}+¢
Jb opfere diefen Thurm auf,

- tweil id) mir dadurd) Freibeit ver:

fdaffe, den Bug G5-G6 zu thun.
29. G6-H51. D.F4-F5»~,
30. B. H7-GS8, G5-G6.
31.8r.F8-G61. D.F5-G671*
32.B.G8-F8 D.G6-H6*
33. R.F8-G8 T.F1-F5

Ober aud) S, E5-G6, twomit
id) gewinne. :

2. Berdnderung.

- Sdwars Weif
9. £, C8-D7. A2-A4

JRit diefem und dem folgenden
Buge Dabe id) .Die Abfidt, mic
gegen feinen Sonig eine Oeffnung
3u verfhaffen, twenn er auf dies
fer Geite rodyiven follte.

10. . D8-C7. B2-B4.
11. D5-D4.. C3-D4t.
12. 2r.D6-B4]. D4-ES5

13. . C7-E5}. TA1-Bt.

14 A7-A5.
3dge er dafiicr D. E5-C3, fo

‘miifite ih mit D. F3-D1 mid

declen.

14. Sr.G1-E2
15. R. R. -G8, G2-G4.
16.8r.F6-H7. H2-H4.

17. F7-F6. R.E1-F2
Um meinen Thitrmen gegenfei-

tige Unterftisung. gu vecfdaffen,

wenn erft mein Ldufer fortges

rade ift. .
18. B7-B5. A4-B5t.
19. C6-B5t. D3-D4
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LV. Uofmits.

SrE2:C1E
D4-D5.

20. D. E5-E7.
21. £. D7-C6. )
22. 8. C6-D7. Sr.C1-D3.
23. 4r.B4-D6. ©r. D3-F4
4. 8+.D6-F4t. -

2Beil diefer Gpringer ‘ihm fehr
befdywerlidy ift.
4. © D.F3-F4t
25. T.A8-B8. &.D2-F3.-

- Durd) diefen Bug fese id) midh

in den Gtand, G4 - G5 3u 3iehen,
um gegen feinen Konig eine Oeffs
. nung zu madjyen. °
26. Tv.F8-E8. - £v.F1-D3.
27. B5-B4  G4-G5.
28 F6-G5f H4-G51.
29. H6-G51 S.F3-G51.
30. Sv.H7-G51. D.F4-G51.
31. ©.E7-E5 T B1-Gi1.
32. D. E5-B2*. R.F2-F3.
33. Tr. E8-F8

Um meinen Bauer F5 am 2>or'
riien gu verbindern.

33 D:. G5-HG6.
34. B. G8-F7.. ©.H6-D6.
35. T.B8-D& Tr.H1-H7.
36. Tv.F8-G8. E4-E5

Diefer Bug ift. entfdheidend.
Denn obgleid) dadurd) mein Bauer

F5 und felbft der Laufer D3, aufs

geopfert-3u werden fdeint, und aud)
meine Koniginn angegriffen wird,
twenn er £, D 7-F 57. gejogen hae:
fo laffe id) ibn nun nid)t mebr aus
dem Gdady, bis er matt ift.

37. £.D7-F5}. E5-E6*
338.°R.F7-F6. £.E3-G5%
39. B.F6-G6. Lr.D3-F5}*
40. B.G6-F51. D. D6-F4~
41 B.F5-G6. D.F4-E4M.

e—

"3, Berdnderung.

Sdwars. wWeid.
5 Sr.F6-E41t. D3-E4t.
6. D. D8§-H4+% R.E1-D2

7. ®. H4-E4}. D.D1-F3,
8 &£ C8-F5f. D.F3-E5t
9. & F5-E4f. €. B1-C3.
10. Z. E4-G6. ~ G2-G4

Um ihn zu vechindern, F7-F5
3u ziehen, wodurd) ec alle feine
Bauern auf der IMitte feft fesen,

. den freien Gang meiner Gteine

bindern, und das Spiel unver

meidlid) gewinnen mwiirde,

11. gv. C5-B4.  H2-H4
Gonft wiirde er durd) £. G6-

E 4 meinen Thurm H1 angegriffen

baben, |

12. .H7-H5. ' G4-G5.
13. D6-D5. A2-A3
14. gv. B4-C3}* B.D2-C31.
15. 3. R-C8 B2-B4.
16. F7-F5 ©Sr.G1-F3
17. D5-D4* K.C3-B3.

18 Tr.H8-E8 4r.F1-C4
19. E5-E4 6Sr.F3-Ef
Jbge id) dafilr Sr. F3 - D2,
fo rwiirde diefec C':"zptinger meinem
Ldufer C1 Dinderlidh fein. Der
Begner wiirde diefen Umftand ber
nugen, und fogleid) F5-F4 ziehen.
Dadurd) wiirde er drei Freibauern,
. . folde Bauern beFommen, die

Peinen feindlicyen Bauer mebe- vor

fid) haben, weldyer ihr Bordringen
verhindern Ednate. Diefe find von
grofiem Jlugen, weil fie die Steine
dedlen, womit man in das feinds
lie Gpiel eindringt,
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20. .A7.A6. .4 C1-F4.
2t. . E4-E3. ernEi-c2
22. T-.E8-E7. 4r.C4-D3.
23. & G6-F7+ XK. B3-B2.
24. G7-G6 TrH1-E1l
25. TDS-ES. C2-C3.
26. D4-C3}» R.B2-C3f
27. E3-E2 . B.C3-D2
28, 4 F8-D5 ©&r.G2-E3.

29. £.D5-F3. 4r.D3-E7.
30. T E8-D8* R.D2-C3t+
b gewinne das Gpiel, .
Boge i) aber dafiic Lv. E2 -
D3., fo wirde er £ F3 - E4
giehen und einen Gtein gewinnen.

7. © piel

Parifer SdadysClub.

Der S. echdlt den Sug und
gibt dem W. den Gpringer
B8 vor. ’

Sdywars. . Weif.
1. E7-E5 E2-E4
2 £r.F8-C5. &r. F1-C4
8. 8v.G8-F6. D2-D3.
4. H7-H6. ©r.G1-F3.
‘5, .D7-D6. C2-C3
6. XK. R X. R
7. C7-C6. D3-D4
8. E5-D41. C3-D4.
9. gv.C5-B6. 4r.C4-D3.

Beil id) voraus fehe, daf er
mit D6 - D5 diefen Liufer ans
greifen wicd. ) ziche ihn alfo
lieber gurid. Denn wenn er nun
den Bug thut, fo Bann idy E4-ES
dagegen iehen und dadurd) gtoei
Bauern auf der Iitte feft fegen,

weldes gur beffern Vertheidigung
und zum Gewinn nothwendig ift.
10. £. C8-G4 £ C1-E3.
11. Tr.F8-E8. &.B1:C3.
12. 2v. B6-€7, H2-H3.
. Um dodurd) das CEindringen
eines - feindlichen Ldufers, oder
Gpringers, gu verhiiten. — Dod)
ift ein foldher Sug alsdann nadye
theilig, wenn die feindliche Koniginn
gleid) nadher Shach bieten Fann,
13. £. G4 - H5. T. Al1-CH1
eil i) meine Thirme fidh
gegenfeitig unterftigen laffen rill,
wenn id) mid) gendehigt fehen follte,
meinen £aufer auf B1 zurdd zu
ziehen, und toeil diefe Linie offen-
ift, wobin man feine Thirme vors
3iiglid) gern bringt. Diefer Bug
fegt midy in den Gtand, bei einem
der folgenden Biige den Bauer E4
vorzuriicen, und dadurd) den gans
gen Angriff des Gegnecs zu ftoren
und die Freibeit feiner Steine gu
bindern.
14. ¢ H5-G6. ©Sv. F3-D2
15. D6-D5. F2-F3
Hm meinen Bauer E4 3zu
deen, und 2 Baueen auf der

~ JMiete gu bebalten.

Do ift diefer Bug im Anfang
eines Gpiels und vor dem Rodjis
ten nidht rathfam. 3. B, in fol=
gendem Gpiele:

Sdwary: Weif:
1. E7-E5 E2-E4
2.6r.G8-F6. F2-F3.

3.6r.F6-E4+. F3-E4
4. . D8 - H4¥, womit der S.
unfeblbac getvinnen tirde,
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16. T A8-C8. 4Lr.D3-B1.
17. £¢.C7 - BS. E4-ES5.
18. £ G6-B1+ T.C1-Bif
19. Sr.F6-H7. ' F3-F4
20. ©.D8-H4 D.D1-G4.
. llm die Koniginnen gu verwed)-
feln, mobei Detjenige Bortheil
bat, dem vorgegeben ift. Der
Begner wird diefen Taufd) alfo
permeiden und feine Koniginn lies
ber zurid giehen. Dadurd) getwvinne
id) aber Beit, meine Koniginn um

Angriff in WicbfamPeit zu fegen.

2{. D.H4-E7. F4-F5.
22. B.G8-HS.

Um ihn aus der Ridytung mei-
ner foniginn wegzubcingen. Denn
man muff Konig und Koniginn
nie der Gefahr eines verdeten

Gdads ausfegen. Eben fo muf -

man die vor dem Konig, oder der
SKoniginn, ftehenden Bauern frei
3u bebalten fudjen, und zu dem
Cnde leftere von da mwegfesen,
wobin die feindliden Gteine ges
ridhtet find.. '
22. F5-F6.
23. G7-F6f. 4.E3-H6.
24. Tr.E8-6G8. D.G5-H4
25. Tr.G8-G6. T.B1-E1L

2. D.E7-C7. £ H6-F4.

27. T.C8-GS. E5-F6t.
Da ihm die Berdoppelung feis
ner Thiirme und das Wegnehmen
meines Bauers G2 nidyts mebhr
belfen Eann, fo fege id) durdh die-
fen Bug meinen Angriff fore, und
vecliere Peime Jeit mit Dedung
diefes Buauers, }
28.Tr.G6-621~ R. G1-H1.
20. D.€7-C8. & F4:B8f.

30. D.C8-B8t. Sr.D2-F3.
31.Tr.G2-B2}. Sr.F3.F5.
-Zpeils um vieleiht durd) Sp,
E5-F71. matt 3u fegen, theils
weil es rathfam ift, einen Gtein
in die Linie gu giehen, auf weldjer
feine Gteine ihre Ridung auf
meinen K3nig haben, zumal foenn
dec Gegner feine Bauern mehe
bat, um meine vorgeridften Steine
tvegzujagen.
32 D.B3-C7. Tr.F1-G1
Jd gewinne.

——

18._6piel.

Parifer Sdady: Club.
Der 8. erhalt den Bug und
den Bauer F2 vor, und
und gibt dem W. dagegen

den Gpringer B8 vor.

Anm, Jn Cpielen diefer Are
darf i nid, wie in andern,
D2-D4 giehen. Denn der Beg-
ner gewinnt diefen Bauer durd
fein @dyadybieten, und zei Bauern
weniger find beinabe fo viel wertp,
als der vorbefommene Gpringer.

®dwars Weis.
1. E7-E5.  G2- G3.
2. H7-H5.  (E2- E3)

Ienn iy ftatt deffen St.G1-
F3 iebe, fo binid) ohne Rettung
verloren, Denn er greife nun dies
ferr Gpririger mit feinen Bauern
an; gewinnt daducd) Beit, mid)
eingufdliefen, und zu verhindern,
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daf ity mid) gegen fei Sdad-
bieten wit der Koniginn mwehren

Fann. ~ Giehe Bevdnderung.
3. H5-H4. G3-G4.

4. D7.-D5  H2-H3.
5 gv. F8-D6, £r . F1-G2.

. 6. E5-E4. ©r.G1-E2.
7. C€7-C5, D2-D3.
& E4-D3f. C2.D3}.
9.&tr.G8-E7. &.B1-C3.

10. 4. C8-E6. £.€1-D2

11.  A7-A6. D.D1-C2.
12. 'B7-B5 XK. R-Ci,
13. B. R S¢.E2-Fd.

14. 4v.D6-C7. Sr.F4-E6.
15, F7-E6t. €.C3-E2,
16, £r.C7-D6. S.E2-F4.
47. £¢.D6-F4+.
" 48. T.A8-C8. &.C1-Bi.
19. C5-C4. D3-D4.
20. A6-A5 T.D1-Fi.
21, B5-B4. £.D2-EL.
22, Sr.E7-C6. D.C2-F2.
23. A5-A4. D.F2-E3.
24. Te.F8-ES8. G4-G5.
25. ©.D8-B6. L.E1-F2.
26. A4:A3. B2-B3.
27. C4-B3+%.. A2-B3f.
28. &r.C6-A5. T.F1-Cl.
20, T.C8-A8. B.B1-A2
Um ihn hinter den Bauern des
Gegners felbft zu deden, da fie
fo madytig vorgedrungen find. Da-
durd) gewinne id) Beit, theils den
entworfenen Angriff zu verfolgen,
theils Steine gu feiner Bertheidir
gung herbei ' zu holen. _
30. Sr.A5-B7.. £v.G2-F1.
31. &.B7-D6. Lr.F1-D3.
32. Tr.E8-E7.  F4-F5.
33. T.A8-E8  F5-F6.

E3-F44. -

. G7-F6+%. G5-F6%.

35. Te. E7-B7. D.EJ-G5*

36. B.G8-F8. Tr.H1-G1.
3 gewinne.

Berdnderung.

Sdwars. Weifd

2. S G1-F3.
3. E5-E4 Sr.F3-D4.
4. C7~C$. Sr. D4 - B3.
5. -D5. gv.F1-G2. .
6. - H4, E2-E3.
7. Lv. F8 D6. G3-G4.
8. H4-H3.

@r gieht hernad) D.D8-H4¥,
und £. C8 - G4+ M,; id mag
ziehen, was id) will,

19. S piel

Parifer Shadh €lud.

Der S, echdle den Bug nnd den
Bauer F2 vor.

Sdhwarg. SBeif.
1. E7-E5 - &.B1-C3.
2. D7 - D5. E2 - E4.
3. (D5 .- D4)

Obver D5-E4+. Giehe
5. Berdnderung.

3. 8. C3 - E2
4. S¢.(G8 - F6.)

Beffer hdtte cr £, C8- G4 ge-
30gen, um fidh einen der Gpringer
voin Halfe zu fhaffen, deren Ber-
cinigung ihn befiegen rird. Siebe
6.; — oder D. D8 -H4¥, fiehe
4. Beranderung.

4. : S&. E2 - G3.
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IV. Ab{dnimg

Diefe Act” des Angriffs durdy:
die . auf eine Geite gebradjten

' Gpringer wird, des vorgegeberten |

* Bavers und Buges ungeadtet, ges
lingen, wenn der Gegner nidyt die
regelmagigfte Bertheidigung ents
gegen fest. :

5. 4. C8.-G4 gr.(F1.E2)

Over Gr, G1 - F3. Giehe
2. Berdnderung.
6. L.G4-E2+. D.D1-E2+
7. C7-C5. Sr.G1-F3.
8. £v. F8-D6. D2-D3
9. €.B8-C6. B.R
~ Obder £.C1-D2, um nad) C1
3u rohiren, Giehe 3. Berdns

derung.-
10. R. R. C2 - Gs.
1%, (B7 - B5)

Jtidht fo gut wdre H7 -HE ges
wefert.  Denn, wenn gleid) im
Atigemeinen das Vorriien der
Thurmbauern athfam ift, um die
Offiziere des Gegners vom Bors
dringen abzubalten, oder guriid
gu treiben; fo gibt es davon dod)
' Ausnahmen, wobon diefes sine ift.

Giehe 1. Berdnderung,

1. L C1-G5,

12. H7-H6. £ G5-F6.

13. D. D8-F6+. -
Bieht er dafir G7 - F6+, fo
" werde id) S. G3-F5 giehen, und,
wenn er alsdann B. G8-H7 ges
ogen bat, mit D. E2-D2 ges
winnen,

- Sr.F3-D4+,

13.
14. €.C6-D4+.  C3-D4+.
15. D. F6 - E6. D4-Ds5.

16 D.E6-D7. &.G3-F5,
17. B.G8.H?. D. E2-H5.

18. F7-F6. Tr F1-F3
19.Tr.F8-G8. Tr.F3-G3.
2. T A8-F8, D.H5-G6*
21. R.H7-HS, Tr.G3-H3.

Jh werde gewinnen,

1
——

1, Berdnderung.

Weid. Shwars.
11 H7-H6. Sr.F3-H4,
12 -B7-B5. D.E2-F3.

13. £v.D6-E7 Sr. H4-F5.

14 S+.F6-H7. D.F3-G4

15. &¢. E7 - G5. H2-H4

16. £+.65-F6. £. C1-H6+
3 muf gewinnen.

——

.2 Berdnderung.

Sdwary, Weif,
5 Sr.G1-F3.
6. £.G4-F3+. D1-F3t

7.2vF8-D6. Lr.F1-C4

8. K. R. B R .

9.&.B8-D7. D2-D3
10. C7-C6. £ C1-G5
11. H7-H6. &.G3-F5.

Diefer gute Bug entfdyeidet fiic
wid) den Gicg.
12. £v. D6 - C7.
13. B.GS8 - HT.

Win den Bauver H6 zu unters
ftigen, und bei Gelegenheit den
Bauer F7 ziehen zu Eonnen.

£ G5 - H4

13. G2-G4
14  G7-G5. £.H4-G5+.
15 H6-G5+. D.F3-H3*

16. B. H7-G8.. D.H3 - H6.
17. Sv.F6- ES.
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Um dem drohenden latt auss 45. B5 - B4 H4 - H5.
guweiden. @c fann ihm aber 16. B4 - B3. C2 - B3+

nidyt entgeben, weil er im Anfange
einen eingigen unrightigen Sug ges
than bat. :
17. Tr. F1 --F3.
18 &.D7-F6. D. H6 - G6™*
(im.  Diefer Bug ift falfd.
Denn fein Bauer F 7 wiirde meine
Stoniginn fhlagen, Jndeffen Ednnte
das Gpiel fo fortgefest rerden:

Sdwar;. et f.
18. - D.H6-G5+%~
19. R.G8-HS. Tr.F3-H3*%
20. 8. F6-H7. 8.G5-H6.
21.D.D8-F6. D.H6-F8+M.
oder D.H6-H7+ M.

Tenn er im 21. Juge S.E§-

F6 zieht, fo ziehe i) aud D.
H6-G7M)

19. ®. G8-HS8. Tr.F3- HS'
20. S.F6-H7. D.G6-H7M

3. Beranberung
Sdwary Wei.

9. 4. C1 -D2
10. A.-R. . R R.C1
11. B7 - B5. &.63 - F5.
12 A7 -A5 G2-G4
13. Sr.F6 - ES.

Boge er Sr. F6 - G4+, fo
wiitde i) durd) T H1 - G1 Das
Gpiel gewinnen. Durd) fein Bus
viidziehen des Cpringers verliert
er fo vicl an 3eit,. al8 id) daran
gur Sortfegung meines AUngriffs

gewinne.
13. - H4,
14 A5-A4 . G4-G5S

17. A4-B3+ 1A2.A3 -

LBenn feindlidhe Bauern, fo wie -
Dier, gegen den Kohig eindringen,
fo muf man fih biten, einen
der beiden Bauern des Springers,

- oder des Thurms, gu giehen, wenn .

ec niht von einem feindlihen
Bauer angegriffen wicd.  Gin
foldher Bauer des Gegners dedt
alsdann meinen Konig, fteht der
Ridytung feiner eigenen teine
im 2Bege und verfdafft mic die
nothige Beit, um meinen Angriff
u verfolgen, oder den des Begs
ners abzumwehren.

18. T. A8.A4. G5-Gé6.
19. - H7-H6 G6-F7+~
20.Te.F8-F7+.D.E2-G2.
21. B.G8-F8 TrH1-G1 .

‘2. T F7-A7.

Obder . C6 - E7. ber ec

“1ird dodh vetlieren.

22, £ D2-H6+.

23. ©. D8-F6 Sr.F3-H4.

4. C5-C4. T. D1-F1L

25. Tr. A8-F7. £ H6- G7-[-"
3 werde gemmnen

4. Becrdanderung.
Sdwars. Weif.
4 D. D8 - H4* S. E2 - G3.
5. &. B8 - Cé6.

Boge er dafiic Sr. G8 - F6, -
fo wirde id) Sr. G1-F 3 ziehen,
und wenn’ e D. H4.G4 gegogln,
mit Sr. F3.-E5¢. einen Bauer-

_getvinnen,



. IV. Ubfdbmitt. .

106

L St.G1-F3.
6. D. H4-E7. 4v.F1-C4.
7. 4. €8-G4. B.R.

8. R. R H2-H3.
9. 4. G4A-F3+. D.D1-F3+.
40. F7.F6. ©S.63-F5.
11. D. E7-D7. D2-D3.
12, G7-G6 ©.F5-G3
13. ¢. F8-E7. &r.C2-C3.
14. H7-H5. £r.C4-D5.
15. H5-H4. S.G3-E2,
16. Sr. G8-H6. L. C1-H6+.

17. Te.H8-H6+. T.A1-C1.
18, D4-C3+. B3-C3+.
19. T.D8-F8. . D3-D4.
20. F6-F5 D. F3-E3.
A F5-F4 D.E3-F3.
22. &¢. E7-F6. Tr. F1-D1..
23. 4r. F6-G7. Lv.D5-C6+.
24. ©. D7-C6¢+. D4-DS.
25, . C6-B6* B. G1-H2
%. G6-G5  C3-C4.
27. . B6-G6. C4-G5.
28. Tr. H6-HS8. C5-.Cé6.
20. B7-B6. D.F3-A3.
30. A7-A5 D A3-D3.
31. X. C8-D8. D. D3-F3.
Meine Koniginn geht auf dies
fes Teld zurird, um das Eindrin-
~ gen feiner Bauern auf meinen
Konig zu verhindern.
32 Tr.H8-G8. D.F3-G4
33. T.F8-F7. S.E2-C3.
34. £v. G7-F8.

Um meinen Bug D5-D6 zu

verhindern, wenn id) diefen Bauer

vorher mit &, G3-B5 unterflige
habe.
34 S. C3 - B5.

35. 4v. F8-D6. &.B5-A7

36.-R. D8-E7

4.

- Geine Abfidhyt ift, feinen Sonig
auf H6 gu fihren, um von da
aug die Kéniginnen u wed)jeln,
oder Dod) die meinige zu entfer:
nen, die dem Bordringen feiner
Bauerin im Wege ftebe.

36. Tr.D1-EL
37. Tv.G8-F8. Tr. E1-F1.
38. B. E7-.F6.

Bige er dafiic D. G6 - E4+,
fo wiicde i) D. G4 -E6* giehen
und das Cpiel bliebe unentfdyie:
den.
38, Sr. A7 - B5.
39. £r.D6-C5. T.C1-Ef.
40. R.F6-G7. ¥ E1-E2

2Benn id), ftact deffen Sy, B5-

C3 36ge, fo wiirde er durd) gy,
C5-B4 den Gang meines Gpein:
gers bebindern.

41. B. G7-H6. D.G4-F3.
42. ©. G6-H5. D. F3-H5{%

43. X. H6-H5}. Sr.B5-C3.
F4-F3. G2-F3t
45. T F7-F31. Te. F1-F3+
46. Tr. F8-F31. Sr.C3-D1.
47.Tr. F3:F1. T. E2-D2
48, 65-G4. H3-G4+t.
49. X. H5-G4f. Sr.D1-B2.
50.Tr.F1-E1. ¥ D2-G2* -
51. B. G4-F3. Sr.B2-D3.
52. Te.E1-E4+. S1.D3-C51.

3. B6-C51. D5-D6.
54, TL.E4-F4, D6-D7. -
55.Tr.F4.F8. T. G2-D2
56. Tv. F8-D8. T. D2-D5.
57. E5-E4. T D5-E5.
58. E4-E3. T. E5-ES.
59. E3-E2. K. H2-H3:
60. . F3-F2. T ES-D8+
61. E2-Ef.

T. D8-F8*
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62. B. F2-61. T F8.-GB+
63. ®. G1-H1. D7-DSD.
64. D. E1-E3*. R.H3-H4+.
65. D. E3-H6* R.H4-G4.
66. D. H6-E6*. K.G4-F4.
-67. D. E6-F7% R.F4-ES5.
68. D. F7-H5% D. D8-GS5.
69. D. H5-E2* R.E5-F6.
70. D. E2-F2*. D.G5-F5,
71. D. F2-D4* D.F5-E5,
72. ©. D3-F2~ XK.F6-E7.
73. . F2-H4* D.E5-G5.
74. D. H4-E4*. R.E7.D8,
75. D. E4-D3* B.D8-C7+H
76. D. D3-H7* Tr.GB-G7.

- 77. ©. H7-H2*% D.G5-G3.
3 muf gewinnen.

5. Berdnderung.
Sdwars Beif

3. D5-E4+. &.C3-E4f.

4. F7-F5. S.E4-.F2

5. 4v.F8-C5. 6©r. G1-H3.

2Benn idy dafac Lrv. F1 - C4
30ge, fo roiirde er Ddagegen mit
£r. C5 - F2+4+ {dlagen, und,
mwenn i) dann diefen Laufer wies

‘der ndhme, durd) das Sdhady mit

feiner Stoniginn einen Gtein ges

winnea, '

.6, £. C8-E6. C2-C3.
7.8r.G8-F6. Lr.F1-B5¥,
8 .C7-C6. £r.B5-A4.
9. 8. B8-D7. D.D1-E2,

10. ©.D8-E7.

Hatte er ftate deffen rodict, fo
hdtten idh durdy) Sr.H3-GS5 ibhn
febr in Berlegenheit fegen Eonnen.
10, R. R.

Datte id) aud) jebt Sr. HI»
G5 gegogen, fo Ednnte er nug
obne Gefahr £. E6 -G8 zuriic®
giehen, Denn die dadurd) vers
lorne Beit erfeste fidh) durd) das
Berjagen meines Gpringers mit
H7-H6 mwieder.

11. B.R-C8 -

3n diefer Stellung muf er die
Bauern feines linfen Fliigels voc-
ciden laffen, und mwicd wegen
des vorbefommenen Boreheils dag
Gpiel gerinnen.

————

6. Berdnderung.
Shwars Weif,
4.2.C8-G4. Sr. (61-F3)

Oder D2-D3. Giehe
7. Berdnderung.
5. & (G4-F3+)

Ober D4-D3.  Giehe
8. Berdnderung. .
5. G2-F3+

6. ©. P8-H4* S.E2-G3. "
7.6r.68-F6. Lv.(F1-C4)
enn iy ftate deffen -zuerft
D.D1-E2, und algdann D.E2-
B5* 30ge, fo miirde er S. BS-
D7 dagegen giehen. Gdjlage id)
alsdann mit D. B5 - B7+, fo
3ieht er €. A8 - B8; zmwingt
meine Soniginn  zum Ridzuge
und- vecfdaffe i) Sei¢ zur Fort-
fesung des Angriffs. Giehe
audj 9, Berdnderung. ’
8.8r.F6-H5 XR.E1-F2
9. D4-D3 C2-D3+.
10. &¢. F8-C5* BR. F2-G2:
11. Sr.H5-F4~ R. G2-F1.
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12. D.-B4-H3*..R. F1-E1.
13. ®. H3-G2. Tr.H1-F1.
14. D. 62-H?2+ S.G3-F5.
15.S+.F4-G2* R.E1-E2.
16.8r.G2-E3* Tr.F1-F2.
47 D. H2-F2{*. R.E2-F2+.

18. Sr.E3-D1f*,

Der S. gewinnt.

~ 7. Berdnderung. (6.)

Sdwars - Welh
4. D2-D3.
5 D. D8-H4*. G2-G3.
6. . H4-H5. Lv.F1-G2.
7 F7-F5. H2-H3.
8 £ G4-E2}+.Sr61-E24.
9. . F5-F4 G3-F4+4,

.40. D.H5-H4*. R.E1-FL

11. 4v.F8.D6. F4-F5.
12. Sr.G8-F6. D.D1-Ef.
13. D. H4-H5. Sr.E2-G3.

14.D. H5-F7. £ C1-D2.
15. &. B8-C6.  C2-C3.
. 16. B. R.-€8.  C3-C4
17. G7-G6.  A2-A3
18. T.D8-G8.  B2-B4.

19. G6-F54.6:63-F5+
2. D.F7-G6. Tr.H1-G1.
21.Sr.F6-H5  B4-B5.
22 &. C6-E7. Sr.F5-E7{*
23.4r.D6-E74 K. F1-E2
2.4r. E7-G5. £.D2-G5+
25. D. G6-G5+. D.E1-F2.
2. Sr.H5-F4* K.E2-F1.
27. T G8-F8 £r.62-F3..
22 . 65-H6. Tr.G1-G3.
29. Sr.F4-D3} D.F2-C2.
30. D. H6-E3. K. F1-G2
3. T F8-F3+. Tr.G3-F3+

32. Tr. H8-G8% R.G2-H2,
33. D. E3-F3+t.
. Des S. gewinnt,

8, Beranderung. (6)
Sdwars SWetf.

5 D4-D3. S.E2-G3.

6. D3.C2+. D.D1-C24
7.2G4-F3+  G2-F3+4
8 .A7-A6." &v.F1-C4
9.S.B8-C6.

Denn es ijt die hodyte Jeie,
daff er den Gpringer vorriidt, um
damit das &eld D4 3u beziehen.

9. D2-D3.
10. 8. C6-D4. D.C2-G2
11. 4r. F8-B4* R.E1-D1.
12. B7-B5 £ C4-.8B3
13. 8.D4-B3+. A2-B3+.
14. D. D8 -D3+*

Der 8. gewinne,”

9, Berdnderung. (6.)

Sdwars " wetf.
A D.D1-E2
8.Sr.F6-H5 D.E2-F2
9. Sr.H5-G3+. D.F2-G3+,
10. ©. H4-F6.
.8n diefer Lage hat er den Bors
theil des Angriffs verloren, umd
bleibt ibm nidyts als der Bortheil
des vorgegebenen Bauers dbrig,
mit weldem er fdwerlid) gegen
einen ihm an Gtdrfe 1berlegenen
Gpieler, der ihm vorgeben Fann,
gewinnen wird, '
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20. Spiel
_ Parifer Sdady: Club.

DerS.echdlt denBug und
den Bauer F2 vor,

Shwars weip.
1. E7-E5 S. B1-GC3
2. D7-D535, D2-D4
3. E5-E4. 2. C1-F4.
4 £.(C8-E6)

Over, um von der Geite vorzue
dringen, von welder id) vorgeges
ben habe, die alfo meine fdwddere
ift, G7-G5 Giehe 2. Berr
dnderung.
4. E2-E3.
5. 4r.F8-D6 ©Sr. G1-E2
6. C7-C6. . D1-D2
7. A7-AL:

Cr zieht diefen Bauer, weil er

merfe, daf i auf diefem Sliagel

rodhiren twill.

7. & F4-D6
Da das Rodyiren nad) C1 mic

bedenklid) geworden ift, fo fdhlage

i lieber Gtein um Gtein, um

nad) G1 rodjiren zu Ednnen,

8 ».D8-D6+. Sr.E2-F4,

9. F7-F5. 4r.Fi-E2
10. Sr.G8-F6. K. R -Gl
11. % R ©. C3-A4.
12. ©.B8-D7. XK. G1-H1

13. B7-B5.  S.A4-C3.
14. G7-G5 Sr.(F4-E6+)
Oder Sy. F4-H5. Giehe
1. Berdnderunng.
15. D. D6-E6} Tr. F1-G1.
16. H7-H5 ©.C3-D1,
17. Sr.F6 - G4. H2-H3.
18. Sr.G4 - F6,

Dies ift Pein verlorner Jug.
Geine Abfidyt, den Bauer, weldyer
meinen Konig bedecdt, zum Vors
viiden zu nothigen, ift erreidye,
18. S.D1-F2
19. H4-HS.  G2.G3.
20. B. G8-F7. B. H1-H2.
2. T. F8-H8 G2-H4+ .
22. G5-G4. '

Nidy¢ fo gue zoge ec G5-H4+,
denn diefer Bauer wiirde meinen
Konig befdhiigen, und feinem ciges
nen Thurme den Ieg zum Ans
griffe verfperren,

2. H3-G4+.

. 23. Tr.H8-H4{* BRH2-G3.

24. T. A8-H8. 4LrG1-H1.
25. D.E6-D6%- B.G3-G2
26. Tr.H4-H2% TrH1-H24,
27. T. H8-H21%

Diefer Bug ift beffer, als wenn

er mit D.D6-H2+* gefdhlagen
batte, Denn alsdann batte ihm
fein Thurm gum Gewinn  des
Gpiels nidyts helfen Eonnen. Jege
bat ec aber deafelben in mein
Gpiel gebradyt,
27. " R.G2-F1.
28. D.D6-63. Lr.E2-D1.-
29 D. G3-62*% B.F1-E1. -
30.D.G2-G1*~

Der S. wird gewinnen,

—————

1. BerdMecung.
Sdwars B eifls
14. ., Sr.F4-HS.

15, 8¢v.F6-HS]L &v. E2<HY T -
16, . G5-GA: B-D2-F2
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IV. Y6idnite.

17. D. D6-E7. - H2.H3.
18. . E7-G5 .

Der S. gewinn,

2. Berdndevung.

Sdwars Wweif.
4 G7-G5. £, F4-ES5 -
5. F7-F6. LE5-G3
6. 4. F8-D6. £.G3-D6F.
7. D.D8-D6}. E2-E3.
8. H7-H5 ©r.G1-E2
9. . C7-Cé6. H2.-H4.

Um in feine Bauern eingus
breden; oder aud), twenn et efioa
G5 - G4 zichen follte, fiir den
Bug Str. E2 - F4 reibeit zu
bebalten. |
10. G5 - G4

Durd) diefen Bug verliert er
feinen gangen Bortheil, Denn
theils wird es ihm nun gang un-
méglid), - auf diefer Geite meinen
SKonig angugreifen, da diefer von
des Begners eignen Bauern ge:
dect fteht, ungeadhtet diefe Seife
meine fdhywadyere ift; — theils ers
halt nun mein Cpringer zu dem
Buge Sr. E2 - F4 Greibeit. —
Gr bdtte alfo lieber £, C8- G4
giehen follen, Denn mwer einen
Stonig angreift, muf entreder den
Bauer, weldyer ihn bededt, gleidh
tvegnehinen; oder es in der Folge
thun, wenn erft die Gbrigen Gteine
gum Angriff geordnet find. Lafe
er aber den Bauer, der durd) das
Gdjlagen eine Oeffnung gegen
den feindlidhen Konig hdcte madyen
tonnen, blof vorwdsts gehen, fo

muff, mwie fn dem gegemwdrtigen
Salle, fein Angriff fdeitern.
10. Sr. E2-F4.
11.. F6-F5.  G2-G3
12.8¢.G8-F6. R.E1-F2
2eil der Konig von den, mit-
ten unter meinen Bauern ftehen:
den, feindliden felbft bededt wird,
13. £. C8-E6. . S.C3-E2,

Um die Bauern meines linFen
Gligels vorriiden zu laffen,

14. S. B8-D7, ©.D1-D2
15 S. D7-B6. B2-B3.
16. B. R. -C8,

Gc ¥snnte aud) B. ES - F7
giehen, aber er wirde dabei nidyts
getvinnen, ob er gleidh einen Bauer
mebe hat, Das Gpiel mufite in
der gegentvdrtigen £age eigentlidy
unentfdyieden bleiben, tweldjes faft
gemeiniglid) gefdjiehet, wenn die
portwdrts gedrungenen und in eine
ander gefdyobenen Bauern den Ane
griff der Konige von beiden Geis
ten unmdglidy madjen,

16. A2 - A4
17. B. C8 - BS. A4 - A5
18. S.B6 - D7. 1 B3 - B4.

19. T D8 -C8 S.E2-C3.
Um. ihn- in der Folge auf das
§eld C5 3u bringen.
20. &£. E6 - F7.
2Wenn ein Laufer von meinem
Gpringer angegriffen wird, und
man findet es nidyt rathfam, Stein
um Gtein nehmen zu laffen, fo
darf der Ldufer nur einen Sdyrite
vor: oder tidtodrts thun, um dem
Gpringer das fernere Bordringen
3u verweheen,
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20. | 8.C3-44 -
21 % B8.48 @ as.c5 | 2D 6_""‘[-
22. 8.D7-C5%. - Parifer Sdhadys Club.

Denn ein fo weit vorgedrunges
nec Gpringer muf aus dem LBege
gerdumt toerden,,
22
23. ®. D6-C7.
24 A7-A6.
25 €. C8-B8
26. B. A8-AT

<27.Tr.H8-E8. D.D2-D1..
28.8r.F6-D7. ©D.D1-F1.
2. D.C7-C8. T B1-B2
30.8n.D7-B6h

Durd) diefen Bug verliert er

nothwendig, -
~ @c bdtte Tr. B8 ~ET ziehen
follen, und dann twdre die Folge
getvefen:
30 L. E2-A6H
31.8v.D7-F6. . F1-B1.
32. . G8-C7, womit Ddas
Gpiel unentftbneben getvorden
‘todre.
30: A5-B6++%
31. B.A7-A8 T. B2-A2
32. D.C8-D7 4r. E2-A6+,
33. T.BS8-D8 Lr.A6-E2~%
34. B. A8-B8. T.A2.A8~
Ui durd) diefes Aufopfern
meines Thurms feinen Konig auf
einé Linie zu bringen, o er dem
JMRattwerden nidye mehr ausiveis
den Eann, _
35. R.B8-A8}. D.F1-Atlx
36, B.A8-B8. D.A1-AT~,
37. 3.B8-C8. D.A7-A8M.

B4-C5+h
Lr.F1-E2
Tr. H1-B1.
Tr.B1-B6.
T. A1-.Bt.

Der 'S, erhdlt den Bug
und den Bauer ¥2 vor, und
gibt dagegen den Gpringer
G8 vor,”

Shwars. weif
1. E7-E>5. E2-E3.
2. D7-D5. 2-D4.
3. E5-E4, C2-C4.
4. €7-C6 '©.B1.G3.
5. 20 F8-D6. G2-G3.
6. B. R Sr. G1-E2

7 F7-F5 Sn E2-F4
Alle diefe Jiage find die beften,
die man thun Bann, um fid) abers
all freies Gpiel zu verfdhaffen,
weldjes bei dem Anfange eines
jeden Gpiels das eingige Augen:
mer fein Hiug,
‘8 £r.D6-C7. D. D1-B3
9. D5-C4f. Ar.F1-C41f~
10. X. G8-H8 ©Sr.F4-E6.

12 B7.-B6. 4. G1-D2
13. ». D8-D6. B. R.-Ci1.
14  A7-A5 T D1-F1,
15. G1-G6.- D4-D5.

Diefer Bug entfdeidet fiic midy’

den Gieg. Denn man muf nie
verfdumen, auf Diefe Art einen
Jitcelbauec vorzuriden, ' twenn
er unterftige ift; oder twenn der
Begner ihn nid)t nehmen Eann,
obne dem 2Andern Beranlaffung
gum Cindringen in fein Gpiel zu
geben,

16. S. B8-A6. ©.C3-BS5

 17. D. D6-E7. .

11. & G8-E6f 4r.C4-E6+.
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. Hitte et dafiic C6-B5+ ge
fcblagen, fo wére er durd) L. D2
C3 matt,  Nlein Bug, wodurd)
zugleid) feine St‘éniginn; angegrifs
fen tourde, war alfo ¢in entjdjeis
“Dender Bug, teil felten eine BVers
theidigung gegen . einen doppelten
Angriff bei der Hand ift.

17. - " £ D2-C3%

18. Ty F8-F6. D5-D6.-
. 3 gewinne.

22, Spiel

Philidor.

(Ganibit des Konigs.)

Weih. Sawars.
1. E2-E4. E7- E5.
2, F2-F4  E5-Fié+h

3 £r.F1-C4. D, (D8-H4*)
Diefem unniigen und u fribe
geitigen Grhad)bieten hat er den

Berluft gugufdhreiben. Beffer zoge

er entweder G7 - G5; — oder
F7-F5  Giebe 1'23¢r6nbe:
rung. -

4, B. E1.F1 £(G7~ G5)
Over L. F8-C5, fiehe 2.5
oder D7 - D6, -fiehe 3. Bers

dndecung.
5. Sr. G1-F3. D. H4.H5,
tur diefer Bug ift gut. Denn
gieht ec D. H4 - H6, fo ziehe
i) Sr. F3-E5, und. raube mit
" @v. E5.-F74 den Bauer und
hernadh feinen Thurm HE. —
Obder gieht er ftate dejfen D. H4-
G4, fo ziche ih Lr. C4-F74¥,
un¥ tvenn er den Laufer mwieder

-3u verbinden,

‘nimme, fo raube i) durd) Sy

F3-E5* gar feine Koniginn.
6. D2-D4 , D7-D6

7 GC2-C3.-

Gn  den Gambitfpielen it es
fidr mid) febr nofhroendig, diefen

Bawer gu fpielen, um Dernad)

D. D1 - B3 zichen gu Ednnen,

- wodurd) meine Geellung verftacke

und der Gegner in Veclegenbeit

© gefest wird; zumabl, wenn er,

opne einen Hauptftein’ anzugreis
fem, feinen Saufer C8 vorgeridt
har. IMan fehe nadher die 5
und 6. Berdnderung des 30,
Gpiels, ‘
7. £. C8-G4
8 R F1-F2. &r.G8-F6.
9. D.D1-E2.

Beffer und fiderer hdtte bier
Philidor ziehen laffen: D. D1-

D3. Der CErfolg -aber ift dece
felbe. o
9 S. B8-D7.)

Oder 8. G4-F3+. Giebe
5. Berdnderung.

10. H2-H4 4. G4-F3f.
11. D.E2-F3+. D.(H5-F3t»)

Over Sr. F6-G4* - Giehe
6. Berdnderung. .
12, 5. F2-F3+.

Nidht G2 - F3+, - Denn bier
ift ‘eine Ausnahme von der oben
im 7.Cpiele, Anm zum 11. Suge,
gegebenen Hauptregel: den Bauer
des Ldufers mi¢ dem Konigsbauer
Derm  theils, ges
winne. id) hier, mdem i) mit
meinem Sonige f{dlage, einen
Bauec, ohue daf der Gegner es
hindern Earm 5 tben[ﬁ bat ein Konig

. ber-
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ﬁﬁerbnupt nihe oiel mehr zu
firdten, wenn der Gegner feine
Séniginn vecloren Dat; vielmehr
ift es dann nbthig, den Konig
felbft vorzuciden, weil er unter
Diefen Umftanden ein fehr rirls
famer Gtein ift.

12. . G5-G4x~.

13. R.F3-F4} 4v.F8-H6T.

14. R.F4-F5.

Auf -diefem Felde wiirde mein
S‘Eéqig'nid)t fidher ftehen, twenn
mein Gegner nod) feinen mweifen
Sdufer hatte. Jegt aber Fann idh
damit ohne Gefabr alle .meine
Bauern untecftigen. o
14. Lr. H6-C11.
15.Tv.H1-C1f. H7-HS5,
*16. €. B1-D2, B.E8-E7.
17. Te.C1-F1. A

2Wenn id) dofir Te. C1 - EX
. 30ge, fo wirde mein Thurm Al
nidt - in Thdtigleit gefest twerden
Eonnen. @s ift alfo beffer, den
Ungriff aufzufdieben, bis ecft alle
meine Gteine in Bewegung gefest
find.

17. C7 - C6.

Um hernad) D6-D5 3u gichen
und -meine JNitte u durd)bredyen,
18. T A1 - Ef.

Um dief zu vereiteln, feinem
Ungriff aufer dem .guver’ zu Fome
men und ihn ur Bertheidigung
3u néthigen,

18. B7 - B5.

Um nun meinen [infen Fliigel
angugreifen und feinen Thirmen
eine Oeffnung zu verfaffen.

19. £v.C4-B3, . A7-A5.
20. E-}-E5. D6-E5.

2. D4-E5.8rF6-D5.-
2. 8. D2-E4

€3 mwdre nidyt gut gefpielt, wenn
i mit Lr. B3 - D5+ feinen
©pringer genommen hdtte, Denn
indem er durd) G6-'D5+ dicfen
Laufer wiederfhliige, wiirde diefec
Bauer meinen Gpringer hindern,
€s ift- alfo beffer, daf i) audy
meinen Gpringer fogleid) in Thae
tigeit fege, um Feinen unnigen
Gtein gu haben,
22 S. D7 - B6.
23 S.E4-F6 T. A8-Ds.

Hitte e mit Sr. D5 - F6 +
gefdhlagen, fo wiitde ith diefen
Gpringer nidt nur mit E5-F6}*
wieder nehmen, fondern audh durdy

- €. E1.E7 feinen Bauer F7 an-

greifen. .
24 E5-E6. T D8-D6.
Hiitee er dafiic mit F7-E6 4
gefhlagen, fo toiirde er in weni-
gen Biigen verloren DHaben, meil
er diefen Bauer wieder cingebiifie
hatte, — Obder hdtte er mic Sy,
D5-F6+ genommen, fo mwirde

. i) durd) E6 - F74* eine fehr

gute Gtellung befommen,

25. E6-F74+ R E7-F7+H

2%6.8.F5-G5. X.F7-G7.
Um dem Cdad) von meinem

Zhurm F1 zu entgeben, wenn idy

meinen Gpringer .F6 weggiehen

follte.

27. &. F6-H5%% K.G7-H7.

28.Tr. F1-F7~

. Odhneller wiirde Philidor Diefes

. Gpiel geendigt haben, wenn er

mid, anftate mit¢ dem Thurm,
licber mit gr. B3 - G2+ bdtte
8
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IV. Ubfdnite.

Gdad) bieten laffen. Denn dem
S.blieb nur nody. der Bug R.H7-
G8 iibrig, und id zog fodann
gleid) T. E1-ES8M.

28. R. H7 - GS8.
29. Tr.F7-B7. . T.D6 - D8
30. Tr.B7-B6 .

S werde fehr bald gewinnen,
Der Gewinn diefes Spiels berubte
auf meinem 42. Buge und dem
guten Gebraudje meines SKonigs.

4. Berdnderung.

weil - Shwars
3. F7 - F5.
4. D. D1-E2)

Gdjledyter hatte id) mid) durdy
E4-F5%4 aus diefer vermidelten
Lage gegogen. Siehe 4. Bers
dnderiing. L
4 D. D8-H4x~.
5. R. E1-D1. F5-E4f.

6. D. E2.E41* 4v.F8-E7 .

G7-G5S.
D.H4-G4

7. D2-D3
8.8r.G1-F3.

2. Berdnderung.

b3 Gdwars
4. gr.F8-C5.
5 D2-D4 £r.C5-B6.
6.8r.G1-F3. D.H4-G4

7. r.C4-F7+% RK.E8-F8
Denn enn er den Ldufer nimmt,
fo beliect er feine Koniginn ducd)
Sr. F3-E5*. .
8. H2-H3 D.G4-G3
9.6.B1-G3. B. F8-F7+.

2Benn aud) fein Konig meinen
Ldufer nidht nimme, fo ift es dodh
daffelbe, mweil feine Koniginn Fei-
nen Oct zu ihrer Gidjerheit mebe
finden fann, Die Aufopferung
diefes Ldufers gegen einen fo
grofien Crfag ift ein fehr guter-
Plan.
10. 8. C3-E2. D. G3-G6.
11. Sr. F3 - E5*.

3 gewinne feine Koniginn und
das Gpiel,

——

3. Berdnderung.

Weif. ShHhwary
4. D7-D6.
5 S8r.G1-F3 & C8-G4.
6. D2-D4. G7-G5.

7. 6. B1-C3 ®D.H4-HS5.

Hitte e, anftatt fie gurid zu
giehen, mit £, G4-F3% gefdilar
gen, fo wiirde id) dagegen D.D 1.
F 34, giehen, und hernad) durdh
G2-G3 mein Gpiel wohl ocdnen.
8. H2.H4 H7 - H6.

Bége er dafiir F7-F6, fo
oirde id) mit gr. C4 - G8 F
fhlagen, und hernad) S.C3-D5
giehen, und dadurd) ein gutes
Gpiel beformnen,

' 9. 8. F1-F2 £ G4-F34

Wenn er feine Koniginn urid
gezogen, oder fonft einen andern
Bug dafiir gethan, hdtte, fo mifice
i) H4-G54 nehmen. - Denn
e ift bei dem Angriff in Ganbit-
fpielen rathfam, die Bauern an
der Geite des feindlihen Konigs
3u trennen,
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10. G2-F3}. D.H5-6G6.
11. H4-G5t. D.G6-G5%
12. 8. C3-E2. S.BS-D7
13. S. E2-F4}. D.G5.D8.

Diefer Ridgug der Koniginn -

_ift Bemweis und Folge von der

Bwedlofigleit feines 3. Suges, in.

weldem ec damit Sdhad) geboten
bat, Denn ¢ war nur ein Yeits
verluft, den i zum Borviden
meiner Gteine benuse habe. -

4. C2.C3. &.D7-B6.
15. 4¢v.C4-D3. D.D8.D7.
16. & C1-E3. R.R.

17.  A2-A4 K. C8-BS.
18. A4-.A5 S.B6-C8
19. B2-B4 C7-Cé6.
2. B4-B5. C6 - B5f.
2.  A5-A6

Hm ibn von der Befdigung
feines Bauers abzubalten.
21. B7-B6.
22. ©. D1-B3. Sr.G8-F6.
23. 2r.D3-B5}. D. D7-.C7,
25. D4-D5 £¢.F8-G7.
25, gr. B5.C6. Sr.F6-D7.

Unftreitig hatte Philidor biec
den S, beffer S. C8-E7 giehen
laffen, weil ec dadurd) meinen
Ldufer C6 verjagt und Hernad
mit gv, G7-C3 7T einen Bauer
- obne Gefahr erobern Eann.
26. S.F4-D3. Sr.D7-E5.
27. 8.D3-E51. 4v. G7-E51.
28, F3.F4. gr. E5-G7
29. £ E3-D4. &r. G7-D4f*,
30. C3-D4f. D.C7-E7
31. B.F2-F3. T. D8-G8.
32. T A1-C1. T G8-G6.
33.4r.C6-B7. Tr.HB-GS.
34. T. C1-C8{*. Tr.G8-C8 1.

35 B7.-C8% B BS.C8t.

36.Tr.H1-C1* K. C8-BS,
37.D2.B3-C4 D. E7.D7
38. F4.F5.

Um feinen. 3ug ©. D7 - H3*
Zu verhiiten. :

38 T. G6-GS8.
39. ©. C4-.C6.

Dicf ift cin fdhoner Bug, weil
id) einen Doppelbauer Habe und
dadurd) ihn [o8 werde; der S.
mufl nun die Koniginnen wedfeln,
oder er ift verloren,

3% D. D7-C6+4.

LWenn er” feite Koniginn, ftace

- gu wedfeln, gurid 36ge, fo wirde

id) meinen Bauer E 4 vorriiden,
und entiweder feine Koniginn vaue
Ben, oder ihn mnatt fesen,

4. D5-C61 XR.B8.C7

41. D4.D5. H6-H5,
42.Tr.C1-H1. T GS8-HS,
43.Tr.H1-G1. T H8-H?Z
44.Tr.G1-G8, B6-B5.

2Wenn er ftact deffen H5 « H4
3iebt, um in die Dame zu Fommen,
fo wird er dod) um einen Sug zu
fpét anlangen,
45. Tr.G8- A8
46. Tr. AS-B8*
47. Te. B8-B7~
48. E4.ES

Jd opfere ihn auf, um meinen

xo C7‘Bso
R.B6-C7.
B.C7.D8

" Bauer C6 mit dem Bauer D5,

weldere fein Bauer D6 im Wege
ftebt, uuterftisgen zu Eonnen.
48, D6 - E5+.

-49. D5 . D6. - K. D8 - C8.

Um nidyt durd) Tr. B7 - B8
matf u werden.
50. D6-D7* B.C8-D8.
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IV. Asfdbmitt.

51.T¢. B7-B8*. R.D8-ET7
52, D7-D8DM

JNan fieht twobl, daf iy ohne
$ilfe meines Konigs meine Ab-
fidyt fchtoerlich ecreidhe haben wiirde.
Denn hatte i) nad) C1 rodirt,
fo are. nur mein Konig gu ents
fernt geblicben, und meDr Dinders
lidh, als beférderlid), gewefen. —
Aud) merfe man, daff das Feld
F2 fir meinen $tonig das befte
ift, wenn id) nidt rodire.

——e

4 Berdanderung. (1)

Weif. Shwars.
4 E4-E5%. D.D8-H4~
5. R.E1-F1. F4-F3.

Sum Angriff auf meinen Ldufec
durd) feine Koniginn.
6. 4r.C4-G8+. F3-G24~
7. B.F1-G2+ Tr.HE8-GB .
* Der S. gewinnt,

5. Berdnbetung.'

Weif. Gdwars.
9. £.G4-F3%.
10.D.E2-F3+ D.H5- F3+x
Hatte ec die Koniginn nidye ge-
nommen, fo hdtte id) fogleid) H2-

H 4 ziehen miiffen, um feine Bauern '

3u trennen,
11. G2-F3%. llt’ F8-G7.
12. H2-H4 H7-H6.

13, TuH1-G1. Sr.F6-HT.
14. 4. C1-F4f. Lr. G7-D4j~.
15. C3-D4f. G5-F4f
16.Te.G1-G7. &. BS-C6.
17. 8.B1-C3. &, C6-D4t.

18. 4r. C4-F7{*. K. E8-F8.
19. T. A1-G1. &. D4-C6.
20.4v.F7-B3. T. A8-D8.

9Benn er anders gezogen bdtte,
fo wiicde iy Tr. G7-HT74 neb-
men, und hernad) mit Te.G1-G8
Gdad) geben, um deén Lhurm A8
3u rauben.
21. Te. G7~-F7*
22, T.G1-G7. Sr.H7-
23, &. C3-D5.

Ny werde unfehlbar getvinnen.

Anm. SHier Eoante der S, in-
deffern den Thurm auf A8 gurid
Eebren [affen, und dann todre mein
Gieg fo entfdhieden nid)t, als
Dhilidor meint, Bieht* der S.
irgend einen andern Gtein, fo ift
das Mate die unmittclbare Jolge;
3ieht er den Thurm auf irgend
ein anderes Jeld Ddieffeit A8, fo
wird -die IJlicderlage nad) dem
Berhdltnif des ihm Gbrig geblies
benen Gpielrgums berzdgert.

K. F8-ES8.
F8.

6. Becdnderung.

Weif. Gdwars.
11. " Sr.F6-G4x.
12. R. F2-G1, G5-H4+.

Hatte er irgend einen andern
Bug gethan, fo Ddtte i) H4 -
G5+ genommen.

13. 4. C1-F4+. Sr. G4-F6.
14. &.B1-A3. D. H5-F3+.
15. G2-F3+. Sr.F6-HS.
16. Te. H1-H4 . Sr.H5-F 4+
17. Te. H4-F4. F7-F6.
18. R.G1-F2. R.R.

19. £1.G4-E6. Lv.F8-E7.
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20. T A1-H1. X.C8-B8. 11.8r.H6-F7, Ar.A4-C2.
21. £rE6-D7+4. T. D8-D7+4. 12 C5-C4. 4 C1-E3.
22. T.H1-H6. B7-B6. 13, B7-B5. B2-B4.
23. Tv.F4-F5. fr.E7-D8. 14, A7-AS5. B4-A5+:
24. Tr.F5-H5 RK.BS-B7. 15 &. C6-A5+ & B1-D2.
25. F3-F4. C7-C6.  16. B5-B4. C3-B4+
26. F4-F5. : 17.4v. E7-B4+.  A2-A4

Da er in diefer Lage mid) nidt
angreifen Fann, fo werde id) bald
S. A3 - B5 ziehen, um feinen
Bauer A7 zu nehmen, und dadurdy
das Gpicl gemwinnen. '

2. S piel
Parifer Sdady:Club,

Sdawars. . Weif

1. C7-C5  (E2-E4)

Oder C2-C4. Giehe Ber-
dnderung.
2. S. B8 - C6.
3. E7 - E6.

Bige er E7-E5, fo mifte i
dagegen D2 -~ D3 giehen, Denn
wenn i) dafiir entiweder F4-E5+
oder F4-F5, 36ge, fo wiirde id)
durd) den Bug des Gegners D.
D8 -H4* das Gpiel verlieren,
3. C2-C3
4. D7-D5. E4-E5.
5. Sr. G8-H6. Sr.G1-F3.
6. &v. F8-E7. 4r. F1-B5.
7. £ C8-D7 4v.B5-A4

2Benn id) ftatt Ddeffen rodjirte,
fo wiirde er durd) S. C6-E5 ¥
cinen Bauer gewinnen.

8 K. R R.R. -

9. F7-F6. D2-D4.
10. F6-E5+.  F4-E5%.

F2-F4

18. ©. D8-E8. Sr.F3-G5.
19. Sv.F7-G5t. 4. E3-G5+.
20. Tr. F8-F11* S.D2-F1+.

b fdlage lieber mit Dem
Gpringer, um ihn nadher, mwie
es nun die Umftinde ecfordern,
auf E3 oder G3 fegen gu Eonnen.
2. 8. A5-C6. 4.G5-D2.

Dicfer Ldufer wicd gurid ge-
3ogen, weil er dort unbraud)bar
und unbefdyiige ift, und er wird
auf D2 gegogen, um ihn dem
feindliden Ldufer entgegen 3u
fesen.
22. £.B4-D2+. D.D1-D2+.
23. D.ES-ET7.

lin im folgenden Buge mieinen
Bauer D4 angugreifen.

2. ) S.F1-G3.
24. D.E7-H4. S.G3-E2.
25. T.A8-F8. G2-G3.
25. D.H4-G4. T A1-F1.

27. T.F8-F1+¥ K.G1-F14.
28. D.G4-F3*. R.F1-Gi1.
29.D.F3-A3.

Die Entfdeidung des Spiels
hangt von dem Bauer A4 ab.
3 muB ibn mit fo vielen Gtei-
nen unterftiigen, al¢ der Gegner
gum Angriff deffelben Herbei fiihee.
29. S. E2-C3. .
30. . C6-B4. L4y. C2-DI1.
31. G7-G6.' ©.C3-Bl1.
32. ©.A3-D3. D.D2-D3}
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IV.. Abfuite,

33. . B4-D3+. S, B1-C3.
34. 6.D3-B4.

JOn diefer Gtellung twerden beide -

SKonige fidhy an ihre Bauern ans
fdliefen und das GSpiel unents
ﬁbxebm madjen,

Berdnderung.

Sdwats Weif.
1. C2-C4.
2. S. B8-C6. E2-E4.
3. E7-E6, ©. B1-C3.
4. Sr.G8-F6. F2-F4,
5. D7-D5. C4-D5.
6. E6-D5}+  E4-E5.

7. 8r.F6~-G4. St.G1-F3.
8. 4r.F8-E7. 4r. F1-D3
9. F7-F6. E5-F6+
2enn idh nid)t durd) LWegraus
mung Ddiefes Bauers mic Luft
madjte, fo wiirde der Gegner durd)
D5 - D4 mein Cpiel in Ber:
twircung bringen,
10.Sr.G4-F6+  A2-A3
11. &4 C8-E6. £r.D3-C2,
12. B.R. X R.
13. H7-H6. B.G1-Hi.
14. A7-A6. D2-D4,
15, C5-C4, 4.C1-E3.
Sn diefer Gtellung find beide
Gpicle gang gleid).

—

24. Sypiel

Parifer Sdadys Club.
Der W. erhdlt den Bug und
ven Bauer F7 vor.

Beth. Shwar;.
1. . E2-E4 D7-D6.
2. D2-D4, Sv.G8-F6.

3. 2. F1-D3.
4 D4-E5+.
Riidte id) diefen Bauer vor,
anftatt damit 3u f{dlagen, fo
wiitde er miv zum Angriff gang
unbraud)bar fein, weil ihm der
Bauer E5 im Wege flebr. Jdh
fdlage alfo um fo lieber damit,
da Der Gegner dadurd) einen ein:

E7-ES5.

"gelnen Bauer auf det Mitte be:

Pomm¢, der gemeiniglid) verloren
it. _ )

. D6-E5+.

5 &£ G1-G5. &r. F8-D6.

6. H2-H3 4 C8-EG6.

7.6v.G1-E2. R.R.

8 XE.R S.B8-D7.

9. C2-C4. ©.D7-B6.
10. B2-B3 D.DS8-ES
11. £. G5-F67T.

Denn ndhme id) den Springer
nidht, fo wixde der Gegner .
E8-G6 ziehen, und mid) dadurdy

“in Gefahr bringen, matt gu wers

den, daf er diefen Laufer, oder
den Bauer H3, (dlagt. —

Denn  vorgedrungene  Steine
miiffen nie ohne LUnterftigung
bleiben, weil fie leidht durd) ein
verdecites, oder offenes, and)
verloren gehen,
1. Tr.F8-F6¢.
12. S.B1-C3. D. E8-G6. .
13. B.G1-H1, C7-Cé.
14, A2-A3

Um nadyher B3 -B4 gteben 3u
Eonnen.

14. T. A8 - F8.
15. F2-F3. D.G6 - G5
16.D.D1 - C1.

9Benn man die feindlidye Konis
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ginn, nebft andern Gteinen, ibhre
Ridytung gegen feinen Konig neh:
men fieht, fo muff man dem Seg-
ner den Taufd) der Koniginnen
anbieten, tvenn nan fie nid¢ ans
ders [og werden fann,
16. D. G5-H4.
17. . C1-E1. 2. H4-H6.
48. B. H1-H2, Tr. F6-G6.
19. G2-G4. D.H6-GH.
20.Sr.E2-G3. Tr. G6-HE.
21. B. H2-G2, D.G5-H4
22. Tv. F1-H1. G7-G6.
23.6r.G3-E2. D. H4-F6.
24. D.E1-G3. D.F6-E7.
25, H3-H4. & B6-D7.
26. B3-B4. R,G8-HS.
27. G4-G5. Tr.H6-HS.
28. C4-C5. £r.D6-C7.
29. . C3-D1.

2Beil diefrr Springer auf C3
gang unniig fteht, und um ihn auf
G 4 3u bringen.
29, D. E7-F7.
30. S. D1-E3. H7-H6.
31. S. E3-G4. H6-G5%.

Um feinem Thurm H5 tvieder
freies Gpiel zu geben.
32. H4-G51. R. H8-G7.
33. Tr.H1-H5F. G6-H5T.
34. S. G4-H2. £r.C7-D8.
35. T.A1-G1. R.G7-G6.
36. R. G1-H1, £r.D8-C7

Um feinen Bauer E5 3u unter:
ftigen, wenn i) F3 - F4 3iehe,
37. ©. G3-H4, T.F8.HS8
38. Sr.E2-G3. 4r. C7.D8.
39.8r.G3-F5. S, D7-F8.
40. F3.F4 E5-F4t.
41, D. H4.F4t. £r. D8-C7.
42 D. F4-F2. & C7-H2}

43. R. H1-H2}{. T.H8-HT.

4. D. F2-D4. H5-H4,

45. D, D4-D6. T.H7-HS,

46. Sr.F5-E7%. R.G6-G7.

47. D. D6-E5*, R.G7-H7.

48. H5-G6*.Sr.F8-G6t.
49. Sr.E7-G61.

3 gewinne das Spiel.

2. Syiel
Parifer Sdad:Club.
(Gambit des Konigs.)

B e B Sdwar;.

1. E2.E4. E7-E5,
2. F2-F4 _ E5-F4i.
3. H2.H4, £¢v.F8-E7
4.D.(D1- G4.) ‘

Over St. G1-F3. Giebe
Becrdnderung.
4. Str. G8-F6.
5.D. G4-GT+

2Biewobl diefer Bug der befte
zu fein fdeint, fo ift er dod) nide

der fidherfte.

5, Tr.H8-G8.
6. D. G7-H6, 4Lr.E7-D6.
7. H4.H5

Um zu verhindern, daf er Tr.
G8-G6 giche und meine Sonis
ginn raube, ’

7. -Cr. G8 - G4.

Um meiner Koniginn den Riide
tveg gu verfperren, und fie gur
Llebergabe 3u. zwingen, fo bald ec
nuc erft den Sug £.D6-F8 thun
Eann, )

8: E4 - E5.

Um ihn zu ndthigen, £r. D6-

ES5+ zu iehen, wodurd) id) Beit
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" gewinne, die Rettung meiner Kbs

niginn zu bewirfen. Dief ift der
Befte Sug. Denn wenn nun der
Gegner 4y, D6 - F8 zichen
wollte, fo 3oge id). dagegen D.
H6-F6%.

8. gr. D6 - E5+.

Der S. hat deffen ungeadytet
ein gutes Gpiel und befiegt meine
SKoniginn,

Becrdnderung.

Weif. = Sdwars
4 &r. G1-F3. D7-D6.

5, D2-D4. 4. C8-G4.
6. &£ C1-F4+.

LBenn id) ftatt deffen D. D1~
D3 ziehe, fo wird er L. G4~
¥ 3+ dagegen {dlagen, und, wenn
id) mit D, D3 - F3 ¢ mwieder
fiblage, mit gv, E7 - H4h* ges

‘winnen. — Obder wenn ih) S,

B1-D2 jiehe, fo. 3ieht er S,
G8-F6, und nadher Sy, F6-~

"H5, und rettet dadurd) den Bauer

F 4 bei einer ungleid) beffern Geels
Iung feines Gpiels.
6. L. E7-H4+~,

7. 62-G3.

2Wenn idy ftate deffen Te.H1-
H4 4 ziebe, fo muf ec fid hiiten,
mit D, D8 - H4+ 3u {dlagen,

. toeil er dabei einen Gtein einbiifen
wiiede. Er muf vielmehr £.G4-

F4+ und nadhher D.D8-H4T#
gieben, um dadurd) Gtein um
Gtein zu {dlagen. .
7. 4y, H4- G5,
Cr muff gewjnnen. IVenn id)

nmun L. F4-G 5+ fdlage, fo muf
er Dagegen nid)¢ gleih D. D8 -
G5+, fondern £, G4 - F3+4
fhlagen und meine SLoniginn an-
greifen.  Dadurd) bringt. er es
sum ZTaufd) und  rettet feinen
Bauer und feine Bortheile.

26. @:” tel

Philidor.
(Gambit des Konigs.)
Anm. Dief nenne Phili:
dor das Gambitfpiel des
Cunningham, deffen Bige
megen ihrer Lebhafeigeit
merEwicdig find.

Weif. Shwarvs.
1. E2-E4. E7-ES5.
2. ¥F2-F4, E5-F4+

3.8r.G1-F3. £+.F8-E7,
4. 2v.F1-C4. £v.E7-H4~,
5. (62-G3)

2Beit beffer liefe Philidor bier
3iehen R.E1-F1. Denn dadurd)
madje id) es dem Gegner unmégs
lidy, feinen Gambitbauer Fu- rets
fen, indem es immer in meiner
JMadye ftehe, ibn gu fdlagen, und
dadurd) den Boreheil dés Angriffs
3u behaupten. Giehe 1. BVers

dnderung. . .
5. F4-G3+.
6. B. R, G3-H2+x

7. B. G1-H1. Lr.(H4 - F6.)

.Bége er dafic gv. H4 - E7,
fo toiicrde diefer Bug mir bald den
Gieg verfdiaffen. Giehe 2/Ber-
anderung.
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P2

8 E4-E5 - D7-D5.

Wenn es diefen Laufer nidyt
aufopferte, fo wiicde id) das Spiel
geminnen, Da er aber fiir diefen
bingegebenen Gtein drei Bauern
mebr behdlt, fo wird er durd) die
Gtacfe derfelben fiegen, rwenn er
damit nidyt eher vorriide, als bis
feine Hauptfteine im Stande find,
fie zu befdyiigen,

9. E5-F61. Sr.G8-F6f.
10. gv. G4-B3. £. C8-E6.
11. (D2-D3)

IMtie dem Buge D2-D 4 mwiirde
id) feinem Gpringer das Eindrin-
gen in mein Gpiel zu meinem
grofien Jladytheile verftattet hHas
ben, Siehe 4. Berdnderung
(und die Anmerfung am Sdluffe
des Gpiels).

11. o H7 - H6.

~ Diefer Bug ift von grofer Widy-
_ tigfeit.  Denn er Dindert mid,
durd) £. C1 - G5 feinen Gprin-
ger F6 angugreifen, und dadurdy
feine Bauern zu gerftreuen, indem
ih meinen Thurm mit feinem
Gpringer vertaufdte. Hierdurd)
wiirde der Bortheil auf meine
Geite gefommen fein.

12. 8. C1-F4. C7-C5.
13. 4. F4-H2t. ©. B8-C6.
14, S.B1-D2. Sr.F6-G4,

Um meinen Laufer H2 3u raus
ben, welder ihm fehr hinderlich
fein wiicde, wenn er nad) C8
rodjirte. —  leberhaupt mwenn
man in vorgeriidten Bauern feine
Gtarte hat, fo nuf} man die feind:
lidhen Ydufer gu nehmen fuden,
weil fie den Gang der Bauern

mebr. aufhalten, als ein, anDeret

Offiier.
15. ©. D1 - E2.

* Um .nieinen £dufec zu - erfesen,

“der, obne meine Lage nod) mebr

su verfdlimmern, nide mebr. zu
retten ift. Denn hatte id) ihn auf
F4 gegogen, fo mwiirde er mit
- G5 fid) gum unmittelbaren
Giege wobl geftellt haben.
15, " Sr.G4-H2%.
16. D.E2-H2}. . D8-BS.
LBenn er fie anders wobin zdge,
fo mwiirde fie in ihrer WirPfamPeic
etwas gebindert werden. Er bies
tet fie zum Umtaufden an, um
fie, wenn id) fie nidt nebhme,
nadhher auf D6 zum 2[ngnff 3u
ftellen.
17. ©. H2-B8t*

Obne diefe Umtaufdung wdre
mein Gplel nod fdledyter.
17. T. A8-BS+.
18. T. A1-E1. XK. ES8-D7
19.8r. F2-E5% &, C6-E5+.
20. T. E1-E5%, R. D7-D6é.

21. Tr.F1-E1. B7-B5.
22.  €2-C3. T. BS-ES..
23,  A2-A4. A7-AG,
24.68.D2-F3. 7-GS.
25. R.H1-G2.  F7-F6.

Hiitte er dafiic F7-F5 gegos
gen, fo wirde id) durd) Ly, B3~
D 51 Bortheil erhalten haben.

2. T.E5-E2.  H6-HS5,
27.  A4-B5f, A6-B5f.
28.Tr.E1-Al. TE8-AS§,

JMan muf, fo viel als moglid),
3u verhindecn fudjen, daf fid) die
feindlihen Lhiirme vor einandec
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einander ftellen, befonders auf
einer offenen Linie.
20. T. A1-E1.

Defivegen fhlage id) den anges
botenen 2ed)fel aus,

2, 2. E6-D7,
30. D3-D4 C5-Cd
31. ¢r. B3-C2. H5-H4.

Um Bernah dur) G5 - G4
meinen Gpringer F4 angugreifen,
welder fih auf H4 nidht nuc
fider bdcte cetten, fondern audy
feine Bauern am ﬂotmc!en ver:
bindern Ednnen.

33. Tr.E1-H1. Tr.H8~ HS.

Ylad) der oben im 15. Gpne[c
aum 32, Buge des W. gegebenen
Regel ducfte er nidfht H4 - H3*

. gichen. : .

33. B2-B3. T.A8-HS,
34. B3-B4. G5-G4.
35.6.F3-D2. Tr.H5-GS5.
86.Tr.H1-F1. G4-G3,
37.Tr.F1-F6i* K. D6-C7.
38.Tr.F6-G6. H4-H3*.
39. B.G2-G1. G3-G2.
40.Tr.G6-G51. H3I-H2%
4.B8.G1-G2f. H2-HID*.

42.R.G2-F2, €. H8-F8+
4.%. F2-E3. D.H1-H3~

44.6.D2-F3. D. H3-F3{*
~ Geine Soniginn nimmt hernad)
mit . F3 - F4*% meinen Thurm
G5, und gibt bald JMate,

Anm, Die Biige der Bauern des
S.find iberall meiftechafe. 2Aber dec
33. und 34. Bug des W. fdjeinen
muthwillige Beitverfdywendung in
ciner fo Uritifhen Lage zu fein.

1. Becdnderung.

Wei . . Sdwary.
5. B. E1-F1. D7-D6.
6. D2-D4. D.D8-F6.
7. E4-E5. D6-E51.

8. D4-E5{.D.F6-E7.
9. & C1-F4}. 2.C8-G4.
10. .B1-C3.  C7-C6.
11. S. C3-E4.

Jd habe- eine beffere Stellung.
und muff gewinnen, -

2. Berdnderung.

Wels. sdmm
7. 4v.H4 -
8.4¢,C4-F7¢*. R.(E8- F7-|-)
Obder B. E8 ~F8. Giebhe

-3 Berdnderung.

9. Sr.F3-E5% R,F7-E6.
10. ®. D1-G4*. R.E6-E5.
11. ». G4-F5* B.E5-D6.
12. D. F5-D5M. ,

Die Gtellung des Liufers des
8. im 7. Buge ift allerdings un-
weife; allein defhalb folgt daraus
ein fo fdhnelles Matterden nidye.
Denn der Sonig deffelben braudye
nur im 40. Buge nidyt, wie bier,
meinen Gpringer 3u fdlagen,
fondern nad) D6 auszuweiden,
und er wird nod) eine Beit lang
vor dem Jlatt fider fein, twie-
wobl i) durd) Sr. E5 - F7+
dann die Soniginn erobern und
nadhher feinen gangen linfen Fliis
gel gerftreuen und vernidyten werde.
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3. ﬁgrdnberung. )

Weif. Sdwars

8. B. E8-F8.

9. Sr.F3 -E5. Sr.G8-F6.
10. £&¢. F7-B3. D. D8-ES,
11. Sr.E5-F7. Tr. H8- GS.
12, E4-E5 D7-D5.
13. E5-F6f. G7-F6}
14. &r. B3 -D51. £.C8-G4.
15. . D1-E1. £.G4-HS5.
16, D2-D4.

Blof um das Gpiel abzubiiczen. -

16. £. H5-F71.
17. & C1-H6* Tr.G8-G7.
18. §,B1-C3. 4. F7-D5%.
19. S.C3-D5%. D. ES8-F7.
20.8.D5-E71. D. F7-E71.
2{.D.E1-E7}. B. F8-E7T.
, 22. L. H6-GT71.

Jh muf gewinnen, weil idh
einen Thurm mehr und eine vor:

heilhafte Gtellung habe.

‘4, Berdndecung.

Weif. Sdwars.
11. D2-D4. Sr. F6-E4
12. £ C1-F4. F7-F5.
13. S.B1-D2.

Um den Gegner zu verleiten,
ibn mit Sr, E4-D24 3u nebh
men. .

13. ». D8-ET.

@c nimmt ihn nide, Denn
ein Gpringer, der von jwei
Bauern untecftiige ift, und von
Feinem feindlidhen Bauer anges
griffen werden Eann, wie bier, ift
mwenigftens fo viel wecth, als ein

"Thurm, weil er mir fo [aftig wird,

daf i) gezmwungen werde, ibn
gu nebmen. Dadurd) verbindet
er aber feine Bauern wieder, Da
i denfelben Eeine Bauern entge:
gen 3u ftellen habe, fo Eann id) ihr
Borriden gur Dame aud) nur
durd) den Verluft eines Haupes
fteins verhindern,
14. C2-C4. C7 - C6.
Boge er dafiir D5 - C44, fo

" verldre fein Gpiel einen grofien

Theil feiner Gtdrfe. Denn fein
Gpringer E 4 bliebe nuc von Cinem
Bauer unterftise, und mifte, um
lestern gu erhalten, gucid gejogen
toerden. :

15. C4-D5t. C6-D54.
16. T. A1-C1. &.B8-C6.
A7. 8. D2-E4t. F5-Edf, -
18. &r. F3-H2t. B. R-G8.
19. ©. D1-D2.  H7-HG .
20. T G1-C5. T. A8-DS.
21. ¢r.B3-A4.  G7-G5.

22, g. F4-E3. Tr. F8-F1i~.
23. Sr.H2-F1t. D.E7-D6.
24. ©. D2-H2. R.G8-G7.
25. ®. H2-D6%1. T. D8-D6 1.
26. A2-A3 -B. G7-G6.
27. B2-B4. H6-HS5,
28. B4-B5. &. C6-E7,
29. T. C5-C7. T.D6-D7.
30, T. C7-D7.

Lenn id) ihn aud) nid¢ nehime,
fo ift es dod) daffelbe Gpiel,
30. . £ E6-D71.
31. B. H1-G2

Giehe wegen diefes Suges die
Anmerfung am Gehluffe.

31. ’ H5-H4.
32. 4. E3-F2. B. G6-H5.
33. 4v. A4-D1*. 4. D7-G4.
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34. 8v.D1-G4i*. R.H5-G41.
35.8r.F1-E3* R.G4-F4.
36. X.G2-H3. R.F4-F3.
37.6r.E3-G4. ©. E7-F5.

38 4. F2-G1. - E4-E3.
30.  A3-A4 E3-E2.
40. 4. G1-F2, ©. F5-D4+t.

+ Sn diefer Lage gemwinnt der S.
das Gpiel. Jm lesten Lheile
diefes Gpiels habe id) einen Laufer
und der S. 3 Bauern zum Bor:
theil.  Aber Ein Laufer mehr Eann
die IBicEfamPeit dreier Bauern
nidyt aiifiviegen.
© (Unm, Die Bemerfung im
Gpicle, worauf fid) diefe 4. Bers
dnderung begieht, ift gwar ridtig,
und eines’ fo grofen IMeifters
wiitdig; aber die Ausfihrung felbft
in diefer Berdnderung nidht. Denn
wenn id) im 31, Buge anders iehe,
fo muﬁ iy dod) unfeblbar gewins

. 3. 8.

31 B5-B6. &.E7-C6.

32. . B6-A7+.8.C6-A71

33. gv.A4-D71,

womit id) den Vortheil meines
Laufers, und dreier freitwirfenden
Offiziere, gegen Einen, nod) dagu
ein gefperrten, des Gegners habe
und offenbar geinnen muf.)

27. Syiel

Parifer Scdhady:Club.
Der S. gibt den Thurm A8 vor,
und erhdlt dagegen den Bug.
Beif.
D2 - D4.

Shwars.
1. D7 - D5.

16.

21. H5-HA4

S Esnnte mit demfelben Erfolg
aud) F2-F4 ziehen.

2. C7 ~ C5. D4 - GC5¢%.
3. (B7 - E6.)

. Um feine Bauern auf der IMitte
feft zu fegen, oder dic meinigen
3u gerftreuen, —

FWenn -ec aber dafiic E7 - E6
3ieDt, fo f:ebe Beranderung.
3. : E2 - E4.
4. D5 -D4. F2 - F4.

Um feine Bauern gu gecftreuen,
oder ihnen dod) die meinigen ent:

" gegen zu fefen, t
. 5. 4r. F8-C5%. Sr.G1-~ F3.

6. S. B8-C6.
7. &. C8-G4.
8. F7-F6.
9.Tr. H8-G81.
10. 4. G4-H5. G2-G4.
11. . H5-F7. F4-E5.
12. F6-E5+ g.C1-G5.
13. D. D8-D6. S. B1-D2.
14, H7-H6. £. G5-H4.
15. G7-G5. 4. H4-G3,
H6-H5 R.G2-G2.
17. 4. F7-E6. Sr. F3-H2.
18. ®. E8-D8. Tr.F1-F6.
19, D. D6-E7. D.D1-F3.
20. A7-A6. T.A1-F1.
£.G3-E1.
S.D2-B3.
g. E1-B4 +.

&r. F1-C4.

X. R.

Lr. C4-G$8f.
H2-H3.

S. C5-B4,
gr.C5-D6.
gr.D6-B4t.  C2-C3.
D4-C3%.  B2-C3+%.
4r.B4-D6, - T. F1-D1.
R. D8-C7. Sr.H2-F1.
28. Tr.G8-D8. Sr. F1-E3.
29. B7-B6. Sr. E3-D5x.
30. 4. E6-D5t. T.D1-D5+.
31, Tr.D8-D7. Tr. F6-G6.

SEREES
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32 A6-AS5.
33.4¢. D6-C5.
Gt fudyt bloff das Gpiel gu vers

6- B3-D2¢ .

Idngern. Denn er ift ohne Ret-
tung verloren.
33. S. D2-C4

34.Te.D7-D5}. E4-D54.
35. E5-E4. D.F3-F6.
36. ». E7-F61. Tr.G6-F61.
37. . C7-B7. ‘S. C4-D6*.
38. B. B7-C7. S.D6-E4+.
39, gv.C5-E3. D5-D6*.
40. R. C7-D7. Te. F6-F7~,
41. R. D7-D8. S,E4-F6.
42. B. D8-C8. Tr.F7-F8*
43. R. C8-B7. D6-D7.

Diefer Bauer geht ungehindert
guc Dame und entfdpeidet fic
mid) den Gewinn.

Berdnderung.

Sdwarg. Weif.
‘3. .E7 - E6. F2 -F4.

Um die Feftfesung feiner Bauern
auf der Mlitte zu perhindern.
4. £v.F8-C5+. E2-E3.
5. F7-F6. ©&t,G1-F3.
6. A7-A6. C2-C4.
7. . D8-B6. D.D1-D2.
8. 8r.D8-E7. &. B1-C3.

@s ift gut, die Gpringer nidt
friiber zu giehen, als bis die Ldus
ferbauern vorgeriide find. Denn
fonft hindern jene diefe am Forts
viicfen und ‘am Unterftigen dec
bgiden JMittelbaucrn.  Jndeffen
lafe der Plan des Angriffs, oder
e Bertheidigung, nidyt immer
Beit genug dafiir,

9, 4v. C5-B4. A2-A3.
10. £v. B4-C3+. D.D2-C3+.
11. S. B8-CG6.  Lr.F1-D3,
12. R. R. C4-C5.
13. ». B6-C7. XK. R.

14. . E6-E5. F4-E5+
15. -F6-E5t. Sr.F3-G5.
16. Te.F8-F1}*. 4v.D3-F1+.
17. ‘H7-H6. Sr.G5-F3.
18. £. C8-F5. B2-B4.
19. Sv.E7-G6. 4. C1-B2.
20. R. G8-H8. T. A1-Df.
21. &. F5-E6, A3-A4.
Um Dernad) durd) B4 = B5
feinen Gpringer 3u verjagen, der
feinen Bauer E5 dedt. Dadurdy
wird er gendthige, diefen Bauer
vorguriiden, und id) bealte alse
dann den Bug Sy. F3-D4 frei.
22. E5-E4. Sr.F3-D4.
23. &, C6-D4f. D. C3-D4f.

2. Sr.G6-F8.  B4-B5+.
25. A6-B5t. A4-B5+
2%. 4. E6-G8.  B5-B6.
27. ®. C7-F7. 4r.F1-B5,
28. D. F7-G6.  C5-Cé6.

29. B7-C6%, £r.B5-C6+.
30. Sr.F8-E6. ».D4-E5,

31. 8r.E6-G5. R.G1-H{1."
32. 8r. G5-F7. D.E5-D4.

33. 8. F7-D8. £r.C6-D 5+,
34. £. G8-D5t. D.D4-D5+:
35. Sr. D8-C6. T.D1-C1. -
36. Sr, C6-E7. D.D5-D 8~

'+ 37. Sr. E7-G8: T.C1-C8. .

38. . G6-F7. D.C8-G8}~
39. D. F7-G8}. T.C8-G8i*
40. K. H8-G8%f. B6-B7, -
Jd) muf gewinnen, weil diefec
Bauer ungehindert gur Dame Eoint,




126

IV. %6fhnitt.

28. 6 piel -
Philidor.

T Beif. Sdwary

1. E2-E4 C7 - G5.
Diefer Anfang ift, wenn man
nidyt den Sug hat, blof vertheidi:
gend und nidht der rvathfamfte;
" aber er ift fehr gut zur Beurthei:
lung der Gtdrfe eines @Begners,
deffen Gpielart man nod) nidht
Eennt.
2. F2-F4 6&.B8-C6.
Durd) den Bug E7-F5 bhdtte
er mid) ndthigen Eonnen, den Gams
bit zu fpielen. Diefen Bauer
bdtte id) nidyt nehmen Eonnen,
obne dem Gdyadh von D. D8-H4
und dem Berlufte des Spiels auss
gefegt zu fein.
3. 8. G1-F3. E7-E6.
4 = C2-C3
€in nidt dbler ug wdre D2..
D4 gewvefen, um diefen Bauer
gegen den feinigen G5 umgutau:
fhen, Allein in der gegemmwdrti:
gen £age muff id) meinen Laufer
C1 echalten, um ihn im Joth:
falle dem feinigen entgegen 3u
ftellen, weldjer, von dem Felde
C5 aus, mid) am Rodjiren verhin:
dern und meinen Gteinen ' fehe
befdhertid) werden mwiirde.
4 D7 - D5
5.- E4 -~ E5, F7 - F5,
Gc hdtte aud) D5~D4 ziehen
Eonnen. Alsdann hdtte i) C3 =
D4+ {dlagen miiffen, um ihn zu
verhindern, eine dhnlide Stellung
auf feinem redyten Fliigel zu neh:

men, alg id) auf meinem redyten

Siiigel habe.

6. D2~ D4, ©Str. G8 - HE.
'@r mwiirde eben fo fdledyt mit

C3-D4+4 (dlagen, tweil ec da:

“durd) meinem Gpringer B1 den

Ausgang erleidterte, — al$ i
D4 - C5%, weil i) dadurd) fei:
nen £dufer auf eine mic gefdhe:
lide Gtelle loden mwiirde,

7.2 C1-E3. D.D8 - B6.

Um mid) gu néthigen, B2-B3
3u ziehen, weil er dann durdy
A7~ A5 den Ungriff auf meinen
linfen liigel mit gutem Crfolg
anordnen Bann.

8 H.D1-D2. Sr. H6-F7.

Hatte er mit Sr. H6 ~ G4
meinen £dufer E3 angegriffen, fo
bdtte id) ihn Furid giehen und
feinen Gpringer ue RiidEfehr
ndthigen muiiffen.

9. D4-C5+%

Da id) meinen Gpringer B1
nicht heraus bringen Fann, obne
einen Doppelbauer zu befommen,
oder meine Koniginn in Gefahe
zu fegen, fo mufi id mid) noth-
wendig feines Ldufers F8 entle:
digen, weldes durd) diefen Sug
gefdyiebr.

9. 2¢. F8-C5+.
10. £. E3-C5%. . B6-C5+1.
11. S. B1-A3.

Um ihn auf D4 mit dem an:
dern Gpringer zu vereinigen, oo
er am vortheilhafteften fteht. =
Ueberhaupt ift es fehr rathfam,
feine Gpringer in eine gegenfeitige
Unterftiagung und auf folde Fel-
Der zu fegen, o fie bon den
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feindlidhen Bauern mweder ange-
griffen, nod) zum Ridzuge ges
ndthigt werden Eonnen,
11. G7 - G5.
lim meine Bauern zu trennen.
3d darf ihn alfo nidt nehmen.
12. G2-G3. H7 - HS5.
Um feinem Thurme einen freien
Ausgang 3u verfdaffen. Ienn
id) ibm Bei¢ laffe, diefen Bauer
nod) weiter vorguciden, fo Eonnte
er damit meine Fliigelbauern ans
greifen und gerftreuen,
13. H2- H4. G5 - F4+.
Da id) Sr. F3 - G4+ ziehen
Eann, fo nimmt er diefen Bauer,
um fiie feinen Springer F7 einen
abnlidhen Plag, ndmliy G4, frei
3u madjen. .
14. G3-F4+. Tr. HS-GS.
Um fih der offenen Linie G z¢
bemddytigen. Dief ift einer von
den Fdllen, wo man einen Thurm
gégen einen andern Gtein auf:
opfern mag. — @ fann nue
Tr. G8 ~ G4 ziehen, wo diefer
Lhurm von zwei Bauern unter:
ftige ift. 3 Fann ibn da nidt
nehmen, tweil id) fonft die Berei:
nigung feiner Bauern nur_veran:
laffen toiicde.

15. St. F3 - G5. Sv. F7-HG.
Um ihn auf G4 zu bringen.
16. S.A3-C2. Sv. H6-G4.

17. 8.C3-D4

Um die Ridytung feiner Koni:
ginn gu unterbredjen, feinen Bauer
E6 angugreifen, und dadurd) den
Gpringer mit dem andern in Vers
bindung zu fegen.
17. B. E8-E7

18. &v. F1-E2 -&. C8-D7.
19. . R-Gi. ) '
€s wdre gefahelidy, nadh C1
bin zu rodjiten, weil fein Angriff
dabin leidyter ift. Aufer dem mug
i) meinen Konig auf @3 zu
brmgm fudjen, um feinen Gprins
ger G4 eingufdiliefen . und meine
Bauern zu unterftiigen.
19. A8 - C8.
20. T. A1 - C1..

Um ihn zu verhindern, daf
er von Diefer Linie C IMeifter
werde, indem er S, C6 - D4}
ieht, und midf) C3 - D4+ zu
giehen nothigt. Hierdurd) wiirde
er gewinnen,

Jn diefer Lage find beide Spiele
gleid). Dody habe id) den Eleinen
Bortheil des weiter vorgedrunge-
nen Bauers ES. '

Spiel

Pbhilidor.
Weif Sdwar;.

1. E2-E4. E7-E5.
2, Zv.F1.C4. Ly. FS-.C5.
3. C2-C3. Sr.G8-F6.
4 D2.D4 E5-D4'I'
5. (C3-D4+)

Ober E4-E5. Giehe Ber-
dndecung.
5. £r. C5 - B4~
6. £. C1-D2. £r. B4-D2{~
7. §.B1-D2+. D7-D5.

Obver diefen Bug hdtte id) die
JRitte behauptet,

29.

8. . E4-D5%. Sr.F6-D5+

9. ©,D1-B3.
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IV. Abfdnitt.

S Fonnté aud) D. D1 -E2¢
ziehen, allein det S. Ddtte dagegen
g. C8-~EG gegogen.  Lnd iiber
dief muff man fid) Diiten, feime
Réniginn auf eine Linie gu fegen,
worauf ihr - Konig fteht, wenn
diefe Linie offen und von Bauern
entbldt ift.

9. C7-C6.
10. Sr. G1-E2. B. B
11. ®. R-G1. Sr.D5-B6. .

Um 4. C8 - E6 3ichen, oder
fid) meines Laufers C4 entledigen
zu Ednnen.

12. gv. C4-D3. £.C8-E6.
13. ®. B3-C2. G7 - G6.
14. F2-F4
~ Um die feindlidhen Bauern,
weldhe ihren Konig bedefen, 3u
trennett,
14. F7 - F5.
. 9lad) diefem Buge muf id for-
gen, einen meiner Gpringer auf
das Geld E5 3u bringen, von wo
- er durdy Feinen CGtein verdrdngt
toerden Fann, der nid)t genomnen
toiirde. Bugleidh vereinige id) das
durd) meine Bauern auf de TMitte.
15. §. D2-F3. &.B8-D7.
16. &+ F3-E5. |S.D7-F6.

"Benn er aud) S. D7~E5¢
nébnte, fo wiirde er dod) die Bers
einigung meiner Bauern nid)e
verhiiten Eonnen.

17. T A1-D1. Sr.B6-D5.
18. ®. C2-D2.

Um feinen Sug Sr. D5~ EJ
3u vermeiden.
18.

A7-A5.7
19, . E2-C3.

* Sn diefer Lage habe id) durdy
vie Stellung des Gpringers ES5,
obroohl Eeinen gang entfdyeidenden,
DBortheil. Der S. Ddarf diefen
nidt eher nehmen, alg bis er zu-

.por einen meiner Bauern D4 und

F4, die ihn unterftigen, fortge:
{daffe- bat. Dief Eonnte ducd
den Bug C6 - C5 gefhehen; und
dann werden beide Gpiele gleid)
fteben. ’

Berdnderung

Weid Sdwars.
5. E4-E5 D.D8-E7.
Hatte er feneit Springer gucid
gegogen, fo Datte id) Boreheil.
6. C€C3-D4t, 4r.C5-B4~.
7. £. C1-D2.
Boge id) ftate deffen S. B1-

_C3, und der S. alsdann Sy.
.F6 - E4, fo wicde i) meine

Micce unterftigen Eonnen. Der
befte Bug des S. in Ddiefer Lage
wdére D7 - D5. '
7. Lr.B4-D2+4x.
8. ©.B1-D2t. D7-D6.
Hatte ec hier D7 - D5 gego-
gen, fo mware meine IMitte in
Giderheit.
9. . D1-E2
3oge id) F2-F4, fo wircde
dece S, durd) C7 - G5 mweine
Bauern gerftreuen fonnen.,

9 D6-E5+.
10. . D4-E5} Sr.F6-D7.
11. F2.F4.  F7-F6.
12.6r.61-F3..  F6-E5+

Aus
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Aug diefen Dfigen fieht man,
daff der S, da er alle Biige ridytig
gethan bhat, fo weit gefommen ift,
meine JNittelbauern gu gerftreuen;
und b es gefabelid) fei, einen
von Yot Beiden Bauern, die auf

" Der Qﬁjtte neben einander ftehen,
vorzugiehen, bevor der Gegner
die Auswed)felung eines von den
Bauern gegen einen von den fei:
nigen, dec fie gu trennen im Gtande
ift, angeboten Dat.

30. ©Spicel

(Gambit des Konigs.)

Philidvor.

Sdhmwars.
E7-E5.
E5-F4+.
G7-G5.

Weifk.

1.. E2-E4.
2. F2-F4
3. Sr. G1-F3.
4 gr. (F1-C4)

Benn i) vorher erft H2 - H4
30ge, fo wirde er, indem er den
Bauer des Gambits wieder ver:
liect, den Angriff und eine beffere
Anordnung des Gpiels gewonnen
baben.-Giehe 1. Berdnderung.

4. 2r. (F8-G7)
Oder G5-G4. Giehe?2 Bers

dnderung,

5. H2 - H4.

Um ibn zu veranlaffen, H7 -

H6 3u zichen, mweil er dadurd)
feinen Gpringer G8 -einfdhliefe,
oder ihm dod) den Ausgang ver-
mebre.  Dieff wiirde aber nidt
gefhehen Eonnen, obne feinen
Bauer zu verlieren,

5. (H7 - H6,)

Ober G5-G4. Giehe 3. Ber:
dnderung. — Oder wenn er
ftate deffen F7-F6 zieht, fo
werde. i) durd) Sr. F3-G5+
3war meinen Gpringer aufopfern,
aber Belegenheit beFommen,  mit
der Koniginn Gdad) zu bieten
und dann dag Gpiel u gewinnen,
6. D2-D4. D7-D6.)

Ober, um bernady durd) D7 -
D5 meincn Ldufer angugreifen,

C7-C6. Giehe 4. Berdns
derung. .
7. €2-C3. 2 (C7-C6)

Gc wicde in mwenigen Biigen
‘verloren haben, wenn er ftatt def-
fen £. C8-G4, fiehe 5.; oder
8. C8-E6, fiche 4, Berdn-
dDerung, gegogen hdtte.

8. ©.D1-E2, 4 (C8-G4).
it £, C8-E6 mwirde er

audy veclieren. Giehe 7. Ber

dnderung.

9. G2-G3.

Hm meinen 8dufer C1 frei zu
madjen, daf er fidh) zu den iibris
gen Gteinen des Angriffes gefellen
Bann. Jdh verliere gwar dadurdy
einen Bauer, aber bei dem An-
griff im Gambitfpiclen ift es notl-
wendig, nur den Konigsbauer Fu
echalten, und die dibrigen mweniger
3u fdhonen. . :

9. ¥4-G3+.
10. H4-G5+. H6-G5%.
11. Te. H1-H8+. Lv. G7-H8 1.
12. 4. C1-G5%. £r. H8-F6.

Hatte cr ftate deffen mit D,
D8 - G5%, oder mit & G4-
F3+, gefdlagen, fo wirde er
iibel gefpiclt haben.

9
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IV. Abfdhnitt.

13. 8. G5-F6+ D.D8-F61.
14. S. B1-D2. &.B8-D7

15. B. R, R. R.

16. T.D1-G1. D.F6-F4.

17. D. E2-G2.

Hier findet fih in den iigen
beider Gpieler ein Fehler: der
@ine gibt, der Andere iberfielt
einen tvefentlidhen Bortheil. Ob-
gleid) mein einer GSpringer bei dem
erften Anblie von dem andern
" gededt fdpeint, fo ift Dod) des
Stonigs GSpringer dem Laufer blof
geftellt, in Hinfidht der verdedten
IBicfung der Koniginn anf den
Konig. Gdliige der Ldufer, wie
er follte, fo diirfte fid) eine Reihe
pon 3Bligen daraus entwideln.
Uebrigens ift meine Gtellung por-
theilhafter, obgleid) der S. einen
Gpringer mehr bebalt,

18. D. G2-G3t. D.F4-G3t.

19. T. G1-G3}.  F5-E4f

20. £r. C4-G8t.

Hier batte Philidor den W.
aud) anders ziehen laffen Eonnen,
mit einem aud) fir ihn giinftigen
Crfolge, ndmli T. G3-G4.+.
Denn die Folge wdre:

20. D6-DS5.

21. €. D2-E4+}. D5-C4+.

22. 8. E4-D§~. ]

Ih fblage hernadh mit &,

D6-C4+ und gewinne dadurdy

das Uebergewidyt eincs Bauers.

20. " & G4-F3T.
21. 8. D2-F3t. E4-F3t.
22. £v.G8-F7. T. DS-FS8.
2. T G3-F3f. R.C8-C7.
24. B. C1-C2.

F7-F5

2enn idy, flatt meinen Konig
sur Befdiigung meiner Bauern
vorriien zu laffen, C3-C4 ge-
gogen bdtte, fo mwiirde id) dDas
Gpiel verlieren, mweil der Gegner
durd) C6-C5 midh) gegwungen
hdtte, entweder diefen Bauer zu

- fhlagen, oder mir meinen Bauer

D4 nehmen zu laffen. Jn beiden
Fallen Ddtte er durd) S. D7-E5
meinen £dufer und Thurm Zu-
gleid) angegriffen.

24. C6-C5.
25, gr. F7-H5. T. F8- F3+.
26. £v. H5-F31.

Obne die grobften Fehler muf
Jas Gpiel unentfdieden bleiben. —

Aus diefem Gpiele ergibe fid),
daff ein Gambit, wenn es gut
angegriffen und gut vertheidige
toird, niemabhls ein gewiff gewon:
nenes Gpiel ift, tweder auf der
einen, nod) auf der andern Geite,
Gemwif ift nur das, daf Derjenige,
weldyer den Bauer hingibt, das
Bergniigerr des Angriffs und die
Hoffnung zum Gewinn hat, und
legtere um fo fidherer, twenn der
Gegner nidhe die 10, oder 12,
erften Biige fehr regelmdgig fpielt.

(UAnm.  Pbhilidor fallt hier das
Urtheil iiber die Lnentfdiedenheit
eines gut vertheidigten Gambits
in er Borausfesung, daf der ver:
[orne Sambitbauer leidt mwicder
3u erobern fei. Aber diefe Boraus:
fesung ift nide gang ridhtig. Denn
wehn der 8. im 8. Buge, anftate £.
C8-G4, beffer, . DS-E7, zicht,
fo werde i) das Gpiel nie wieder
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gleid madien Eonnen.  Denn
ziehe id) nun G2-G3, fo radte
er den Bauer G5 auf G4 Das
Befte, was id) giehen Fann, ift
dann Sr. F3 - G1; aber der S.
‘Bebdlt nun mit F4-F3 immer
den Baduer vor, fo wie bei jedem
andern gu verfudenden Angriffe.
Und mit-diefem Bortheile wird der

S, tenn er porfiditig fpiclt, fogac

fiegen.)

1. Berdnderung.

Weif Sdwar;.
4. H2-HA4. G5-G4)
5 &r.F3-E5 (H7-H5)

Oder Sr. G8-F6, fieheS. —
oder D.DE-E7, fiehe 10, Bers
dnderung. .
6. £v.F1-C4.. Tr.H8-H7.
7. D2-D4 D7-D6.
8. 8r.E5-D3. D, DS-E7.
9. S. B1-C3. Sr.G8-F86.

-10. D. D1-E2.  F4-F3
11. G2-F3+. G4-F3+
12. D. E2-F3+. £.C8-G4.
13. . F3-E3+. £r.F8-H6.
14. Sv.D3-F4. C7-C6.
15. 4. C1-D2.

2Benn id) ftatt deffen E4-E5
gezogen Ddtte, fo miirde Diefer
Bauer ihm zu Lheil werden, wenn
er mit feinem Gpringer meine
Soniginn angreift. '
15.

16. D. E3-F4+.
17. 4v. C4-D3. St.F6-E4+.
18. 8. C3-E4+. F7-F5.

Gt {dhlage hernady damit mei-

nen Gpringer E4; madt ibn

Lr.H6-F4+.
D6-D5.

dadurd) zum Konigsbauer, und,
~ wenn fid) die dbrigen Bauern an-,

fdbliefen, zu einem Hauptfteine,

wodurd) er gewinnen wird.

2. Berdnderung.

Weif Sdwars
4. G5-G4.
5. Sv.F3-E5. D. D8-H4~
6. B. E1-F1. Sr.GB-H6.
7. D2-D4. D7-D6.
8. Sr. E5-D3. F4-F3.
9. G2-G3. D, H4-H3~

10. R.F{-F2. D. H3-G2.
11. XK. F2-E3. Sr. H6-GS.

Um feinen Laufer u dem Suge
£v. F8-H6* Plag 3u madjen.
12. Sv.D3-F4. £r.F8 H6.
13. &r. C4-F1. . G2-H1Y,
14. 2r. F1-B5», C7-Cé6.
15. ©. D1-H1i+.

3 werde unfeblbar getvinnen.

3. Berdnderung.

SBeif. Sdhwars
5. | G5-G4.
6. Sr.F3-G5. Sr. G8-H6.
7. D2-D4  F7-F6.
8. 4 C1-F4f. D7.D6.
9.  €2-C3  F6-G5f

Hitte er diefen Bug gethan, che
er dur) D7-D6 feiner Koniginn
Luft gemadyt hatce, fo hdtte ich
L. F4 - G54 Ddagegen jziehen

miiffen,

ic.  H4-G5+. Sr.H6-G8.
11. ©. D1-B3. D.DS8-ET.
12. S. B1-D2 D. E7-F8.
13. B. R-G1. '
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IV. A6fchnitt.

IBenn der S. dagegen nun feine
SKoniginn gieht, um die Aufdedung
meines Thurms F1 3u Bindern,
fo vecliert er feinen Gpringer,
und bhat ein fdledytes Gpiel:
3ieht er aber feinen Gpringer, fo
biifit er feine Koniginn ein, und
vecliect in jedem Falle,

‘4. Berdnderung.

Weif. Sdwars.

6. ’ C7 - C6.
7. E4 - Eb.

Um den Bug D7 D5 zu vers
biiten.

7. B7-B5.
8. Z¢. C4-B3. A7-A5.

9. A2-A4 B5-B4
10. ' &. B1-D2.

CDlefet unbedeutend fd)emenbe
Gpringer ijt dennody fein Haupts
feind. — Defwegen muf man
immer feine Bauern, fo vicl als
méglich, fo ftellen, daff fie die
Gpringer vom (imbtmgen abbals
ten Eonnen,
10.

11. . D2-E4 D.D8-
12 ©. E4-D6*.
) werde unfehlbar gemwinnen,

' 4. C8-AS6.
B6.

(Unm. Hatte Philidor bei dem

11. Buge den S. feine. Soniginn
fid den Bug bis zu einer vor-
theilhaftern Lage auffparen, und
dagegen feinen Ldaufer auf F§
sucii geben laffen, fo wiirde nady
dem Umtaufdje diefes Laufers ge-
gen, den Gpringer, im Talle Tegste-
rec ©dhad) geboten Datte, der S.

. 14. S.B1-D2. |

eine fehr gute Gtellung gehabt
haben.)

" 5. ﬁetdﬁberung.

Weif. Sdwars

7. £.C8 -G4
8. D.D1-B3. 4.G4 - H5,

2Benn er gur Befdyiisung feines
Baucrs F7 ftate deffen D. DS -
D7 zdge, fo wiirde idh) durd) D.
B3 -B74+ und D.B7 - A8}
einen Bauer und einen Thurm
erobern.
19.. H4-G5}% - H6-G5%
10. Tr. H1-H51. Tr. H-H51.
11. 2v. C4-F71* R.E8-E7.
12. 4v. F7-H5%.,

Jd gewinne dag Gpiel.

! 6. Berdnderung.

. Weif. Sdwaryg
7 £. C8-E6.

8. £r.C4-E61. F7-E6T1.

9.'D.D1-B3.. D. D§-CS8.
10. H4-G5t H6-G5 1.

11.Tr.H1-H8T. gr. G7-HSYT.
12.8r.F3-G5t1. K. ES8-E7.
13.4r. C1-F41. &. B8-C6.
A7-A5.
15. R.R. B7-B5.
16. T. D1-H1. -Sr. GS-F6.
17. T.H1-H8}. D. C8-HS8T
18 ®. B3-E6f~

Und fege, er ziehe.
wolle, matt,

(Anm. Go rettungslos, als hier
Philidor den S.. made, ift er
wirklid) nid)t, wenn diefer nur im
16. Buge beffec zieht. Cr adyte

-wobin er
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auf meinen 2Angriff durdy den
T hurm nide, wodurd) id) mitteljt
eines lmtaufdyes feine Koniginn
pon dem Felde wegloden  will,
o fie den Bauer E6 dedt; und
ziehe ftatt deffen A5 - A4 auf
meine Koniginn: fo wicd diefe ges
nbthige fein, ihren Plan auf den
Bauer E6 aufzugeben; “er ride
alsdann Sr. G8-F6, befdhist
dadurd) feinen Laufer und ift mcbt
in einer iibeln £age.

IBill idy aber mit meiner Koniginn
nidyt weidyen, fondern {hlage den
~ Bauer E6, fo mwird dief einen LUm-
taufd) veranlaffen, bei dem idh war
eine TMcheheit von zwei Bauern
peFomme, und einen Gpringer ge:
gen einen Ldufer "verliere; aber
dagegen habe iy aud) einen ein-
3elnen Bauer, und die Gtellung
des S. ift wobl geordnet, alfo nide
in einem entfdyeidenden Jlad):
theile.)

7. Berdnderung.
Weif, Sdwary

8. '~ 4.C8-E6
9 gr.C4-E61 F7-E6T
10. E4-E5. D6-E5T.
- Bbge er dafir D6 - D5, fo
wiirde i) D, E2-D3 ziehen,
um im folgenden Buge mit .
D3 - G6 Gdhad) zu bieten um
dadurd) das Gpiel gu Jewinnen,
11. D4-E5+ &.B8-D7.
$Hitte er einen andern Bug ge:
than, fo wirde id) meinen Gprin:
ger B1 vorciden, un gwei Jige

12. G2-6G3.

Pernad) damit Gdjad) zu geben.’
Giche 4. Berdnderung, Sug 12.
G5 - G4,
13. G3 -F4+.

Bei denr Angriff des Gambits
ift es Regel, daf, wenn der S, ebe
er rodict, mit feinem Bauver G4

. meinen Gpringer F3 angreift,

id) licber Ddiefen Ggringer aufe
opfere, al8 den Angriff mir ent=
veifien laffe; es fei- denn, daf idh
den Gpringer auf G5, oder ES5,
bringen Eonnte, um damit das
&eld F7 gu beobadyten.
13. G4-F3+.
14. D. E2-F3+ D.D8-E7.
15. 8. B1-D2. - K. R
16. B2-B4M.

Um feinen Gpringer am Bor=
riifen zu verhindern.

16. ’ H6-H5.
17. 8.D2-E4. &. D7-B6.
18 2. C1-E3. Sr.G8-H6.
19. 4. E3-C5. D. E7-C7.
20. A2-A4. g¢ G7-F8,
2.  A4-A5 gr. F8-C5t
22. B4-C5f. &.B6-D7.
23. ©. E4-D6*. K. C8-BS.
24. T. A1-B1. ‘6. D7-C5t.

25, &. D6-B71. &. C5-B7t.
2. A5-A6. B. BS-AS.
27. T B1-B7f. D. C7-C8.
28. Te. H1-H2,

Hier hatte mid) Philidor audy
D. F3-E3 siehen laffen Ednnen,
eil dadurd) der S. gendehige fein
wiirde, feine Koniginn gegen urei:
nen Lhurm aufzuopfern, um dem
Mate 3u entgeben. - N
28. T.D8-D7
29. Tr. H2-B2 Tr.HE8-H7
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IV. 6fcnitt,

30. ». F3-C61. D. C8-C61.
31. T B7-B8M.

8. Berdnderung.

Weif. Sdywars.
5. Sr. G8 - F6.
6. (D2 -D4)

Boge id) ftate deffen Lv. F1-

G4, um feinen Bauer F7 angus
greifen, fo wiirde er durd) D.D 8-
E7 ein befferes Gpiel haben, —
Aber durd) Sr. E5 - G4 + mwiics
den meine Gteine in Swang ges
rathen.  Giehe 9, Berdnbe-
rung. s

6. T D7-D6.-
7. Sr.E5-D3. Sr.F6-E4+}.
8 & C1-F4+.

O diefer Lage hat er den
Baver F7 mehe, als idh. Aber
Diefer Bauer, der cigentlid) an
der Gpise fteben follte, ift gurid,

und gang unthdtig und unnis, fo-

lange er nid)t auf das Feld F4
vorgeride ift. .
8 " D8-E7
9. D. D1 - E2 )

3 mufite diefen Bug thun, er
mbdte gezogen haben,was er rollte;

es fei denn, daf er einen Geein.

sum Gdlagen gegogen hitte.

9. £r. F8-G7
10. C2.C3. H7-H5.
11. G2-G3. D6-D5.

12. gv. F1-G2 F7-F5s.

Cr unterftige diefen Gpringer
mit gwei Bauern, aber id) muf
mid) biten, ibn zu fdhlagen, tweil

i) dadurd) vecanlafite, daf fein

jest unthdtiger Bauer F5 auf der
OMitte eine mir gefahrlihe Stel-
lung bekdme.
13. 8. B1-D2
14. 3. R-GiL
J3n diefer Lage ijt es beffer, fo
3u rodiren, toeil mein Konig den
Bauer G 5 unterftigen Fann, wenn
der'S. etwa den Liufer F4 neh-
men follte,
14. S. B8-C6.
15. . G1-H2. ®B. R-CS8.
3n diefer Gtellung find beide
Gpiele gleih). &) muf nun
meine gange Gtdrfe gegen den
Bauer F5 ridten, um ihn zu
fdlagen ; und Cr muf dabin fehen,
daf fein Gpringer E4 gefdhlagen
werde, um dadurd) feine Bauern
auf der JMitte u percinigen,
Aus diefem Gpiele fieht man deuts
lih, daf mein 4. Bug nidht raths
fam war.

£.C8-E6.

—

/9. Berdnderung. (8.)

Wei . SHhwars
6. Str.E5-G4+. Sr.F6-E4+
Der Bug Sr. F6- G4+ md:e
febr fibel.
7.D.D1-E2." D. D8-E7."
Um feinen Gpringer - nidt zu
vetlieren, G bhdtte ibn aud)
durdh) D7-D5 unterftiigen Eonnen,
und in Diefem Falle bdtte id)
St. G4 -F2 ziehen miiffen.
8. 8. B1 - C3. )
Um den Bug D7 - D5 3u ver:
biiten, oder, wenn e fo zieht,
diefen Bauer zu nehmen,
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e. Sr.E4-G3.

9. ©.E2-E71* &e.F8-E7+.
10. Tr.H1-H2. D7-D5.

Ioge ec dafic Sp. G3 - F5,

fo mifte i) dury S. C3 - D5
den Ldufer E7 angreifen, um
mid) feiner gu entledigen. TBenn
eg dann £v. E7 - H4}* 36ge, fo
miifite i) dagegen Tr.H2-H4$
ziehen, um hernad) durd) &. D5 -
C7+* feinen Thurm A8 zugleid)
angugreifen.
11. &r. G4-E5. C7-C6.
12. D2-D4. Sr. G3-F5.
13. Sr. E5-F3. &r. E7-D6.
14. 4r. F1-D3.

Sn diefer Lage {ind beide Spiele
faft gleid). Gein Bauer F4 muf
bald vecloren fein, da er getrennt
ift und nuc durd) Offigiere unter-
ftist werden Eann.

10, Becdnderung. (1.)

Weif. Sdwary

5. D. D8 - E7.
6. D2-D4.

Hatte i) mit Sr. E5 - G4

gefdylagen, fo wiicde er F7 - F5

gum Angeiff meines Gpringers -

gezogen Daben, mwelden id) auf
F2 hdtte gurdd giehen miiffen,
und Dicrauf wiicde er durd) F5-
E4 ¢ den Bortheil der Stellung
gemwounen Dhaben.
6. D7-D6.
7. Sr. E5-G4+. D. E7-E41-*
8. . D1-E2.

Um die Koniginnen 3u vermwed):
feln, und hernady feinen Bauer

F4 ju [dlagen. — Beide Spiele
ftehen gleid).

—

31. Spiecl

Guftavus Selenus. ¥)
Weif. Sdwars.

1. E2-E4 D7-D5.

2. E4-D5+ D.D8-D5+.

3. 6.B1-C3. D.D5-D8.

"4 D2-D4

Sh habe durd) diefe Biige meine
.@auptﬁeme gum Angriff frei.

—

32. Spicel
Pavifer Shady: Club.

Der S. befomme den Bug
und gibt dagegenden Lhurm
A8 vor.

Gdwars Weih.
1. E7-E5, E2-E4.
2. gr. F8-C5. 4Lr. F1-C4
3. Sr. G8-F6. D2-D3.
4 H7-H6.

Durdh das Borriiden der Bauern
ver Thiieme wird dag Eindringen
ver feindlidyen Laufer und Gprin-

-ger perhadert, oder ibr Buriid:

treiben befGrdert.

4 _ Sr. G1-F3.

5 D7-D6.. B.R. .

6. 2. C8-G4. H2-H3.

7. 4. G4-HS5. c2-C3.
©ntweder um  meinen Bauer

D3 zu unterftigen, weun derfelbe

porviice; oder Den feindlihen

Laufer G5 zu verjagen; oder

¥) Gtite 4, 9ote 8.
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gwei Tauern auf der Mitte zu
haben. Aufer dem erhalte id) das
durd) einen Gang fiir meinen
RKonigslufer, den id) auf C2 zus

i ziehen muf, um ibn in der

-Ridtung auf das Feld H7 zu
_behalten, wenn der Gegner auf
dicfer Geite rodict hat.

8. S. B§-C6. B2-B4.
9. £r.C5-B6.. A2-A4
10. A7-AS6. B4 -B5.

Um feinen Gpringer zu verjas
gen, der das Borriden meines
Bauers D3 und die Feftfesung
neinee Bauern auf der DIIntte
verbindert,

11. &.C6 - A5. em As'

12 A6-B5+
13. B. R.

A4-B5+.
4 C1-E3.

Um mic feinen £dufer B6 vom

Halfe zu fdaffen, mweil deffen
Ridtung auf meinen Konig ge-
fabelidh werden Eonnte. I laufe
dadurd) Sefahr, einen Doppel-
Bauer auf der Linie E zu befoms

- men. Ulein theils ift es cathfam,
tenn man einen Gtein borgegeben
befommmen BHat, den Gegner zu
reigen, daff er Stein um Gtein
nehme; theils bringt es nidht im-
mer JNadtheil, Doppelbauern Fu
haben, '

14. 2v.B6-E3+. F2-E3+
15. G7-G5.

Um auf diefer Geite, wo idh

vodyitt habe, angugreifen.
15. D. D1 - E1.
Hm meinen Gpringer, der von
feinem f4ufer H5 gefangen ge:
" halten wicd, zu befreien.

16. G5-G4 HB3-G4+%:
17. £ H5-G4}. D.E1-H4. |
18. R®. G8-G7. Sr.F3-H2
19. 4. G4-D7. Tr.F1-F3.
S. A5-C41. S. A3-C4+.
£ D7-E6. T A1-F1.
Sr.F6-G8 D. H4-D8+.
Tr. F8-D8T. S. C4-A5..
Tr. D8-BS. D3-D4.
E6-D4f. E3-D4+.
D6-D5. . E4-E5.
27.Sv.G8-E7. S. A5-B3.
28.- B7-B6. &.B3-C1.
eil diefer Springer da ohne
Jugen ftand, und id) ibn jest auf
das Feld F 4 bringen mwill.
29.Sr.E7-G6. S. C1-E2y
30. Tr. B8-A8. ©S. E2-F43
31. Sr. G6-F4%. Tr.F3-F41.
32. Tr. A8-A3. T F1-F3.
33. Tr. A3-B3. T F3-G3~
34. R. G7-H7. Sr.H2-G4.
35. £. E6-G4f. Tr. F4-G47.
36. H6-H5. Tr.G4-G7~
37. ®. H7-H6. Tr.G7-F77.

38. Tv. B3-B5f. E5-E6.
39. Tr. B5-B2. T. G3-E3.
40. R. H6-G6. EG-E7.

41. ®. G6-F7t. E7-ESD~.
42. R. F7-F6. D. ES-F8v~.
43. B. F6-G6. T.E3-G3x
44 ®. G6-H7. D. F8-G7M.

33 Spiecl
Parifer Sdady: Club.

Beif. Sdwavs.
1. E2-E4 E7 - E5.
2. C2-cC4
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Dief ift Fein guter Sug. Denn
wenn i) aud) gleid) vorher E2-
E4 gegogen habe, fo bebalte idh
dod) Eeine Bauern, um dem Geg:
ner das Gindringen in mein Gpiel
3u vertvehren. lleber dieff bleibt
aud) der Bauer meiner Koniginn
ohne Thatigbeit zurad.

-2 gr. F8-C5.
3. 8.B1-C3. Sr.G8-F¢.
4. 4v.F1-E2. ©S. B8-C6.
5. D2.D3. D7-D6.
6. 2. C1-G5. R.R.

7. S¢.G1-F3. H7-H6.
8. 4. G5-F6t. D. D8-F6t.
9. & C3-D5. D. F6-D&

10. &. R 8. C6-DA.
11. B2-B4. S. D4-F3ix
12. gv. E2-F3+. gv. C5-D4.
13. T. A1-B1. C7-C6.
14. &.D5-E3. G7-G6.
15. 4r.F3-Ga. F7-F5.
16. E4-E5f.  G6-F5+

. 17. gv. G4-H5. D. D8-G5.

'48. ». D1-F3. R.G8-H7.
19. R. G1-H1. A7-A6.

Um feinen Sdufer D4 in der
namliden Ridtung erhalten u
Eénnen, wenn er etiva bon meinem
Gpringer - angegriffen wiirde.

. 20. D. F3-H3. F5-F4. .
21. S. E3-G4. Tr. F8-G8
22. F2-F3. 4. C8-E6.
23. G2-G3. F4-G31.
24. ©. H3-G31. T. A8-F8.
25. ®. G3-H3. T F8-F5.

26.Tr. F1-G1. £v.D4-G1t.
27. T.B1-G1f. R.H7-HE
Der S. gewinnt. — Hitte er
meinen Sdufer genomuen, ehe er
feinen Sonig gurid gog, fo hdtse

13. 4r.E7-G31.

er durd) meinen Bug S. G4-
F 6 * feinen Thurm verloren,

34 S piel

Parifer Schady:Club.

Der 8. erhdlt den Bug und- gibe
den W, den Gpringer G§ vor.

Sdwars Weif.
1. C7-C5 E2-E4
2. 8.B8-C6. ~ F2-F4
3. E7-E5 (C2-C3)
Ober 4v.F1-B5. Giele Ber-
dnderung.
4 D7-D5 . E4-E5 -
5. D5-D4 D2 .-D3

Deruit er den Bauer D4 nidye
toeiter boreiiden und mid) dadurdy
in Berlegenbeit fegen Eonne. .

6. £v.F8-E7. Sr.G1-F3.
7. B.R. . Lv. F1-E2

8. F7-F6. XK.R.

9. . D8-C7. E5-F61.
10. £v. E7-F61. C3-C4.
11. A7-Aé6. A2-A4

Um feinen Bug B7-B5 zu vers
biiten. . .
12. £r.F6-E7. Sr. F3-G5.
F4-G5+4.
14. Tr.F8-E8. &. B1-D2.
15. E6-E5. Lr. E1-G4.
16. £. C8-G4t. D.D1-G4+.
17. 8. C6-B4. Tr.F1-F3,
18. . C7-E7. &.D2-E4.
19. BR. G8-HS. G5-G6.
20. H7-H6. S. E4-G5.
21. Te.E8-F8. .

Boge er dafir H6 - G5, fo
wiirde er bald matt werden.
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2. S. G5-F7*. 11. & D7-ES8. D2-D3.
22. B. H8-G8& D. G4-HS5. 12. ». D8-C7. 4. C1-D2
23. S.B4-C6. £. C1-H6+. 13, G7-G5 D.D1-E2
4. G7-H6t. D. H5-H6+. 14. £r. E7-D6. T. A1-E1.

25.Tw. F8-F7+. Te.F3-F7+
3 muf gervinnen,

Becrdnderung.
Sdwars Weif.
3. £v. F1-B5.
4. D7-D5. _E4:E5.
5.£. C8-D7. £r. B5-C6+
6. B7-G6%..

Doppelbauern find nidt fhadlid),
wenn fie nuc mit wei andern
verbunden find, Es findet fich
mebrentheils in der Folge Sele-
genbeit, fie wieder von einander
3u bringen.

6. . C2-C4,

Damit fein Bauer C5 nidye
vordringe.  Jlimme der Gegner
denfelben, fo trennt er feine INic-
telbauern obhne Iugen, da fein
Bauer bald von mir twieder ges

. nommen toiirde.

7. £v. F8-E7. &.B1-C3.
8 XK. R :

Jtidyt fo gut wiirde e D5-D4
‘zieben, mweil ik fogleiy S, C3-
E4 ziehen iirde.

Man muf Eeinen Bauer vors
rii€en, wenn er eine folde CStel-
[ung bat, daf ec den Gang der
feindlidhen Gpringer aufhdle, und
ihnen das Cindringen in unfer
Gpiel vermebet.

8. Sr.G1-F3.
9. - F7-F6. X.R
10. F6-E5¢. Sr.F3-E5f. -

1

2.

3
"4 Sr. G8-F6. S.B1-C3.
5.

6.

3 gewinne,

35. Spiel
Parifer SdadysClub.
Der W. befomme den Gpringer

B8, gegen zwei Bige und den

Bauer F2, vor.

- Gdwars
E7-E5,
F7-F5.
‘H7-H5.
E5-E4. .

BWeif.

E2-E3.
D2-D4
C2-C4.

- €7-C6. 4. C1-D2.
AT7-A5.

Um dadurd) fid) zum Angriffe
diefes liigels vorzubereiten, 1wo-
bin i) rodjiren mwill.

.D. D1 C2
7 G7-G5 XK. R
8 B.E8-F7.

Denn er darf nidt rodiren.
Bortheilhafter ift es, feinen Konig
unter dem Gdyuge feiner Bauern
auf das Feld G 6 zu fesen, um nady-

‘Der feinen Angriff gegen den Fli-

gel zu ridyten, 1o id) rodjice habe.

8. : H2 - H4,
Um meinenGteinen Luft u madyen,
9. G5-G4 ©Sr.G1-E2

10. &, F8-D6. G2-G3.
11. Tr. H8-G8. Sr.E2-F4.
12 2r. D6.-F4+.

Wm feinen fonig auf GG brin-
gen zu Eénnen,
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12. G3 -F4+.
13. R. F7-G6. A2 - A4
Um dem Cindringen feiner
DBauern Einbalt zu thun.
14. D7 -D6. D4 -D5.
15. £. C8 - D7. B. C1 - B1.
Denn id) muf mid) hiaten, K6-
nig und Koniginn auf derfelben
finie, wie hier auf C, fteben zu
laffen, wenn der Gegner durd)
2Begnehmung des Bauers D5 von
diejer Geite einbridt.
"16. ©. D8-B6. £. D2-C1.
Um meinem Zhucrme freies
Cpiel zu geben.
17. C6-D5%. S.C3-D5+.
18 Sr.F6-D5+. T.D1-D5+.
"19. ©. B6-B4. £ C1-C2.
2. D. B4-A4+. D.C2-A4+4.
21. £ D7-A4+. T.D5-D6}*.
Jd) muf gewinnen,

36. Spiel

Philidor.

Weif Sdwars.

1. E2.E4. 7-E5.
2. £v.F1-C4 Lr. F8-C5.
3. C2-C3. D.(D8-F6)

Um mid) gu néthigen, daf idh
meinen Gpringer G1 vor den
Bauer F2 fege. — Obder er zieht
D.D8-H4. Giehe Berdnderung.
4. Sr. G1 - F3.

Ilad) der Abmweifung diefes An:
griffes mug i) fudhen, den Bauer

F 2 gunt’Borriiden frei gu madjen. .

S, baite audh) D. D1 - F3
giehen Eonnen.  Ullein

meine;

Koniginn ftehe jest auf D1 beffer,
um den Bug D2 - D4 - zur Ber-
treibung . des fembhd)en Laufers
su unterftigen.
4 S. B8 - C6.
Um mid) von dem Zuge D2 -
D4 abguba[ten
5. B2 - B4
Cs ift nid)t immer cathfam, die
Bauern auf den Fligeln vorriden
3u laffen, wie denn-infonderheit
‘das Iegriiden des Springerbauers
den Thurm gefdhrdet; wenigftens
muff e3 mit grofer Borfihe ges
fchehen.
5. , Lr. C5 - B6.
6. A2 - A4 A7 - A6.
Hatee er ftate deffen A7 < A5
gezogen, fo bdtte i) B4-B5 auf
den Gpringes geridt. Denn den
auf die Art angegriffenen Bauer
[aft man gern vorriden,
7. D2-D3. D7 - D6.
8 H2 - H3. H7 - H6.
9.D.D1-E2. £ C8-E6.
Da er durd) feine Bauern mei-
nen 2dufer C4 nidyt fortidaffen
fann, fo muf ec. dazu diefen Ldus

_fer vorriden laffen.
- 10. 8. B1-A3.. Sr.G8-E7.

11. £v.C4-E61. D. F6-E6f.
@ben fo gut Fonnte ef aud)

F7 - E6 3ishen.

12. 8. A3-C4. B. R - G8.
Hitte ec auf der andern Geite

rodyict, fo Ddtte id) den Bortheil

der Gtellung gehabt.

13. 8. C4-B6f. C7-B6t.

14. £ C1-E3. Sr.E7-C8.

15. B. R-G1 F7-F5.

16. E4-F5+
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Gonft hdtte der S. durd) F5 -
F4 meinen £4ufer verdrdngt, und
fidh in den Gtand gefest, mit feis
nen Bauern meinen Konig angu-
greifen,

16. D. E6-F5+.

3n diefer Gtellung werde id)
getwinnen, tvenn id) darauf bedadye
bin, den Bauer F2 gegen den
Bauer E5 umgutaufdyen.

Berdnderung.

Weif. Sdwar;.

3. D. D8-H4.
4 D.D1-E2 Sr.G8-F6,
5. D2-D3 6Sr F6-G4.
6. G2-G3 '

Obver id) Eonnte aud) Sr. G1-
F3 ziehen.
6 D. H4 - F6.

Boge er flate deffen Lr. C5-

F2+¥, fo hatce ih D.E2-F24

dagegen gegogen und dadurd) ei-
nen Gtein gewonnen,
7. Sr. G1 - H3.

Diefer Plag ift nidhe der befte
fiic den Gpringer. . Aber jegt muf
er ihn ecinnehmen,

7. D7 - D6.
8. F2- F3. Sr.G4-E3
$Hitte fid) der Gpriuget gurid
gezogen, fo hdtte i) Sv. H3-F2
und hernad) €. C1 - E3 ziehen
miiffen, um mid) des 2dufers C5
3u entledigen.
9. £ C1-E3+.2r.C5-E3+

10. D.E1-E3+4 £ C8-H3}.

11. 6.B1-D2. S.B§-D7.

“Biige vor dem S. voraus.

Augenfdheinlidy habe id) einige
Die
Urfadye davon ift, daf der S. feine
RKoniginn gu eilig hat vorriden
laffen, und jest nidye einmabl da-
mit auf dem Beften Plage fteht.

37. Syiel

Parifer Sdady: Club.

Borgeben wie im. 18. Spiele
Grite 102,
- Gdmars.
1 E7 - Eb.
2. Lv.(F8 -.C5)
Oder D7-D5. Giehe Berdnderung.
2 Sr.G1-F3.
3. D7-D6. E2-E4.
4. £.C8-G4. 4r..F1-E3.

®eif.
D2-D3.

5. F7-F5. E4-F51.
6. £ G4-F5t. C2-C3.
7. St. G8-F6. D3-D4.

8. E5-D4f. Sr.F3-D4+1.
9.-®D. D8-D7. R.R.

10. B. R-G8 =K. G1-H1.
11. 2v. C5-D4t. D, D1-D4 1.
12. T. A8-E8. 4r. E2-D3.

13. 4. F5-D3t. D.D4-D3t.-

14 Sr. F6-G4. R. H1-G1.

15. Tv. F8-F1* D.D3-F1t.
16. T E8-F8 D.F1-Eil.
© 17. D. D7-Fs. B2-B4.

.9Nit dem Suge S.B1- D2
wiirde id) veclieren.
wird alsdann mi¢ D. F5- C5
Gdyad) bieten, und, wenn idy moi-
nen Konig auf H1 geriid¢ Habe,
durd) Sy, G4 - F2* getoinnen,
18. A7-AbS. A2-A3.
19.. A5-B4+.- A3-B4+

Denn er.
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20. D. F5-H5. H2-H3. 14 H7-H6. 4£. G5-Hé6t.
21.8r.G4-E5 &.B1-D2 15. G7-H6f. D.D3-Hé6t.
22.Sr. E5-D3. D. E1-E6*% 16. ®. D7-E6. Sr.E7-G5.
23. R. G8-H8. &.D2-F3. 17. D. E6-D7. Tr.F1-F7.
24. H7-H6. £.GC1-D2 3 gewinne das Gpiel.
25. Tr. F8-E8. D.E6-D7.

Sd) muff gewinnen. o .

38. ©Spicel

. Berdnderung. Pavifer Sdhady: Club.

Shwars. Weif. . oy
2 D7-D5 Sr.G ; -F3. ) 9;; w. Be;:;mmt 3iwei Biige und
3. 4r.F8-D6.  E2.E4 oo Tlvon
4 C7-C6 6©.B1-C6 Beth Sawars
5. Sr.G8-E7. 4 2-E4

Cr thdte fehr unred)t, wenn er D2-D4 E7-E6."
mit D5 - D4 meinen Gpringer 2 F2-F4 C7-0C5,
angriffe. Denn diefer Bauer wirde 3. (C2-C3)
feiner Koniginn und feinem Ldufer Oder D4-D5. Giehe Berdnderung.
D6 in ihrer Ridhtung auf meinen 3. , D7 - D5.
Konig auf der Seite im Wege 4. E4 -D5+.  G7 - G6.

fteben, wo der fehlende Bauer die
Bloge gibt. Denn man muf
nie einen Bauer riden, weldjer
die Ridytung der Gteine auf den
feindlidyen Konig verfperren wiirde,

5. £v. F1 - E2
6. R. R. R. R
7 E7-F5 E4 - F5¢%. .

Sd fdlage diefen Bauer, mweil
der Gegner ihn fonft vorriaden und
dadurd) meinen Ldufer C1 einfpers
ren toiirde.  2ollte id) aber diefen
Layfer gleid) vorriden, fo wiicde
er D. D8-B6* zichen und hernady
den Bauer B2 fdlagen.

8. Sr.E7-F5+. XK. G1-H1.
9. 4v.D6-C7. G2-G4.
10. Sr. F7-E7. Sr. F3-G5.
11. Tv. F8-E8. Sr. G5-F7.
12. . D8-D7. 4. C1-G5.
13. Sr.'E7-G6. D. D1-D2

Um das Bordringen meiner
Bauern auf der Geite, wo er am
fhwdaditen ift, zu verhindern.

5. H2 - H4.
Um obne Beitverluft den vor-
gegebenen Boctheil zu benugen.

5. L. F8-GT7.

6. H4-H5 ©Sr. G8-E7.

7. H5-H6. 4Lv, G7-F8.

8. G2-G4. C5-D4+.
9. C3-D4+.

Offenbar  hdtten die Berfaffer
Bier einen beffern Bug thun laffen
Eonnen durd) . D1 - D4 +.
Denn dadurd) wiirde id) nidht nur
den [dftigen Doppelbauer vermie-
den, fondern aud) dem feindlihen
Thurme HE gedrohet hHaben.

9. Sr. E7- C6.
Gc Pann ibn twegen meines -
Bauers G4 nidht auf F,5 bringen,
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10. © A2-A3. Br. F8-E7. 8 F4-F5. B7-B6.
11.Sr. G1-F3. B7-B6. 9. H2-H3. H7-H6.
12. 8. B1-C3. S.B8-A6. 10. 4. C1-E3. &.B8-D7.
13. 4v. F1-B5. £.C8-B7. 11. D.D1-E2 4. C8-B7.
14. D. D1-A4. S.A6-B8. 12 G2-'G4 gr. F8-E7.
15. D. A4-C2. A7-A6. 13. R.E1-F2, X R-C%
16: £v. B5-D3. D. D8-D7. 14 T A1-G1. T. DS-F§
17. 8. C1-E3. A6:A4. 15 H3-H4. K. C8-BS
18, B. F1-F2. ' 16. G4-G5. Sr.F6-ES8.
lin damit die fbrigen Gteine 17. D. E2-D2 H6-HS5.
zu deden, womit idy auf derjeni+ 18 &. C3-E2 Tr.HS- GS8.

gen Geite den Angriff madje, von
weldjer er den Bauer vorgegeben
bat. Rodjiven darf i) nidhe
mebr, reil id) den Bauer G2
vorgeriidt habe. Audy ift mein
. onig auf diefer Ceite hinldnglid)
gededt, ’
' 4. B7 - A6.

19. . C3 - B5.

Um meinen Ldufer D3 zu er:
balten, reil diefer gum Gemwin:
nen des Gpieles entfdjeidet,

19. R. R

'20. T.A1-G1. K. G8-HS.
21. F4-F5. E6-F51.
22. G4-F5f. 4. A6-B5t
23. F5-G6t £ B5-D3t.
24  G6-G7% R.HS-GS.
25.  G7-F8Di* B.G8-F8f.
2. D. C2-D3t.

" Sy werde gewinnen.

Berdnderung.
Weif T Sdwars
3. D4-D5., D7-D6.
4. C2-C4. E6-ES5.

5.6r.G1-F3. D. D8-C7.
6. £v. F1-D3. Sr.G8 - F6. ,
7. S. B1-C3. A7-A6.

19. 8. E2-G3. Tr.G8-HS.
" Wer einem Opieler, der Ddie
vorgegebenen Bortheile 3u benugen
roeiff, einen Bauer und ziwei Biige
vorgibt, fieht fih oft gendehige,
su feiner Vertheidigung Iauter
Jothziige, oder wol gar gang
unbedeutende Biige, gu thun, unters
Deffen der anbdere Beit gemwinnt,
fein Gpiel gut 3u ordnen und
einen Angriff vorgubereiten, der
ibm entrdeder nod) mehrere WVor:-
theile oder gar den Gieg verfdyafft.
20. 2v.D3-E2. R. B8-A7.
21. Sv. F3-E1. G7-G6.
22. F5-F6. Sr.E8-F61-
23. G5-F6}. S.D7-F6t.
R. F2-G2. 4. B7-C8
"T. G1-F1. D. C7-D8
£ E3-G5 T. F8-F7.
£ G5-F6tf 4v.E7-F6f.
28. Sr.E1-F3. Tr.H8-H7.
29. Sr.F3-G5. 4r.F6-G51.
30. T. F1-F7{*~.Te.H7-F71.
31. ©.D2-G51. Te.F7-F6.
32. Tr.H1-F1.~
3 werde getvinnen,

4.
25.
26.
27.
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39. Spiel

Parifer Sdady - Elub,
Dec W. erhdlt den Gpringer
G 8, gegen den Bug, vor,
Sdwars. Weif.
1. E7 - E5. E2 - E4
2 Lr. F8-C5 £4r. F1-C4
3. R.R Sr.G1 - E2
@s ift zumweilen nislid), - diefen
Gpringer hierher gu giehen, wenn
der Ydufer F1 vorgeciide ift, da-
mit man fiir den Baver F2 freien
Gang bebalte.
4. C7-C6. R. R.
5. D7-D5. E4-D5%.
6. C6-D5}+ Lr. C4-B3.

7.8.B8-C6. C2-C3.
8 £.C8-G4. R. G1-HI1.
JNidet F2-F3. Denn tenn

des Gegniers Laufer feine Ridytung
gegen méinen Konig bebalten hdtte,
fo wiirde er mir febr befdrerlid)
geworden fein, wenn mein Konig
nodh) auf G1 ftdinde,

9. 4 G4 - E6. .
T 2eil feine Abficht, daf id)
¥2 - F3 ziehen follte, nun ver:

citele ift. .

9. D2-D4.
10. 4r. C5-B6. D4-E5+
11.°6. C6-E5+.° F2-F4

12. S.E5-G4. D.D1-EL
Um jeinen Sug D. D8 - H4

3u verbiiten,

13. 8. G4-H6. Sr.E2-D4.

14. Zv. B6-D51. C3-D4+

15. 8. H6-F5. D E°-

16. D. D8-H4. R. H1-G1.
Um feinem Buge S. F5-G3*

und dem Ddaraus folgenden BVer-

[ufte des Gpiels ausguweidyen,
17. D.H4-D8. &.B1-C3
18. D.D8-B6. S.C3- D5-[-
19. . B6-D4+}~
Damit er den Bauer D5 md)t
vergeblid) verloren habe und da-
gegen mcinen Bawver D4 mwieder
befomme, entfhliefe er fid) zuc
Berwed)felung der Koniginnen,
D.E5-D4+.
206F5D4'I' D.D5-€7.
21. S. D4-B3+ A2-B3+.
22. T A8-C8. S.C7-E6+.
23. F7-E6+. T A1-AT+

24. T. C8-C7. L4 C1-E3.

25. T. G7-D7. B3-B4.
26. Tr.F8-C8. ' 4. E3-C5.
27. Tr. C8-C7. H2-H3.
28. T.D7-D2. Tr. F1-F2

29. T.D2-D1* K. G1-H2.

30. Tr. C7-D7. G2-G4.
31 H7-H6. H3-H4.
32 T D1-Bi1. H4-H5.

33. Te.D7-D1. Tr. F2-G2
Um meinen Bauer G4 3zu
dedlen, der in der Folge durd) das
beftandige Gdhadhbieten  feiner
Thiirme unbededt ftehen toiirde.
34. B7-B5. T, A7-BT:
35.Te. D1-F1. 4. C5-D6.
36. T B1-D1. £ D6-E5.
37. Te. F1-H1* K. H2-G3.
38. T.D1-D3* K.G3-F2,
39. T.D3-D2* R.F2-F3.
40. Tr. H1-F1* R.F3-G3.
41. T.D2-D3* R.G3-H2
42. Tr. F2-F3. Tr.G2-C2.
Dief ift ein widtiger Sug, um
ihn matt zu fesen und ugleid
dem unaufhocliden Gdyadybieten
feiner Thiirme auszurveidyen.
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" IV. YUbfdhmitt.

43. Tr.F3-H3* R.H2-G1.
4 Tr.H3-G3* R.G1-F1.
45. T.D3-F3* R.F1-E2
46. T F3-E3~ R.E2-D1
47. T.E3-D3~ Tr.C2-D2.
Um ibn 3u zwingen, Thirm
um Thurm 3u fdlagen, indem er
fonft durd) meinen 3ug Tr. D 2-
D8 matt wiirde,
48. TD3-D2+. R.D1-D2+
Sy ‘gewinne das Spiel.

40. @pie‘t.,

Parifer Sdady:Llub.

Weif.
D2-D4
C2-C4.
&. B1-C3.
2. C1-D2.
D. D1-B3.

Sdwars

1. F7-F5.

2. Sr.G8-F6.

3. E7-E6.

4 F8-B4

5. B. R -

6. £v. B4- A5 K. R

7. C7-Cé6. F2-F3.

8. D7-D6. Sr.G1-H3.

9. gr. A5-C7. Sr.H3-F2.
10. S. B8-D7. G2-G4
11. F5-G4+.

Jtahme er ihn nidt, fo rwiirde
id) den feinigen nehmen, und weil
er algdann gegungen todre, mit
feinem Bauer E6 zu. fdlagen,
fo wiirden dadurd) feine Mittel.
bauern getrennt werden.

11. F3-G4+
12. D6-D5. £.D2-G5.
13. D.D8-E8. [E2-E3.

S muf nidhe mit C4-D5F
fhlagen, fondern dem Gegnec
das Gdjlagen dberlaffen; wistwobl

diefer e8 dud) nidht thun wicd,
weil alsdann fein Bauer E6 ohne
Unterftiigung bliebe. Eben fo wenig |

. darf id) C4-C5 giehen, weil er die:

fen Bauer mit feinem Bauer BT
angeeifen, meineJtittelbauern tren:
nen und feinem Thurm gegen den
Sliigel, wobin id) rodyire Habe,
eine Oeffnung verfdaffen wiirde.
14. . E8-G6.  H2-H4.
15. H7-H6. &4 G5-H4
16. Tr. F8-F6+. D.B3-C2
17. B7-B6. , C4-D5+%
Da der Gegner den Bauer C6

- gern vorriien will, um meine

Bauern gu trennen, fo ift es die

hodifte Bei¢,” daf iy denfelben

. fdlage, und zwar vorziglid) mit

dem Bauer C4, um gvei Jittels
bauern zu behalten.

18. E6-D5+%. gr. F1-D3
19. D. G6-F7. ~ D1-Fi
2. &. C8-B7. E4-E5,

21. Te. F6-F3. Sr. F2-Di.
22. T.A8-F8 D.C2-E2
23. D. E7-F4+ [ R. C1-B1

24.Te.(F3-F1+4).

Durd) diefen Bug wverliect e
vas Gpiel. Aud) mit D. F4-
G4t wirde er eine Oeffnung g¢
gen feinen eigenen Kdnig madjen.
Beffer hatte er gezogen G6 - C5.
Ciehe Berdnderung. )

24, Tr.H1-Fit

25. D. F4-D4+.  E5-E6.
26.Sr.D7-F6. G4-G5.
27. H6-G5+ H4-G5t

28.Sr F6-E4. Tr.F1-F8i*
29. R. G8-F8+. D. E1-F3M
S gewinne, :

Ber:
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Berdnderung. 41' @ pi e L

: Gtellung. .

© B.G8; D.F4; tnF3; |_ Pavifer Shad:Club.

T. F8; &. D7; 4r. B7; ‘Borgeben wieim 17, Spicle, G, 101,
£.C7;5.A7;B6;C6;D5; Sdwars Weig.

. G7; H6. 1. E7 - E5, E2 . E4,

%.8. B1; D. E2; T F1; 2 F7-F5° D2.Dp4
Te. H1; Sr. D1; . C3; Jb Eonnte aud) diefen angebos

Zr. D3; B. A2; B2; D4;
E5; G4; H4. :
Sdiwars. Beif.

24. C6-C5. E5-E6.

25. Te. F3-F1+. Tr.H1-F1+

26. D. F4-F1+4. D, E2-F1+.

27. T. F8-F1+. £v.D3-F1+.

28. S. D7-F6. G4-G5,

29.. H6-G5%. H4-G5¢.

30. 8. F6-E4. .S. C3-E4+.

31. D5-E4+. D4-C5+.

32. B6-C5%. 4v. F1-C4.

.33. B. G8-F8. Sr.D1-C3.

4. E4-E3. Sr.C3-E2

35. 4. B7-F3. R.B1-C2

36. B. F8<E7. R.(C2-D3.

37. & F3-D2i* K. D3-E2+%.

38. 4r. C7-F4. G5-G6.

39. B E7-F6. X. E2-F3.

40. &r. F4-G5. K. F3-G4,

41. &r. G5-H6.

Boge er dafiir B. F6- G6 ‘l-,
fo, verlore er das Gplel

Qenn die Folge wdre:

a1. £r.C4-D 3~
42. R. G6-F6. E6-E7.
43. B. F6-E7f. B. G4-G57,

toomit id) gewinnen mwiirde,

4. " A2-A4
42. E3-E2. gr. C4-E2+
43. B.F6-E6+.

Das Gpiel bleibt unentfdieden.

tencn Bauer (den Gambitbauer)
dur) E4 - F5+ nehmen, Aber -
gegen einen dberlegencn Gpicler
ift es fiderer, D2-D4 3u iehen,
als diefen Bug zu thun. IRan
entgeht dadurd) der Berlegenbeit,
eine nod) nide geldufige Bercheis
digung gu dibernehmen, und Bringe
bas Gpiel wicder auf ein gemeis
nes Gpiel urid,
3. E5-D4+

Hoge er ftace beﬂ'en F5 -E4+,
oder F5 - F4, fo wiirde ich mit
D. D1-H5* gewinnen,

3. : D.D1-D4}.
4.8r.G8-F6. - E4-ES5.
5.8r.F6-E4.- 4. C1-E3.
6. 4r. F8-E7. &.B1-C3.,

7. Sr. E4-C3+. D.D4-C3t.
8 R.R BR. R

9. B. G8-HS. F2-F4
10. B7-B6. £r.F1-C4.
11. 4. C8-B7.

Um bernad) D7-D5 3u giehen -
und feine Bauern auf der IMitte
feft 3u fegen,
1. D.C3-D2

Um theils meinen Bauer G2
3u fdisen, theils feinem Bauer
D7 angugreifen, Ueberhaupt ftehe
die Réniginn auf der zweiten
Reibe gut, um die darauf befinds
lihen Bavern zu unterftiigen.

" 10
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IV. %bichmiet.

12, 4. B7 - G8.

IBeil die Abfiche feines vorigen
Buges bemerfe und vereitele ift.
Gc muf daber feinen Laufer zu-
i ziehen, um nid)t den Bauer
D7 eingubdficn.

12. Sr.G1-F3. -
13. A7-AS. H2-H3.

. 14. C7-C6. G2-G4.
15. B6-B5.  4r. C4-D3.
16. G7-G6. G4-F5+.
17. ‘G6-F5¢. T D1-G1
18. D7-D5. T G1-G3.

3 Eonnte aud) durd) D. D2
G2 ven Gegner zum Laufd) der
SKoniginnen und der Thitrme win:
gen und wiirde aud) damit getvinnen,
19. £. C8-E6. Tr.H1-GI.
20.Tr.F8-G8. ©Sr.F3-D4.
21.©.D8-D7. D.D2-G2
22.Tr.G8-G3+ D. G2-G3T.

23. T. A8-G8 ©D.G3-F2
4. T. G8-F8. Tr.G1-G2.
25.Te. E7-D8. D. F2-G1.
2. A5-A4. D. G1-DI.
27. B5-B4 D. D1-HS5.
28. A4-A3 ‘B2-B3.
20.4r.D8-B6. D. H5-H6.

30. D. D7-F71. Sr.D4-E6.

31.£r.B6-E3}{*. K. C1-B1

32. T.FB8-G8 Tr. G2-G8ix.

33. B. H8-G8+. £r. D3-F5+.

34. gr.E3-F4f. Lr. F5-H7{*
3 gewinne das Gpizl.i

42, @pive[.

Sdwars. Beif
1. E2-E4. . E7-Ej.
2. &v. F1-G4. &rv. F8-GC5.

3. C2-C3.S¢.(G8 - F6)

Der beffere ug wdre . D§-
E7, um zu verhindern, dag id)
auf der NMitte Bwei Bauern
feft fese, Denn id) fann alsdann
D2 -D4 nidyt ziehen, obne mei:
nen Bauer E4 zu veclieren, Siehe
1. Berdnderung.

2Benn cr aber ftact dicfer Biige
aud) C7 - €6 gieht, fo wird er
bald verlieren, Denn algdann ift

die Folge:

4 '~ D2-D4. E5-D4.
5. v. C4-F71* R.E8-F7¢
6. ©. D1-H5¥,

womit id) den Ldufer tvieder er:
obere, und mid) befjer geftellt habe.
4. D2 -D4 E5-D4+
5. (C3 - D4+) '

Ober, um den Springer”angu-
greifen, (weldjes gugleid) betveifet,
daff der 3. Bug des S, nidyt der
befte war) E4 - E5.  Giehe
2. Berdnderung.

5. £r.C5-B4~.
6. £ C1-D2. £4r.B4-D2f*
7. 8. B1-D24¢. D7-D5.
8. E4-D5%1. Sr.F6-D51
9.8r.G1-F3. R.R
10. X. R. S. B8-Cé6.
11. S. D2-B3. Sr.D5-B6.
12. &r. C4-B5. 4. C8-G4.
13. 4v. B5-C6+. B7-Cé6+

€r Hat dadurd einen fdydadlidhen
Qoppelbauer befommen, wogegen
id) cinen eingelnen auf D4 Habe;
und ift auf Feiner Seite ein Vor:
theil errungen,
14, H2-H3. 4. G4-F3+.
15. ©.D1-F3+. . D8-DS5.
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16. D.F3-63. D.D5-D6. " 1. Berdnderung.
M0N0 GBI mu ewn
. C3-C5, Tr. F8- ]
19.Te. F1-EL. Tr.ES-Effr D.D8-E7.
4 D2.D3 D7-Dé.
20. T. A1-E1f. Sr.D5-B4 -
56r.G1-F3. £ C8-G4
21. . C5-D6l.  C7-D6+. ,
6. X. R &r.G8-F6.
22.  A2-A3 Sr.B4-D3 -
7. £ C1-65 XK.R
23. TE1-E2. B.G8-F& o S o." 0 B
24 D B3.AS5 C6..C5 S.B1-D2. . S.B8-D7.
25, ’ D4-C 5: : Das Gpiel muf unentfdieden

IBenn id) ftatt dejffen D4-D5
30ge, fo twirde ‘id), tvegen det
Jahe des feindlidhen Konigs und
dec Entfernung meines  eigenen,

diefen Bauer fdywerlid) fdigen

Eonnen.

25 - 6r.D3-C5-l-.
26. B2-B4. Sr. C5-E6.
27. K. G1-F1. T A8-C&
28. T. E2-E3. D6-D5.
20. G2-G3. D5-D4.
30. T.E3-D3. T. C8-C3.
31. T. D3-C4+. D4-C3t.
32. &.A5-B3. C3-C2.
33. X. F1-E1. Sr.E6-D4.
34. S. B3-C1. 6Str.D4-B5.
35. A3-A4 6Sr.B5-C3
36. © A4-A5 Sr.C3-DS5,
37. B4-B5 Sr.D5-C7.
38. B5-B6. A7-B6}.
39. A5-B6+. Sr. C7-A6.
40. B6-B7. K. FS-E7.

Sn diefer Steflung nimmt jeder

SKonig den feindlidhen Bauer,

und das Gpiel muff unentfchieden
bleiben,

bleiben, menn beide Theile obne
Bebler fple[en

2. Becdnderung.
Weis Sdwary

5. E4-E5 D7 - D5.
Lenn er ftate deffen . DS-

" E7 3bge, fo mwirde ih dagegen

D. D1-E2 ziehen, und ihn giwin:
gen, den Bug Sy. F6-G8 zu:
i zu thun.  Aud) wiicde idh
durd) den Gegenzug C3 - D4+
toei Nittelbauern und eine beffere
Lage des Gpieles haben, — Oder
wenn er dafiic Sr. F6-E4 359?.
fo mwiirde folgen:

6. £.C4-F71* R.E8-F7t%.

7.D.D1-F3*. ©Sr.E4-F6.
8. E5-F6+.
twomit id) gewinnen tbiirde. .
6. E5-F6%. D5-C4i.
7. D.D1 - H5.

Jn diefer Lage mag dec 'S, nun
feinen £dufer G5 zurdd ziehen
oder untecftiigen, fo ziehe i) F6-
G7% und habe ein febt gutes
Gpiel.
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V. . Abfchnitt.

43. Spiel
Pavifer Sdhady: {lub.,
LBorgeben twie im 38, Spiele, €. 141.
B ei fe Sdivars

(E2-E4.
\D2-D4.

E7-E®6.

44, Sypiel
Parifer Shadys Club..
Borgeben wie im 32. Gpiele, S, 140.

F2-F4.
C2-C4.
F1-D3.
B1-G3.

Sr. G8-H6.
Sr.H5-F7,
£r. FS-B4x.
gr. B4-C3t+.

‘Sdwers Weif.
1. E7-E5. E2-E4.
2 ¥F7-F5 E4-E5¢.
3.8r.G8-F6. Sr.G1-F3.
4. E5-E4. Sr.F3-H4
5. D7-D5. D2-D3.
6. £v.F8-C5. £r.C1-G5.

Nooswp =

1’.
. S.
B2-C3%. B. R
D D1-Hb5. '
Um ibn gu dem Buge G7-G6
3u nbthigen, worauf id) hernad

meinen Bauer H2 vorriiden [affe. -

7. .G7-G6.
8 D. H5-G4. B.GS8-HS.
.9, H2-HA4. D7-Dé.
10. H4-H5. E6-ES5.

11. ©. G4-G3. R. H8-G7.
12. F4-F5 D D8-F6.
13. Sr. G1-F3.
14. H5-G6f.  H7-G6f.
15. D4-E5f. D6-E5t.
16. Sr.F3-G5, Tr.G8-HS.
17. R. R. Sr. F7-G5t.
18. 4. C1-G5t. D.F6-D6.
19. C4-C5 .

3 opfere diefen Bauer auf,
um  meinemn Laufer D3 freies
Gpiel zu verfdaffen.

Tr. F8-GS8. -

2enn i) D3 - E4 + gezogen
habe, fo wirde er mit. £, C5-
F2+*, und nad)ber durd) Sv. F6-
E41*, fid) febr gut geftelle haben,
7. . D8-D6. D3-D4
Um feinen Ldufer aus deg Ridy-
tung auf das Feld. F2 zu jagen.
idht fo gut wire £.G5-F 61,
weil der Gegner dann durdy B.
D6 - F6 1 auf meinen Gpringer
H4 und den Bauer B2 freien
Angriff beEdme.
8. £r.G5-B6.
9. R. R 2v.F1-E2
10. H7-H6. .£. G5-F6t.
11. D. D6-F6+. SrH4-G6.
12. Tr. F8-ES8. G2-G4.
13. S.B8-C6. S.B1-D2

G2-C3.

'14. 8. C6-D8. S.D1-B3.

19.
20. £. G5-E3.
21.T. A1-D1.

D.D6-D51
D. C5-D6.
D. D6-F6.

22. F5-G6t1. D.F6-G67.
23.D.G3-E5%
e werde gewinnen,

15. C7-C6. B. R-C1.
16. 8. D8-F7. &.D2-F1.
" 17. &v. B6-C7. S.F1-E3.
18. B7-B5. T.D1-Gt.
19.. A7-A5. D.B3-D1.
20. B5-B4,

Um gegen meinen Sonig eine
Oeffnung 3u maden. Jn foldem
Salle muf id nidt obne drine
gende Ioth fhlagen, fondern vor-
tiden und von ihin fdhlagen Iaffen.
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20. C3 - C4. 3. D4.-D5. D7-D6.’
21. Tr. E8 - D8 . H2 - H4. 4. F2-F4 ©r. GS8-H6.

Jidht fo gut 36ge i) C4- - 5. Sr.G1-F3. Sr. H6-F7.
D51, weil es beffer ift, den An- 6. £r. F1-D3. Lr. FS-E7. -
griff fortzufesen, 7. S.B1-€3. E6-E5.
22. 2. C8-B7. €4-C5. 8. F4-F5 XR.R.

Denn wenn id) diefen Bauer nidht 9. H2-H4.

vorrixdte, {0 widrde er ihn und nady
ber aud den Baucr D4 nehmen,
Durd) das Borriiden deffelben wird
. dieg aber verbiitet und mein Konig
gegen feine Angriffe gededr,

23. 2. B7-C8. T. 61-G2.
24. TePS-E8. Tr.H1-G1. .
25. D. F6-D8. G4-G5.
2. 2. €8-D7.  G5-H6f.

27.S¢v.F7-H61. St.G6-E5.
28.Te.E8-E5+. T.G2-GT7~
29. R. G8-H8, D4-E5%
30.4v. C7-E5+. T. G7-66:

31. X. H8-H7. Tr. G1-G5.

32. 4. D7-E8. €. G6-E6.
33.4r.E5-F4. T. D1-G1.
34 2r.F4-G5f.  H4-G5+.

35.Sr.H6-G8. D. G1-H2~

36. 8. H7-G7. D. H2-E5*.
37. R"GT7-F8. - G5-G6.
38. D. b8-D7. G6-G7~.

39. D. D7-G7+ T E6-E8f*
40. B. F8-F7. . D.E5-E6M.

45. S piel
Parifer Sdady:Club.
DBorgeben wie im 38. Spiele, S, 141.

B ei f. Sdwary.
. (B2-E4
: (D2 - D4. E7 - E6.
2. C2 - C4. C7 - C5.

Um meine Gteine gu trennen,
und den feinigen Luft gu maden,

Durd) diefen Bug bercite id)
den Amygriff auf feinen - Konig,
umd beuge feinem Angriffe wvor,

"indem id) mid) durd) Ddiefen vor-
. geriiBten un® mit dem Thurime

untecftigten Bauver gegen fein
Gindringen dede.

9. H7-H6.
10. G2-€4. ©.BS-AG.
11 B. E1-E2. &.A6-CT7.
12. 4. C1-E3. £.€8-D7.
13 D.D1-D2  A7-A6.
14. G4-G5  B7-BS5.
15.T. A1-G1.  B5-B4.

16. 8. €3-D1.
@ mag nun 3iehen, tas er
will: id) muf dod) gewimmen.

46 Spicel
(Gambit des Konigs.)
Dr. Salvio mit Philidors

Verbefferungen.
Wei . &dwars
1. E2-E4. E7-E5.
2. F2-F4 E5-F4+.
3. Sr G1-F3. G7-G5.
4. fv. F1-C4. G5-G4.
5 Sr.F3-ES.

S Dhitte aud) rodjiren und
meinen Gpringer aufopfern Eon:
nen, und wicde dann mit meiner
Koniginn beide Baucrn rauben.
Aber meine Steine befommen auf
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IV. Ubfnict.

diefe Art’ mehr Freiheit, und id)
mwiitde, ehe der S. feinen Konig
" ficgern Eann, einigen Bortheil has
ben.

5 D. D8-H4x,
6. & E1-F1%Sr.GS - F6.

7. D.(D1-E1). £
- Patee idy ftate deffen mit Sr.
E5-F7 % gefdlagen, fo tiicde
er durd) D7-D5 zei Geeine fut
feinen £huem bePommen haben. —
Ober zoge i) &v. C4 - F7 ¢ ¥,
fo fiehe 1.; — oder D2-D4, fo

fiehe 3.; oder &. B1 - C3, fo.

fiehe 5. Berdnderung,
7. D. . H4-E1+.

Hatte ex dafiic G4 - G3 gezo-
gen, fo miifte id) fogleidy Lv.C4-
F7+*% und dann Sr. E5-F3,
3iehen,

8. X.F1-E2¢. Sr.(F6-E44).
ieht er ftatt deffen S, B8-CBH,
. fo werde id) diefen GSpringer mit
Sr.E5-C6% fhlagen und dann
durd) D2-D 3 meinen Bauer E4
unterftiigen. — Ober ieht er zum
Angriffe meines Gpringers D7 -
D6, fo fiehe 4. Berdnderung.
9. &r. C4-F71* R. E§-E7.

TBenn ec fate deffen B. E8 -
D 8 gegogen bdtte; fo bc’itte id
meinen Ldufer zucidd ziehen miiss
fen, un ducdh Sr. E5-F7* zu-
gleid) feinen Thurm angugreifen,
oder dogh gu madjen, daff-ec um
einen Bug zu Burz fomme.

10. £v. F7 - B3.

Sn diefer Gtellung muf idh
entioeder feinen Bauer G4 ges
winnen, odec die Umtaufdjung
meines Gpringers gegen feinen

Zhurm erlangen, (tvenn er nide
H7-HS5 jieht).
10. .Sr.E4 - F6.

Boge er ftatt deffen D7 - D6,
fo mafite i) durd) Sr. E5-F7
feinen Thurm angreifen und algs
dann mit Sr.F7-D67t fdlagen,
indeff wein Ldufer B3 feinen
Thurm G8 gefangen gebalten
batte,

11. D2 - D4

N1 wiirde nit fo gut Se.
E5-F7 giehen, weil diefer Sprin-
ger fid) nidye gurid iehen Eonnte
und verloren wdre.

11, D7 - D6.

12. Sr.E5-D3. E3 - F3.
el er ihn ldnger nidye ber

fdhiigen Eann,

13. G2-F3+.

S muf ihn ohne Anftand neh-
men. Denn jeder eingelne und
auf dag feindlidie Gebiet gefoms:
mene Bauer muff vecloren fein.
13. G4-F3+.
14. R.E1-F2 £ CB8-G4.
15.'4. C1-G5. &. B8-D7.
16. S. B1-D2. T. A8-ES8.

3 habe eine beffere Stellung.
Unterdeffen ift diefe Art des Gam:-
bitfpieles nid)t rathfain gegen
einen Gpieler, dem man einen
Gtein vorgibe, ob fie gleidy bei
einem gemeinegn Gpiele ohre Bor-
geben febr vortheilhaft ift.

1. Berdnderung.

Weid. Shwar;.
7.8v.C4-F7++ B.(E8-E7)
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Hier fteht er am beften, und
bejjer als auf D8, twobin ibhn
Galvio fest, weil id) durd)y D2 -
D4 eine gute Gtellung gewinnen
wiicde, anftatt daf i) nun gends
thigt werde, meinen Ldufer F7
zu entfernen, dey feinen Gpringer
abhalt, auf H5 zu gehen, wo ex
mic febr gefahrlid) werden twiicde.
Giehe 2. Berdnderung.

8. 4v. (F7 - B3).

. ln den Lanfer nide zu verlies
ren. — Over id) ziehe Lr. F7-
.C4, fiehe 6. Verdnderung,

8. D7 - D6.
© Gdliige ex ftate deffen mit St.
F6-E4%F, fo hitte id) mic D.
D1 - E1 die Berwedfelung dec.
. Stoniginnen anbicten miiffen, und
dadurd) mein Gpiel in Bertheidis
gungsftand gefest. — Oder zdge
er- Dafiic Sr. F6 - H5, fo miijte
i mit D. D1 - G4 nehmen,
@ wiicde gwar mit Sr. H5-G3-
Gdyad) bieten, aber id) tiirde
H2 - G3 + dagegen ziehen, meis
nen Thurm aufopfern und eine
gute Grellung hHaben.
9. 8r. E5 - D3. ‘

Diefer Bufludytsort ift freilid
fiir diefen Gpringer fehr fdledhe;
er todre aber durd) den Angriff
feines Lhurms H8 durd) Sr.
E5-F7 febr in das Gedrdnge
gerathen. Die Urfadye diefer fiir
midy befdhroerlichen Gtellung ift
im 7. Suge des S. ju fudpen,

9 - " Sr. F6 - H5.
10. ©. D1 - E1. G4 -G3.

9Benn er Sr. H5 - G3* gego:

gen batte, fo mwiicde id) durd) Bie-

tiidzichung meines Kdnigs einen
Gtein gewounen, und im Jall er
den Taufd) der Koniginnen ange:
boten Bdtte, feinem Angriffe cin
Gnde gemadyt haben.

11. B. F1 - G1.

“Um meinen Thurm H1 zu une
terftigen,

1.
12. C2 - C3.

Durd) H2 - G3+ mwicde id)
bald matt werden. .
12. D.H4-G5.
13. 2¢v.B3-D1. & C8-G4.
14. 4r.D1- G4f. D.G5- G4f.

H2 -H4.

@3 ift beffer, diefen Bauer vor:
guriden, als damit feinen Bauer
G3 3u fdhlagen, damit e nid
feinen Gpringer auf G3 feft feye.
15. D. G4 - G6.
16. ©. E1 - E2.

Sy habe nun tweiter Eein Iiit-
tel, den Gteinen meines linfen
Rliigels einen freien 2Ausgang zu
verfhaffen, als meinen Gpringer
D3 auf F3 zu bringen.

16. S. B8 - D7.
17. Sr. D3 - E1.

Sn diefer Lage hat dec S. Bor:
theil. Dodh bin ih nody miche
ohne alle Hoffnung, weil id) viels
leighe meine Bauern in der Iitte
nodj wetde vereinigen Eonnen,

Lr. F8 - G7.

2. Bet&nber.ung. 1)

weif Sdywars
7. ) K. E8 - D8
8 D2-D4
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IV. Ab{dnitt.

Hiitte idy denr Qdufer jurfic ges.

3ogen, um &r. E5-F7* zu gies
ben, fo wiirde er feinen Gpringer -

F6 auf H5 bringen, feinen Thurm
Preis geben; aber das Gpiel ge-
winnen. =

8. F4 - F3.

Gr Eonnte aud) D7-D6 giehen,

um meinen Gpringer urid u
treiben.  Obder Sr. F6 - E4 +.
Sn %jem Galle migte i mit
D. 1-E1 ibm den Taufd) der
SKoniginnen anbieten.

9. 8. B1 -C3.

2WBenn i) mit G2~ F3 ¢
fihliige, fo mwiicde ec das Gpiel
gemwinnen. -

9. ' D7-D6.
10. Sr.E5-D3. F3-G2ir
11. R. F1-G2}. D.H4-H3*
12. B. G2-G1.

Joge i) B.G2-F2, fo wiirde
ec durd) G4 -G3* im DBoreheil
fein.

12.
13. Sr. D3 - F4.

Diefer Sug ndthige ihn, feine

G4 -'G3.

Koniginn gur® zu ziehen, und’

gibt mic ei¢, mid) gur Bertheis
digung einguridyten, 2Wenn id) es
gar gur Berwedfelung dec Konic
ginnen bringen Eann,, fo wird
meine Gtellung nod) beffer fein,
toeil meine Bavern auf der Mitte
fteben, und -weiter borgeridt {ind.

(UAnm, s wiicde gue gefpielt
fein, vor dem Ridzuge der Kbs
niging, mit G3 ~ H2}> 3u
fdhlagen und dann mit derfelben
eine Dempnfteation. auf meinen

Sdufer F7 zu maden, um ibn
da log zu twerden,)

3. Berdnbet’ung.
Weig - Sdwar;.
7. D2-D4. D7 -D6.°
Gdliige er mit Sr. F6-E4 4,

.fo migte id) D. D1-E1 giehen,

8. Sr.E5-D3. F4-F3.
9. S.B1-C3. F3-G2f~
10. B. F1-G2f. D.H4-H3*
©s wdre iberfliffig, das Spiel’
oeiter fortzufesen. Jd) thue die
ndmliden Bige, als vorher, nur’
daf id) einen Bauer weniger habe.

4, Becrdndecung.

Wei B Shwars.
8 ) D7-D6.
9. Sr.E5-F74. D6-DS5.
10. &v. C4-D5+.
Jidyt fo gue hdtte i) mic meis

« nen Ldufer nehmen [laffen, reil

mein Gpringer in Gefahr bleibe,
10. Sr.F6-D5f. -
11.S¢r. F7-H8}. Sr.D5- F6. -

Wenn er daficr Sr. D5 - B4
gezogen bdtte, um mit Sy, B4 -
C2+* 3u fdlagen, fo Ddtte idy
S. B1 - A3 ziehen miiffen, umi
dief zu Dindern.
12y D2 - D3. - 4v. F8 - G7.
13. G2 -GC3.

2Beil er fonit Sr. F6 - E4T
gezogen und Ddann  mit |cinem
Laufer meinen Bauec B2 genom:
men Ddtte, .

13. . G7-H8t.
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Denn den Gambitbauer Ponnte
er nad) 2 bis 3 Bugen dodh) nidyt
mehr reteen.

.14. £. Ct-F4+. GC7-G6.
15. . B1-D2.

3n diefer Lage thue irb beffer,
meinen Konig unter die Bauern
vorguciiden, .als zu rodjiren, —
) bhabe eine beffere Gtellung
als er,

5. Becdnderung.

Weih. Sdwars.
7. S.B1-C3. D7-D6

Hatte er S, B8 - C6 gegogen,
fo migte iy mi¢ Sy, E5 - C6F
fhlagen und dann den Umtaufd
der Koniginnen anbieten,

8. 8r. E5 - D3.

Toenn idy ftate deffen mit Se.
E5 -~ F71 gefdlagen bdtte, fo
miifite er feinen Lhurm aufdpfern,
um damit hernad), von G 3 aus,
durd) den doppelten Angrifi auf
SKtonig nnd Thurm mid) in eine
iible Lage zu fegen,

8. F4 - F3.
9. G2-G3

Durd) G2 ~ F31 ware id) in
die Beclegenbeit gefommen, daf
er durd) G4~F 3t feinem Ldufer
C8 vine Ocffnung gemadyt Ditte,
. weldes den Becluft meiner Konis
ginn, oder des Spiels, zur Folge
gehabe haben wilcde.

9. D. H4-H3™
10. K. F1-F2 D. H3-G2~*
11. R. F2-E3. 4r. F8-H6*.
12. St.D3 - F4.

€7-C6.

- Um feine Koniginn- nid)t ein-
subiifen. (Giehe die Lage des
30. Gpieles am Cnde der gvei-
ten Berdnderung.) Hatte ec ftace
deffen rodjict, oder fonft einen
andern ‘Bug gethan, fo hdtte id)
durd) . D1 -F1 den Umtaufd)
der Koniginnen anbieten ntiffen,
13. D. D1-F1. D. G2-F1t.
14. gv. G4-F11. &r. H6-G7.

’.i)wﬁ Buridziehen des Laufers’
war nothwendig, weil id) durd)
H2 - H3 feine Bauern geraube
haben tviicde, wenn ec feinen fol-
genden Bug nidyt thun Fonnte,
15. H2 - H3. H7 - H5.
16. D2 - D4.

Jesr muf jeder Theil feine
Gteine fo bald als mglid) hecaus
bringen. Jd) darf mit H3-G 4+
nidyt {dhlagen, und dann habe id)
durd) meine Gtellung Bortheil,
obgleid) der S, einen Bauer mehr

bat.

6. Berdnderung. (1.

Weih. - Gdwar;
8 4r. F7-C4 D7 -D6.
@c Eonnte jest entroeder mit

Sy. F6 - E41’ fdlagen, worauf
i) D. D1 -D2 ziehen, ibm den
Bug Sv. E4 -~ 63 ¥ iberlaffen,
die Croberung meines Thurmes
gugeben, und dennod) das Gpiel
gewinnen twiicde; — oder Sy.
F6~H5 jiehen, in weldem Falle
id) durd) D, D1 - F1 den Lms
taufd) der Séniginnen anbieten
miifite.
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IV. bfdnite.

9, Sr.E5-D3. Sr.F6-H6.

‘10. D, D1-E1. D" H4-F6.

Bbge er ftate deffen Sr. H5-
G3*, fo goge i) K. F1-G2
und er veclore einen Gtein; odex
fdliige er mit ®. H4-E1+, fo
miifite i) mic Sr. D3 - E1¢
tieder fdhlagen, um meine Gtene
defto leidhter ausciiden laffen zu
Ednnen, .
11. E4-E5. D6-E5%.
12. . E1-E5}* D.F6-E51.
13.8¢.D3-E5%. :

S habe eine beffere Stellung.

47. End - Sypicl
Parifer Sdady: Club.

Drei Bauern gegen Bwei, und
Seder einen Thurm,

Gtelluné,

W R'G1— T E3— B.F2;

G2; H3.

& %B.G8— T.C7T— B.G7;
"~ H6

et f. Sawars.
1. F2-F4 R.G8-F7
2 %.G1-F2. XK. F7-G6.
3. G2-G4 R.G6-F6.
4. K. F2-F3. T C7-B7.
5. H3-H4 -T.B7-C7.

- Oenn er will dag Spiel remis
madjen. Er thut alfo am beften,
diefe Linie, weldje er deen will,

mi¢ feinem Thurme mtbt 3u bers.

laffen.
6. T.E3-A3. T C7-Cé6.
7 H4-H5 T.C6-B6.

8. T A3-A5 T.B6-B3~
9 R F3.E4. T.B3-B4v~
10. B. E4-F3. T.B4-B3~
1. 8. F3-G2 T.B3-C3.
Um meinen fonig abgubalten,
den Bauern gu Hilfe zu eilen.
12. - G4-G5*% H6-G5+
13. F4-G51»K.F6-F7.
14. T A5-A7v R.F7-F8
15. T A7-A8* R.F8-F7
16. G5-G6* B.F7-F6.
17. T. A8-F8* K.F6-GS5.
18 T.F8-F7. RK.G5-H5T
3n diefer Lage bleibt das Spiel

. unentfdyieden, teil id) toeder Den

Sonig gur Hilfe meines Bauers,
nod) diefen zur Dame, bringen
Eann, da einmabl der feindlidje
tonig die Entgegenftellung ge-
wonnen hat und fidy darin durd)

+ Hiilfe feines Thurms aud) behaups

ten toird.

48. S piel

pbilivor.
) et Sdwars.
1. E2-E4 , E7-ES5

2 gr.F1-C4. Sr.G8-F6.
3. D2.D3. 4r.F8-CS.
4.Sr.G1-F3

@Gs ift zwar dberhaupt nidt

rathfam, die Gpringer vor die

Bauern zu fegen, wodurd) diefe
am DBocriiden gehindert tverden.
Aber in diefem Falle ift es gut,
um den Vortheil "des Suges zu
bebalten, Der Bug F2- F4 hatte
gefdhelidh) werden Eonnen.
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D7 -D6.

5. C2-C3. B.R

Boge er ftatt deffen Lr. C4-G8,
fo wiirde id) mit D. D1 -B3I ge-
winnen. — Oder hdtte er L. C8-
E6 gegogen, fo ndhme iy ibn
mit gr. C4-E6+ und 3dge hers
nad) D. D1-B3.
6. A2-A4 A7 - A5S.

Um den Angriff feines Ldufers

‘von meinem Bauer B2 3u verbiiten. ”

7 R R £.C8 - E6.

Boge er ftatt deffen L C8-G4,
fo wiirde folgen:

8. D3-D4. £ G4-F3+t.

9. G2-F3+, _
und id) toiirde nun mit meinen
Thirmen die Bauern angreifen,
welde .den feindlidhen Konig bes
deden.
8 &r. C4-E6T.
9. ©. D1-B3

Sum Angriffe der Bauern BT
und E6, welde dec Gegner nidt
anders, als mit D, D8 - G8,
decen Fann. Diefe Gtellung ente
fteht-oft in den erften Biigen eines
Gpiels, fo wie die UnmoglidyFeit,
Beide Bauern zugleid), gu unters
ftiagen.

9

F7-E6t.

. D. D8-C8.
10. D3-D4.
11. C3-D4t. Lr. C5-B6.

Boge er ftatt deffen Lr. C5-
B4, fo miifte i) durd) D. B3 -~
C2 den Bauer E4 unterftiiged.
12. . B1-C3. &. B8-C6.
13. £. C1-E3. Sr.F6-G4
14. H2-H3.

Um den Gpringer zu nothigen,
entiveder zu fdhlagen, oder zu

E5-D4t.

weidjen; toeldes beffer ift, als
ibm da die drohende Stellung zu
verftatten.
Sr.G4-E3+

15. F2-E3+t. H7 ~H6.

IIm meinen 3ug Sy. F3-G5
3u verbiiten, wodurd) fein Bauer
E6 angegriffen mwiicde. Er wirde
durd) diefen Bug gendthigt fein,
Tr. F8-E8 3u 3iehen, und da-
durd) mir Greiheit geben, auf dec
Linie F meine Thirme zu vers
doppeln. -Denn doppelte Lhiirme
auf einer .gedffneten Linie geben
fehe grofien Bortheil.
16. G2-G4.  G7-GS5.
17. T. F1-F2. D.C8-D7.
18. T. A1-F1. R.G8-G7.

3n diefer Grellung muf idy den
Begner zu bewegen fudyen, E6-
E5 zu ziehen, damit id) einen
meiner Gpringer auf das Feld
F5 bringen Eonne, wo Ddiefer,
durd) zwei Bauern unterftise, den
@ewinn des Gpieles bewicfen
wilrde, Defoegen wird aber der
8. nun Gorge tragen, feine Thiirme
den meinigen gegeniber und hin:
ter einander zu ftellen, und C7 -
C5 zu giehen.

49. S piel

Parifer Sdad-Llub.
Borgeben wieim 39, Gpicle, ©. 143.
Shwars. Weih.
1. E7-E5. . E2-E4
2 4r.F8-C5. 4r. F1-C4.
3. C7-C6. Sr.G1-F3.
4. D7-Dé6. '
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-@r. wagt e3 nidht, D7 . D5 ju -

iehen, um dadurd) feine Bauern auf
e Jllitte feft gu fegen. Denn wenn

"id) foglei) E4-D5+, und nadys
bér £v. C4-B5*, 3oge, fo Bonnte
ex den Laufd) von Stein um Stein
nidyt bindern.

4. . C2-C3.
5 R. R D2-D4.
6. E5-D4+. C3-D4+.
7. 4r. C5-B6. H2_.H3.
8  H7-H6-R. R

9. K. G8-HS.

@s ift immer rathfam, den Ko
nig auf diefes Feld uriid zu zies
" ben, damit er der« Gdjad) von
meiner Koniginn, oder dem Laufer,
entgehe, wenn er feinen Bauer
F7 vorrade. :
£r. C4-D3.
10. £. G8-E6. £. C1-E4.
11. S. B8§-D7. Sr.F3-H2

Lm bei eincr giinfligen (Seles
genbeit meinen Bauer F2 vors

3ugiehen,
12. S. D7-F6. F2-F4
13. &r. B6-C7. F4-F5.

14. &. E6-D7 Sr.H2-G4.

15. r. F6-H7. .
Um fi) nidyt Gtein um Gtein

nehmen zu laffen, wodurd) er ver:

. [lieren wfirde,

15. E4 - E5.
16. D6 - D5+ - F5 . F6.

I gewinne das Gpiel.

50. Sypiel

Patifer Sdady: Club.
. Borgeben wie im 30. Gpiele,
Geite 55.

Wet . Shwar;.
1. E2-E4 Sr. G§- H6.
2. D2-D4. Sy. H6 - F 7.
3. F2-F4. E7-E6.
4. C2-C4. C7-Cs.
5. D4-D5, . D7-D6.

Gr Eonnte eben fo gut E6-E5
ichen, um mid) zum Gdlagen,
oder Borriiden, zu nothigen, in
weldyem Falle er mit feiner Konigid
CEdjad) bieten, und mein Gpiel fehr
in Unordnung bringen wiicde, Als-
dann miifite i) aber S, B1-C3,
und nadher F4 . F5, zichen,

6. Sr. G1-F3. Lr.F8-E7.
7. &£ C1-E3. 4v.E7-H4..
8. 4. E3-F2. 4r.H4-F2i~
9. B. E2-F2¢.

LWenn man den Konig auf.dich
&eld bringen Eann, fo fdyadet das
Unterlaffen des Rodjirens nidys,
weil man dadurd) feinen Steinen,
befonders den Fhiirmen, gegenfei-
tige Unterftiigung vecfdhaffe.

9. D. D8-F6. .

Oder E6-D57.

10. . D1-D2. R. R.

11. £v. F1-D3. Sr.F7-H6.
12 G2-G3. E6-D51.
13, C4-D5t1. &B8-A6.

- 14, A2-A3.

Durd) Lr. D3 - A6 Fonnte idy
ibn gwar néthigen, einen Bauer
3u verdoppeln, Jd) behalte aber
diefen Ldufer in der gegenmwadrtigen
Lage lieber gum Angriffe.
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A

14. - 8. A6-C7.

15. . B1-C3. 4. C8-D7.

16. R. F2-G2. A7-A6.
17. H2-H3. ‘B7-B5.
18. F4-F5. Sr.H6-F7.
19. G3-G4. Sr.F7-E5.

20, Sr. F3-E5t. D. F6-E5+.

21. G4-G5.
22. T. A1-F1.
23. 8. C3-D1.
4. S.D1-E3.
25. S.D2-E2,
26.'4v. D3-B1.
27. 8. E3-G4,
28. H3-H4,
29. T.F1-D1i. D. D4-C5.
30. A3-B4t. A5-B4i
31. D. E2-E1. £. B5-D7.

T. A8-ES.
T. E8-E7.
T. E7-F7.
D. E5-D4.
C5-C4.
A6-A5.
B5-B4.

32. H4-H5 O, C7-B5,
33. H5-H6, G7-G6.
34. Tr. H1-F1. 'C4-C3.

35. T.D1-C1. D. C5-C4.
36. S. G4-E3. D. C4-C8.
37. T, E1-C3. D. C8-D8.
' 38.  B2-C3}, B4-C3t
39. S. E3-C4. D.D8-C7.
40. &v. B1-D3, 4. D7-C8.
4.  F5-G6+. H7-G6t.
42. Te. F1-F7+ Tr.F8-F7+.
43.  E4-E5, 4. C8-F5,
4. E5-D6+ D.C7-D7.
45. &. C4-E5. D.D7-B7.
46. S. E5-C6. & F5-D3¢.
47. D. G3-D3t. R.G8-H7,
48, &. C6-D8, D.B7-D7.
49. S. D8-F7}. D.D7-G4~.
50. D. D3-G3. D.G4-E2¥,
51. B G2-G1. &.B5-D4.
52. D6-D7. S.D4-F3+.
53, R. G1-H1. D.E2-E4.
54. &. F7-D6. D.E4-E3

55. D7-D8. D.E3-Ci}*
5. B. H1-G2.
3 gewinne.

51. Spiel,
Philidor.
Sdwars. Weif.

1. E7 -E5. E2-E4
2.8r.G8 - F6. (D2- D4

Ober S. B1-C3, Giche
3. Berdnderung.

-8, D7-B5. . 3. ¢, F8 - C5.

Ober er ziehe ftatt deffen D7-
D5. Diefe Spielart hat Philidor
ausgefiihrt.

(Siehe unten Spiel 2, 1.Bers
dnderung.)

3. (€2 - C3).

Oder F2-F4. Giehe 2. Ber-
dnderung. .

4. C7-Ceé. D3-D4.
5. E5-D4tf. C3-D4+.
6. £r. C5-B4* £.C1-D2.
7. £v. B4-D2{* &.B1-D2+,
8. ©. D8-B6. E4-E5.
9.Sr.F6-D5. S.D2-B3.
10. B. R. £r.F1-D3.
11. F7-F6. SrG1-F3.
12. F6-E5t. D4-E5+
13.Sv.D5-F4. R.R.
14. Sr. F4-D3+. D. D1-D3+.
15. D.B6-D8. T. A1-E1.
16. S. BS-A6. Sr.F3-D4.
17. 8.A6-C7. Sr.D4-F5.
18. D7-D5. Sr.F5-G3.
19. S. C7-E6. S. B3-D4.
20. C6-C5.* &.D4-E6+.
21. & C8-F6+. F2-F4.
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2. D. D8-B6.  F4-F5. S diefer Lage bleibe das Gpiel
23, 'C5-C4* D.D3-E3.

24. D.(B6-E3%).
Obvec D5-D4. Ciehe 1, Ber-
dnderung.

2%. . T E1-E3+.

25. 4. E6-D7.  E5-E6.
26. £ D7-C6. Sr.G3-E2.
27. Te. F8-F6. Sr.E2-D4.
28. G7-G6.

Um meine Bauern u trennen,
2. G2 - G4.
29. G6 - F5%.

Boge er ftatt deffen G6 - G5,
fo verlore er das Gpiel. Denn
die Folge davon wdre:

29. H2-H4.

" 30. H7-H6. H4-G5%.

31. H6-G51.8SrD4-F3,
tvomit id) gewinnen rirde.
29. : G4-F5%+,
30..K. G8-F8. Tr. F1-F4.
31. B. F8-E7. T E3-G3.

- 32. H7-H6. T.G3-G7~
33. B. E7-D6.
34. K. D6-E5. R. F2-E3.
35. B. E5-D6. Sr.D4-C6.
36. B7-GC6+.

_ $Hitte er dafiic R. D6 - C6'+
gegogen, fo hatte er dem Bordrins
gén meiner Bauern nidyt Einhalt
thin Eonnen, ohne’feinen Bauer
B7 eingubiifen,

36. : Tr. F4-F1.
37. C6-C5. T. G7-G3.
38, . A8-F8. T. G3-F3.
39. A7-A5. A2-Ad
40. H6-HS5. H2-H4.
4}. T. F8-G8. T. F3-F4

42. T. G8-G3*. Tr. F4-F3.

R. G1-F2. -

unentfdyieden.

1. Berdnderung.
Gtellung.
S R.G8; D.B6; Tr. F8;
T. A8; £. E6; B. A7,
- B7; C4; D5; G7;/HT.
W R. G1; D, E3; T E1;

Te. F1; Sr. G3; B. A2;
B2; E5; F5; G2; H2,

Shwars Wetf.
24. D 5-D4 D.E3-G5.
25. £. E6-D5. F5-F6.

2%. G7-G6. Sr.G3-HS5.
27.Tr. F8-F7, Sr.H5-F4.
28. . B6-C6. Sr.F4-G6+
29, H7-G6}. D.G5-G64+
30. B. G7-HS8. Tr.F1-F5.
31. D. C6-D7. Tr.F5-H5%
32. Te. F7-H7. E5-E6.
33. . D7-C7. E6-E7.
3d) gewinne das Gpiel.

2. Berdnderung.

‘Shwars. Weid. -

3. " F2 - F4,

4 Lr.C5-G1+.

2Benn er ftate deffen rodhirt
hitte, fo bdtte i) fogleih F4-
F5 gichen miiffen.
4. : Trv. H1-G 1+
5. E5-F41. £. C1-F4+.

6. C7-C6. 4£.F4-E3.
7. D7-D5. E4-D5%.
8. Sr. F6-D5¢ £. E3-F2.
9, B. R DD1-F3.
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Denn es ift die hodyfte Beie,
daf i) meine Koniginn heraus
bringe, und mid) in den Stand
fete, nach C1 3u rodiren.

10. Tr. F8-E8*, Lv.F1~E2.

11. ©. D8-E7. A2-A3.
12. D. E7-ES. D3-D4
13. ©. E5-E7.

Hitee er dafir D. E5-H2 .

gegogen, fo miifite id) dagegen
G2-G3, und nadher S. Bl -~

D2, jziehen und dann rodyiren. .

Dadurd) und durd) die Oeffnung,

weldje mein Thurm gegen feinen

R6nig auf der Linie H hat, wiirde
i) ein vortrefflides Spiel haben.
13. C2-C4.
14. Sr.D5-F6. £. F2-H4.
15.
Boge i) ftact Ddeffen £. H4-
" F61, fo mirde er D. E7-E21*

giehen, und dann durd) Tr. E8- -

E2+4* einen Gtein und das Gpiel
getvinnen, ’

16. Sr. F6-G4}. £. H4-E7+.
17. Te. E8-E7f. H2-H3.’
18 &r. G4-F6. ©. B1-C3,
19. . B8-D7. B. R.

20. T. A8-D8. £&r.E2-F3.

2{. 8. D7-B6. - - B2-B3.
22.Tv. E7-D?7. S.C3-E2.
23. A7-A5. A3-A4,
2%. Sr. F6-ES8.

Win damit auf das Feld E6 3u
Eommen und meinen Bauer D4
angugreifen, )
24. B. C1-C2.
25. Sr.E8-C7. R. C2-€3.
26. Sr. C7-E6. Lr F3-G4
27. Te.D7-E7. £v.64-E6+.
28, Tr. E7-E6}. S.E2-F4.

£ C8-G4.D.F3-G4+4.

29, Tr. E6-E4. G2-G3.
30. S.B6-GC8.

@Ec. fann nidyts befferes thun,
als Stcllen fiic feinen Gpringer
fudhen. Bor der Hand mwill er
ibn auf das Feld F5 bringen.
30. Tr. G1-E1.
31. T.D8-E8. Tr.E1-E4+},;
T. E8-E4}. 8.G3-D3.

. € E4-ES8. G3-G4.

. S.C8-D6. T. D1-D2.

H7-H6. T.D2-E2.

. T. E8-E2}. S. F4-E2+.°

. R.G8-E8.. (C4-C5.

. S.D6-E8 R,D3-C4.

. 8.E8-F6. S.E2-C3.

. R. F8-E7. D4-D5.

C6-D 5. S.C3-D5¢~.

. 8. F6-D5t. R.C4-D5+.

. % E7-D7. H3-H4
F7-F6.. H4-H5.

R.D7-E7. R.D5-E4.

R.E7-E6. R.E4-F5.

47. R.E6-E7.

Hatte er, um mit feinem K-
nige dem meinigen gegeniiber zu
bleiben, meinen Bauer C5 ange:
griffen, fo bdtte er das Gpiel
verloren, Denn id) hitte nidye
allein feine Bauern F6, G7 und
H6 angegriffen, fondern aud) eit
genug gehabt, fie 3u fhlagen und
meinen eigenen Bauer HS in die

SEREVBEBEFYLERRES

. Dame 3u bringen, ehe er mit dem

feinigen A5 dabin gelangt wdre.
47. R. F4 - F5.
48. B. E7 -F7. K. F5-E4
49, R. F7 - E6.

Sn diefer Lage bleibt das Spiel
unentfdyieden, - '
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3. Berdnderung.
Sdwars. " @ei.
2. . &.B1-C3.

3. 4. F8-C5. &r.(F1-C4).
Obver, wiewohl nidht gut, Sr.
G1-F3. Denn es ift immer ge-
fabelidy, fidy den vom Laufec des
feindlidhen Stonigs. ' unterftigten
Gpringer auf den Hals Fommen
3o laffen, ehe man feinen eigenen
SKonigsldufer hecaus gebradyt bat,
teil man dadurd) gehindert wird,
3u rodjiren und feinen Thurm zu
gebraudyen. Giehe 4. Berdnderung,
4- C7-C6. ©r. G1-F3
Gin befferer Sug wdre D.D1-
E2 gerefen. _ .
5. D7-Ds. E4-D5+,
6. E5-E4. D.D1-E2
7 C6-D5%. £v.C4-B5¥,
8. 8: B8-Cé. D2-D3.
9. ». D8-E7. D3-E4+.
10. D5-E4}.SrF3-6G5,
11. £. C8-F5. F2-F3.
12. &v. E4-F3+. D. E2-ET7{*
13. &¢v. C5-E7+. S1.G5-F3 +.
14. B. R-G8
Benn er dafic &. F5-C24
36ge, fo wiide i) Sr. F3-D4
3iehen, und den Bauer bei ungleid)
befferer Gtellung meines Gpieles
toieder getvinnen, 1
14. Ly, B5-C6+F.

15.  B7-C6+. Sr.F3-D4.

16. £, F5-D7. XK. R.

3n diefer Gtellung find die
Gpiele ungefdhr gleid), obgleid
der S. einen eingelnen Bauer C6

hat,

4. Berdnderung. (3.)

Sdwary Beif.
'3 . ' Sr.G1-F3.
4, Sr. F6-G4, D2-D4.

5. E5-D4+. Sr.F3 -D 4.
6.Sr. G4~-F2}. R.E1-F2+
7. D. D8-F6% R.F2-E3.
8 &. B8-C6. ©S.C3-E2.
9. (D7-D5).

Ober er rodict.
dnderung, .
9 H2 - H3.

Um feinem Ldufec C8 das Feld
G 4 3u verfperren, weil er von
da aus meinen Gpringer E2,
weldyer den andern Gptmget Dedt,
rauben ténnte.

10. D.'F6 - E5.

Biel beffer hdtte er rodyict.
Alsdann  wdren die folgenden
Biige getvefen:

10. C2-C3.

11. Tr. F8-E8. S.E2-G3.

12. D. F6-E5.
womit er gemwinnen iirde.

10. C2 - C3

Um meinen Gptmger D4 u
unterftiigen, da mein Konig gurad
muf, und um den Gegner abgu:
balten, dyrd) S. C6-B4 diefen
feinen Gpringer eindringen zu
laffent,

11. D. E5-E4+~, R.E3-F2

Giehe 5. Bers

12. ©. E4-H4*. R.F2-Gti,
13. R. R. £.C1-F4.
14. Tr. F8-E8. £.F4-G3.

15, D. H4-F6. . .
Ober aud) D, H4 - H5.

15. . %B.Gi-H2

In
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Jn Ddiefer Lage werde id) wegen
Des Gpringers, welhen id) gegen
3roei Bauern genommen habe, das
Gpiel gewinnen,

5. Berdnderung. 4) -

Sdiwars Weif.

9 X R C2-C3.
10. T-.F8-E8. &. E2-G4.~
11. D7-D5. 4v.F1-B5.
12. D. F6-G6.

Lenn er dafig D5-E47T z6ge,
fo mwicde id) dagegen Ly, B5-
C6+F, und hernad) Ty. H1-F1,
siehen. Dadurd) bradyte id) mei-
nen Konig in diefelbe Lage zuriick,
alg wenn id) rodire dtte. ,
12, £r.B5-C6+%.
13. T ES-E4i~, '

$Hitte er B7 - C6F gegogen,
fo.wiirde i) Te. H1 F1 ziehen
miiffen,

13. S. G3-E4+.
14. D.G6 - E4{%. K. E3-F2.
15. L. C8-G4. £4r.C6-D5+.

Auf djefe Are bleibe iy dem
Gegner nody iberlegen, weil id)
das Gdyad), weldyes er im Riikzuge
eta bieten médyte, durd) Zr. D 5-
F3 deden fann; mwenn er aber
fid) entfdhloffe, 3u {dhlagen, nidjts
anderes entftehen Eonnte, als ein
Taufd). Jd) behalte dlsdann den
Gtein immer nod) ibrig, den id)
bereits vor ihm voraus habe.

——

®) Bet uné witd dad evfte oben
genannte Matt dev Kdnigdsug ges
nannt, weldes cigentlidh aus folgens
den von dem Gegner nidht bes
Bindevten Iiigen befteht,

9. Spiel
pbhilidor.

~ Anm, Diefes Spiel enthdle
einen [liftigen Angriff und eine
Eluge Vertheidigung.

Weif. Shwars -
1 E2-E4. E7-E5.
2. gv. F1-C4. Lr. F§-C5.
3 D.D1-HS5.

3u diefem Gpiele find aufer
den wei erften Bigen lauter ane
dere, als bisher aufgefiire rworden
,find.  Dodh find die des S. mrehr
3u empfeblen, als die des W, Die
Are der Ausfiihrung eines Spiels
von der Einen Geite hangt von
den Segengiigen der andern ab.
@s {ind daher diefe Biige hier be-

- merft twbrden, damit ein Anfdnger

nidht dberrafdht werde, roenn fein
Gegner einen Bug thue, wie Hier
der Oritte Bug des W., welder
meift ent{deidend ift, .
3. ». D8-E7.
Um fo wohl D. H5-F7+M,
als D. H5-E5 ¢+ zu verhiten,
Hier Eonnte das Gpiel fdon im
vierten Siige geendiget fein, Cin
* folches Itatt heift Sdhilermatt
(Scholar’s mate). — Aud) gibt es
ein IMlace in zwei Bigen fogar,
welhes eben mwegen der Gviftess
fdmwddye deffen, der es erleidet,
das Narrenmatt (fools mate) *)
genannt toird,

1.E2-E4 —2.D.D1-F3 -
3.4vF1-C4.—4.D.F3-F7iM.

Das sweite Matt, deffen ober
erwahnt wied, ift dad tirsefte, welches
mdglich if, wenn namlich dev S, qus -

1
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4. Sr. G1-F3. D7-D6.
5. Str. F3-G5.

Nieine Abfiche ift jest, entweder
eine Groberung 3u madjen uad
mid) dann gucid gu giehen ; oder
durd) Aufopferung des Springers
und Léufers unter feinen Bauern
_eine Berftorung angucidyten,

5. (G7 - &6.)

Oder Sr. G8 - H6. Gicehe

‘5, Berdnderung,
6. 4v. C4-F71%
7. D. H5-H4.

Die Folge -wird die Abfidyt
diefes Buges enthillen,

7. Sr. (G8-F6.)
"+ Oder H7-H6. Giehe 1. Ber-
dnderung,

8. F2-F3. &r.F6-E4ft.
9. F3-E4f Tr.H8-F8.
40. £v. F7-C4. 4r.C5-F2+*
11. D. H4-F2t Tr.F8-F21.
12. R. E1-F21. D. E7-G5T.

Die Gtadrke beider ift gleid),

~oder dod) beinahe. Die BVermwide:
[ungen, welde die §olge meines
.3, big 5. Buges mwaren, find vor:
tiber, und es ift daber nidt néthig,
das Gpiel weiter auggufiihren.

R. E8-D8.

et F7-F5 und ‘dann G7-G5
stebt, und idy dagegen juert E2-E3
amd dann D.D1-H5M jjehe.
AUufer dem gibt ed ein Matt in
5 3iigen, wenn der Gegner feinen
decfelben duvdh feine Gegemsitge vers
Hindert :
1. E2-E4. — 2. D. D1-F3 —
3. 8r. G1-H3. — 4. Sr. H3-
G5 — 5. D. F3-FTM.
Defigleidien eined mit beiden Sprins
‘ ecm in 8 3iigen:
1 Sr. G1-H3. — 2. Sr. H3-
F4. — 3. 8. F4-H5 — 4 S.

1. Berdnderung.
BWeif €6dwary.
7. H7 - H6.
8 Lv. (F7-G61.) .
Over Sr. G5-E6*
4. Berdnderung.
8 D.E7-G5+
9.D.H4-G51*. H6-G4*
10, (D2-D3)
Over £v.G6-F7, fiehe 2,
oder F2-F3, fiehe 3. Berdnd.

Giehe

. 10. " Sr.F8-E7.

11. Tr.G6-F7. Tr.H8-F8.

12, gr. F7-C4. 4r.C5-F 24~

13. B. E1-E2 G5-G4
14. Te.H1-F1.

Itun Eann fein Laufer F2 fid)
nidyt betoegen, obne den Thurm
F8 ausgufeen. Der S, mird
viel zu thun haben, diefen Laufer
und den Bauer G4 it retten, oder
dod) Feinen ofne Erfag gu verlieren.
14. G4-G3.
15. H2-G31. £ C8-G4~
16. K.E2-D2. R.D8-E8.

17. S.B1-C3. £r.F2-G3f.

18. Tr. F1-F81* R.E8-F81.
19. . C3-E2. 4r.G3-H4
20. C2-C3 u. f. .

B1-C3. — 5 &. C3-B5. —
6.S.B5-D4 — 7. S. D4-
F5.— 8 &. F5-G7TM.

- Endlich in 8 figen die Crs
oberting dev RKRoniginn und
ded THuvmes durdh beide Springer:
1. S.B1-A3. — 2. S. A3-
B5 — 3. Sr. G1-H3. — 4
Str.H3-F4. —5.8r.F4-D5.—
6. S. B5-C7t*. .

(Der S. nimmt diefen Springer

- mit D.D8-C7H.

7.65. D5 G7}%— 8.6r.C7-
ASTM
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2. Berdanderung. (1.)
Wetf: Sdwary
10. £v. G6-F7. ©Sr. G8-H6.
11. &v. F7-C4.. S¢. H6-G4.
12. F2-F3.

S muf einen meiper Bauern
ohne Crfag einbiiffen, und hdter
id) das Sd)lagen gefdehen laffen,
fo tofirde id) 3wei vecloren haben,
weil fein Gpringer den Konigs:
bauer und Thurm angegriffen
haben 1viirde, welde beide idh
3u retten nidyt permodyt hdtte.
12. ' Sr. G4-H27.
13. R. E1-D1.

Sd) entferne den Konig, theils
um den Bug Sr. H2-F3}* 3u
verhiiten, mwelder den Berluft
meines Thurms und Bauers gegen
feinen Gpringer gur Folge gehabt
hdtte; theils um diefen Gpringer
gefangen zu halten; denn er Eann
ibn nidyt rwegziehen, obne feinen
Thurm auszufesen.

13. S. B8-Cé6.

Bur Einftigen Unterftisung
feines Lhurmes; wenn er den
Gpringer H2 weggiehen mwill,

14. D?2-D3. G5-G4.
15. £. C1-G5*% &.C6-E7."
16. £ G5-F6. G4-F3+
17. & F6-HS8. F3-F2
18. R. P1-E2. 4. C8-G4~
19. X. E2-D2. F2-F1D.
20. Tr. H1-F1f. Sr.H2-F1i*.
21. 8 D2-E1. B. R

TWieder gegen Philidor’s: Res
gel: daff ein einmabl geriiciter
Sbnig nidge mehr rodjiren darf,
22. 4. H8-F6-u. f. w.

3. Berdnderung 1)

Weik Sdwars.
10. F2-F3. R.DS8-E7.
11. £v.G6-F5. '

Ober ih zieche G2-G4, fo
wird der S. den Konig auf F6
vorciien, wenn id) dann Lr. G6-
F5 gezogen habe, mit £. C8 -
F54 aud fdhlagen.,

1. £. C8-F5%

Hatte ec mih) Lr. F5-C8F
fhlagen laffen, und ftate deffen .
den Gpringer G8 eggezogen,
um demnddyft mit Ty. H8-C8 ¢
wieder 3u fdhlagen, fo wirde er
aufier Gtand gefest fein, meinen
Bauern gefahelid) zu werden.

12. E4-F5% Sr. G8-H6.
13. G2-G4. Sr. H6-F5¢
14. . G4-F5+. Tr. H8-F8.
15. D2-D3. Tr.F&-Fit.
16. Te.H1-F1 u. . .

4. Berdnderung.

)
. Weih. - Sdwars

8.8r.G5-E6* £.C8-E6+
9. D. H4-E7{*. R.D8-E7+
10. &v. F7-G61. H6-H5.
11. gv. G6-F5. & E6-F51.
12. E4-F5}. Sr.G8-H6.
13. D2-D3. Sr.H6-F51.

@ine beffere Manier der Biige
des S., als bisher, lehrt das Fol:
gende,
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5. BVerdnderung. 9. D H4-H7+
Weif Gdwars 10. D. G6-H7+.
5 . . Sr. GS- H6. Gs ‘war nidyt gleidief, ob id

6: Ly, C'4 -F7t* Sr.H6-F 7. die RKoniginnen mwedfelte, oder
7.6r.G5-H7t. &.B8-D7.  nidt Denn hdtte id) es nidt
] (H2-H4) gethan, fo miifite id) den Bauer
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der Gegner verleitet werden Eann,
diefe Gpielart-nad)zumadjen, wenn
an ihm der erfte Bug ift, weldjes
bei feiner lUnfunde mwabrfdyeinlich
fibel ablaufen wird. So bald diefe
Sciegelift nidts mehr frudyer,
oder in fo fern fie gleich Anfangs
febl fdhldge, wird man fie natir:
lid) aufgeben.

Diefe Abweidung von  der
OMagime: ,, Redne nie auf die
SMiBgriffe deines Gegners, oder
bandle fo, als ob er andere IMaf-
regeln nebmen wirde, als du in
feiner Sage nehmen wiirdefts, —
ift vielleidyt die eingige nidyt gang
verterflide.

53 Spiel

Von Stamma. 32,

Aufopferuug eines Thurmes, -

um im gmweiten Buge matt zu
fegen,
Gtellung,
B B.E1—T Bl —Tr.E7—
S.B5— 2. C4; E6.
6. KR.C6—T.D2—Tr.H2—
£.B6—2.C5; D6; E3:
Weif. Sdwars
1. Tr. E7-C7% £ B6-C7+.
Um ein fo hodft cinfadyes Mact
3u
Fu
or

2.

5. Spiel

_ Stamma. ,

Aufopferung einer KLoniginn, —
2BicFung eines Gpringers, der
dem feindliden fonige zei Sus
fludytgdrter abjdyneidet, wdhrend
deffen eigenen Gteine ibm' den
2Weg verfperren,

Gtellung,

6 RF1—~D.B4—~T.D7—
'S.B5—2.C4; D5; F2;
G3.

6. B.B8— D. F3—‘C.A8-—
S.B3 —S1.C7 — £.G4—
2.A7; B6; F5; H2.

Weif. - Sdwars.

1. T.D7-D8% XK. B8-B7.

2. 8. B5-D6* K.B7-A6.

3. D. B4-A4~
Hier ftehe die Loniginn, wirk:

famer als auf A3, Denn bei

vem Gdadygeben "mit der Konis
ginn muf man fie dem feinds
liden Konige fo nahe als moglid

u Bringen fudjen.

3. S. B3 - A5

4. D.A4-B5~ .

Um matt gu fesen, muf man
tiberredynen, mwie viele Bufludtss
drter man dem feindliden Konige
durd) Aufopferung der Thiirme xc.
abfdyneil
ibm dur
verfpertt
fige lag

mit fein

1 bed o
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IV, Abidnite.

nen den Gegner matt zu feen
permoge, oder nidyt.

4 ‘ Sr.C7-B5+.
5. C4-B5+M.

3. Spiel

Stamma.
Aufopferung-eines Zf)utmes und
8iufers.
Gteﬂung.
@ B.E4— T.D1— 2 F2—
2. F3.

€ RG5~T.HI—S.H4—

- 5. F4
weif. Gdiwau.
1 €. D1-6G1¥. R.G5-HS5.

Beffer 30ge faft der S. den
Konig auf F6, mwovon die 8olge
etva fein Eonnte:

1. , R.G5-F6.

2. &£ F2-H44 T H3-H4t.
8. T G1-G44. T.H4-G41t.
4, F3-G44 1,

Das Gpiel ift rtemis, oder wol
gar patt. Bei dem geringften
Berfehen des S, wird es von mic
getoonnen.

2. & F2-H4+4 T H3-H4+.

Gdldgt er meinen Ldufer mit
dem SKonige, fo wdre die Folge:

2. R. H5-H4+.
3. R. E4-F4t R. H4-H5.
4 T.G1-G8 T H3-H4~
5. R.F4-F5.

Jest wird der S, entweder den
Thurm cinbi’xﬁen, -oder matt tvers
den,

3. T.G1-G8 1.

Die Folge ware etwa: :
3. R. H5 - H6.
4. T. G8-H8* XK. H6-G5.
5. T. H8 - H4t. X. G5 - H4t.
6. B. E4-F4+. K. H4-H5.
7. B. F4-F5. XK. H5-HG6.
8 R.F5-F6. R.H6-H7.

"~ Ober er ieht den Konig auf

H5. ‘

8. R. H6 - H5.
9. F3-F4 R H5-G4
~10. F4-F5 K. G4- H5,

11. B. F6-G7 u. . m.

9. F3-F4 R.H7
10. B.F6-E7.

Und nun giehe id) ungehindert
ben8aug: in dieDame und gewinne.

-G8

56. Spiel
Stamma
Gin durd) feinen eigenen Bauer
einge{chloffener Konig.
Gtellung,
B RC2—T.E4— .64

6 B. A1 —TB6—2. A2;
G5; H6.

et f. T Sdwars
1. T.E4-E1%. T . B6-Bfi.
2. T.E1-C1.. H6 - HS.

Gdlagt er ftatt deffen mit T.
B1-C1+, fo bleibt fvin Stonig dodh
durd) den .meinigen, und durd)
feinen cigenen Bauer A2, einge:
fhloffen, und er mwiirde doch ges
oungen fein, den Bauer H6 3u zic:
Den, roobei e imnier 3u fpdt Fommt,

" teil mein in die Dame ridender

Bauer gugleidy.das Nate gibe,
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INan muf fid) ibechaupt gegen
pas Gnde eines Opieles biiten,
paf man feinen Stonig in
eine folde Gde ziehe und einen
PBauer vorride, mwelder jenem
den Ausgang verfperre; s fei
denn, daf man in einer Doff:
nungslofen £age Eeine andere Ret-
tung fabe, als das OGpiel gum
Pattwerden  einguleiten.  Dief
wiicde aud) dem S. wicklid) ge:
Iungen fein, wenn er nidt nod)
den Bauer H6 hdtte ziehen Eon-
_ nen.

Das obige Gpiel ift eines der
fdacffinnigften des Stamma.
3. G4-H5% .

-

57. G piel

Von den Verfaffern der ftrafs
. burger Sdadys Gebeimnifle.
Briticdees Nlate.
‘Gtellung.

®. K. G1—D. A4— T.-B1 —
S.C5—5.E2; G2
& K. D8—D.H5—T.E8—
S.D6 — Sr.F8 — 4. F5—
».C7; E7; G3.
Weih Shwars
1. T B1-B8* &L F5-C8
Dedt er ftatt deffen das Sdhad)
durd) &. D6-CB, fo ziche idh
foglei) &. C5-B7M. '
‘2. D. A4-DTV
* ‘Ober D. B8-C8+*. Der S.

mag nun dicfen Thurm mit deut

Konige oder Gpringer D6, {dla:

L4

gen, fo giche i imt erften Falle
D. A4-A8M., und im weiten
S.C5-B7TM

2. Sv.F8-D7+.
3. 8. CS(- E6M ’

38. Sypiel
Von einem turiner Offisieve.
Aufopferung der Koniginn, um
den feindlidyen fonig von einem
Gelde abjufdyneiden, wobin er fid)
vetten Eonnte.
Gtellung.
W R F5—D.C3—T.C8—
" S.E5—2.F3.
6 R.D5—D.E2—T. A4—
%5.D6.
Wetf.
1. D. C3-C5*
2. T.C8-D8M.

Sdwars.
. D6-C5%.

59. Gpicel
Yom Parifer Schach:Club.

Broei Bauern gegen Einen.

Sn der Regel gewimmen jene,
weil fie den feindlidenn Stonig
ingen Ednnen, gu weidyen; dann
den eingelnen Bauer fdhlagen und
eincn Bauer dagegen in die Dame
fiihren.  Jndeffen gibt cs audy
mehrere Falle, in weldem das
Gpiel remis wird. ’

Gtcllung.

o®. x. C3 - 2. A4; C4r
©. B.C5—2.G5.



Jtun fiihre id) ungehindert den
Bauer gur Dame und gemwinne,

60. & !p‘i el
philivor.

Cin Gpringer und 1!'6uft;:

“allein,

Diefes TNatt ift am {hwerften
3u bewerBftelligen und erfordert
grofe Borfidht, mweil fehr. viel Ber-
anlaffung gum Patt darin vors
Bommt, Die Hauptfadhe berubet
darauf, den eingelncn Sonig in
ein. Cdfeld bon Dder Farbe des
Ldufers zu treiben, o er allein
matt gefest werden Fann, Man
muf§ daher Fuodrderft durd) die
. Entgegenftellung der Konige den
feindliden in irgend eine Gd,
wenn es aud die red)te nod) nidyt
ift,. gu jagen fuden. Godann
fest man feinen Konig auf das
dritte Feld von der Edle auf der
fdrdgen Linie; der Laufer muf
auf einer Geite den Ausgang
fperren und der Gpringer fo ge-
ftellt werden, daf er dem feind-
ligyen Konige das Efeld vermepr,

168 IV.. Ab{dnite.
Weif. Shwars. Gtellung.
1.  A4-A5. ,65-G64.. W.BRE4—S.Bi—4rF1,
"2, B.C3-D3.  G4-G3. S. . F6.
3 %.D3-E2. X.C5-C6. Weis Shwar
3 »
-F3. .C6-B7. :
4 B.E2-F3.  R.C6-BT. F1-C4 R F6-G6.
5 C4-C5. B.B7-A6. ,
) 2. R. E4-F4. K. G6-F6.
6. C5-C6 R.A6-A7. 56 B1.C3 % F6-Gh
7. X.F3-G3f. B.A7-AG6. 4,.e'c3 'm St
8. B.G3-F4. b

Diefer Gpringer muff dem
feindliden Konige die fdHrwarzen
Jelder twegnehmen, damit mein
Laufer ihn angreifen Fann.

R.G6-H6.
5. R. F4-F5 R.H6-H7

Boge er ihn auf H5, fo wiicde
i) £r. C4 - E2¥ zichen, und,
ienn ec ihn dann auf H4 ricite,
in ‘enigen Biigen matt fegen-

6. R. F5-F6. X.H7-HS8

Hitte er ihn bier auf HE ges
riidt, fo wirde i) durd) Lv.C4-
E2 ihn néthigen, den fdhmarzen
2Binkel eingunehmen, woraus ihn
mein Gpringer vertreiben -muf,;
7. 8. E4-D6. B. H8-H7.
8. 8. D6-F7.

Bei diefer Stellung gebraudye idh
nod) 18 bis 20 Bige zum Jlatt.
8. R’ H7-GE

Der Gpringer. verfperrt: ihm
das Feld HS. Cr muf iibrigens
die fdyrarzen, ynd der Laufer die
meifen, Selder befest halten,

9. 2£r.C4-D3. XK. GS8-F8.
10. £+, D3-H7. R. F8-E8.
11. 8. F7-E5. R. (E8-F8.)

Ober R. E8-D 8. f. Berdnd,
12. S. E5-D 7% R.F8-E8
13. B. F6-E6. R. E8-D8
14, X. E6.D6. %. D8-E&
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45 4v.H7-G61. K. E8-DS,

16. £v.G6-F7: XK.D8-C8.

17. 6. D7-C5. XK. C8-D8.
18, S. C5-B7* K.D8-C8.
19. B. D6-C6. XK. C8-BS.
20. X. C6-B6. R.B8-C8.
21. q¢. F7-E6* B. C8-BS.
22. 4v. E6-D7. K. B8-AS8.
23. S.B7-C5. XK. A8-BS.
24. S. C5-A6* B.B8-AS8
25. &v. D7-C6M.

Berdnderung.

Weih. Shwars.
1. .R. E8-D8,
12. X. F6-E6. X. D8-C7.
13. ®. E5-D7.

@s verdient bier bemerfe zu

mwerden, daf mein Gpringer feinen
®ang nidht dndert.

13. B.C7-Cé6.

14. &¢. H7 -D3.

Hatte id) mid) bier verleiten

laffen, mit Ly, H7-E4 unzeitig
Gdjad) ju bieten, fo mwiirde-fein
Sonig den anderr Winkel befese,
und Ddiefer Bug den ganzen Ans
griff vernidytet haben, -
14. B. C6-C7.
15. &+.D3-E4 K. C7-D8.
16. R. E6-D6. R.D8-E8
17. £&¢v.E4-G6*. B.E8-D8.
18. £v.G6-F7. R.D8-C8.
19. 8. D7-C5.

Jun habe id) es wieder zu der

obigen Gtellung des Spieles ges
bradyt, mwie fie Dei dem 17. Suge
deffelben ift.

Reinganum’s BVerdnderungen der Sambitfpiele.

6. Berdnderung des 9. Gpiels
_ Geite 81,
adh A Reinganum’s Ben-
Oni¥) B3weite Act, Drittes
Gpiel. Geite 59.
. Weif. Sdwavy
3. E2-E3. E7-ES5.
4.D.D1-A4~ £ C8-D7.
. Anftatt C7 -GC6 des Clubs.
Ilad) dem nunmehrigen Suge des
Gdywargen muff die w. Dame Fu-
riic gehen, v, da hernad) der Bauer
C 4 vertheidige werden Eonnte,

*) Giehe Beite 32, Mote 25,

fiehet fie fid) vecanlafit, ihn 3u
fdlagen. Fic Ghmary ift indef
diefe Wegnahme mit der Dame
beffer alg mit dem £aufec F 1, und
das Buridbleiben des Legtern fo
gut,. als ein Lempo gerwonnen.
5. D. A4-C4+. E5-D4+.
6. D. C4-D4+
Um nidht mit E3-D4+ fid
einen Baner ju vereingeln,
6. S. B8-C6. °
@3 wdre nidyt gut gefpielt, wenn
die v, Dame nun auf E4 Gdad)
bote, modurdy der S., indem er, L,
F8- K7 entgegen, wi¢derein Tempo

g
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IV. ubfdnire.

gemwdnne; eben fo veclsre fie auf
D5 ein Tempo durd) S. G8-F6;
nod) weniger darf die Dame nady
C3 zurii geben, wo fie durth £.

F8-B4 vecloren wére. Jhr befter

Riidzug ift nad) D1, wo fie we:

dec einem ihrer Greine den .Aus:

gang verfperct, nod) felbft dem

Angriffe ausgefese ift.

7. D. D4-D1. S. G8-F6.
Jlan fiehet nun den merklidyen

Borzug des Cdwargen jn der

. Gtellung, der fhon drei Hauptfteine

beraus gegogen bat, redhrend die
des IBeifen nodh afle gurid find;
alles Solge des Sdhadybies
tens der w, Dame im 4. Buge,
worauf Diefelbe fo [ange herum
getricben orden, big fie, wdhrend
der Gegner drei Hauptfteine hers
aus fpielt, wieder auf ihren erften

‘Gtandort gurid gefommen ift.

7. Berdnderung.
Gben da. Biertes Gpiel.

Gei‘te 60.
Wetf. &dwavs.
4 D4-D5.

Unjtate des Glubs D. D1 -
A4 ¥, deffen ible Folgen in poris

" ger 6. Berdnderung, laut dafiger

Gndbemerfung , . dargethan mwoc:
den find, und indem (bei dem
vorherigen 2. Gpiele im Ben-Oni)
pon einem Regenfenten der jegige

‘4. Bug Ddes IBeifien als eine

DBecbefferung angerathen ift,
obne den eigentliden Befferungs:
beftand, iel weniger eine Ausfiihs

tyng dardber, andie Hamd gu ge-
ben; fo erfofgt num mein deffall
figer Berfud), Das Refultat ier=
von fehe man in der Endbemers
Eung. . ) ’
4. . S. G8-F6.

Bum Angriff auf D5 und Ab-
balt der Befdisuyg des Bauers
E3 auf E4. . .

5. 2 F1-C4+. C7-Cé6.

Gdylagt 2Beif D5 -C6F, fo
taujdyt Sdwarz die Damen und
nimmt den tveifien Bauer C6 mit
dem Gpringer B8, der ugleid)
den Bauver E5 dedt, und IBeiff
hatte den Nadytheil, nidht mehe
rodjiren .3u Eonnen.

6. S.B1-C3. &£ F8-B4.
7.2 C1-D2) -

Ober D.D1-B3.

7. 2. B4-C3+4.
8 4.D2-C3}+. C6-D5+
9. £ C4-B3. ©.B8-C6.

. Hatte IBeif ftate deffen gego-
gen£.C4-B5¥, fo wirdeGdyivar
enfgegnet 4. C8 - D7, und bei dem
Abtaufdye den Gpringer B8 auf
D7 gebradyt haben, womit ebens
falls der Bauer E5 gededt wdre.

Gdwarg hat, mwie man fieht,

einen PBauer erobert; aud) im

Gentrum givei gefdhloffene Bauern,

und fomit, bei ferncrm guten Bers

Dalten, ein gewonnenes Gpiel,

"~ Ober: anftatt des obigen £. C1 -
D2

7. D.D1-B3. £.B4-C3t~
8. D.B3-E3}f. C6-D5t.
9. D. C3-E51* £.G8-E6.

10. £. C4-B3. S.B8-C6.

11. ©. E5-G3 - B, R-G8
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‘Ghtoary hat mehrece Tempo
por, indem er fdhon fo ol rodyirt
als “zwei Hauptfteine beraus ge:
fpielt bat, folglid) cmmelt befferes
Gpiel: als Weif.

JMian fiehet nun, daf aud
Oer jesige 4. 3ug D4 - D5 nidt
glidliider ift, als fein Borfabr :
D. D1-A4¥ der vorher gebenben
6. Betanbetung

8 Berdnderung,

Aus vorher gegangener 1.
Berdnderung; nad) Ben-Oni,
Grefte Act. Crftes Gpiel.
Geite 55.

B. 0. Bemerfung zum 2,
Buge, Geite 170.

Nad) € Gtein muff man den
Bauer C4 {dhlagen, nidyt aber den
Bauer D5 durd) C7-C6 unter:
ftitgen. Dariber das Idhere bei
der 2. Gambitart der Dame,
4. Gpiels, 2, Buge. Bemerfung
(@im Ben-Oni.) Geite 57.

B. 0. Bemerfung zum 3,
Buge. Oder: &. B8-C6. Siehe
die Abdnderung in folgender 9.
Berdnderung.

- B. 0. Bemerfung gum 5,

Ruge. Der Hingug der w, Dame

nad) C3 zur Befdisung des

Bauers wiicde ihren eignen Bers

Tuft gur Golge haben, durd) £. F8-

B4 ’ ‘

Auf obiger Weife endet der Club

. gamg unentfdieden das Spiel, Nun

aber meine nadftehende

" Gortfpielung..
) Weif. - Sdwars.
6. 4. C1-D2. . A5-C5+.
7. 4. D2-C3. 4. C8-E6.

Das Wedyfeln der Damen wiirde
fiic IBeif nadytheilig fein, weil
der Gy war g+ Laufer auf G4 den
Teif«Laufec E2 aufbiclte, und,
fn fo fern der Bawer davor auf:
36ge, der Abtaufdy der Laufer den
. Konig gum LBegriiden bringen,
und zum Rodjiren untiidytig mas
den wiirde.

8. D. C4-D3. D. E5-C7.
9..8.B1-D2 ©.B8-D7.
10. . R-C1. ®. R-C8

Hatte Ghwarz den Bauer A2
gefhlagen, fo mwdre fein Ldufer
durd) B2 - B3 abgefdnitten und
verloren tworden.

11. X.G1-B1. &.D7-C5

Gdywarg hat eine beffere Stel=
[ung nnd den Angriff beFommen,

9. Becdnderung.

Aug dervorhergegangenen
1.Berdnderung; nad) Ben-

Oni. Grfte Act. Bweites
Gpiel. Geite56.
3. D.D1-A4* S. B8-C6

Anftatt C7 -~ G6 der Berdnd.
Dicfer munmehrige 3. ug des
S. ift Bertheidigung und Angriff
gugleidh), Denn ndhme Ddie mweifie
Dame den Bauer C4, fo mwiirde
dagegen der Bauer D4 gefdhlagen
werden,
4, E2-E3.~ E7-E5.
5. D4-E5%. R G8-D7. -
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. TV, Abfhnite,

2Benn IBeiff nun F2-F 4 30ge,
fo wiirde Sdmwarz dennod), um den
Bauer C4 fd)lagen ju Eonnen, fidh
guciic giehen miiffen, daber nun
~ entweder: o
6.[D.A4-C41.] S.C6-E5%;
oder: :
6. £. F1-C4}. &. C6-E51.
7. D.A4-B3. S.E5-C4t.
8. D.B3-C41. S. G8-F6.

9. 6.G1-F3. £ F8-D6.
10. 8. R-G1. XK. R-GS8
11. H2-H3. H7-H6.

Gdymarz hat eine beffere Stels
lung als 2Beiff, indem es mehr an
Offizieren ausgeridt hat,

10. Berdnderung.

Aus dervorher gegangenen
2. Berdnderung; nad) Ben-
Oni. Dritte Art, 9, u.10. Gpiel,

" Geite 75, .

Diefes Gpiel ift unter Bers
taufdyung der Farben im Budye
Anaftafia, von Jeinfe, die
9. Partie, 1. Manier des italies
niffen Unbefannten. Hier u

meinen (Reinganum’s) Bectheidis -

gungen (im 9, Gpicle des Ben-Oni)
unverdndert angenommen, obzmar
darin dieBertheidigung fiitGdmarg
nidyt vollftandig ecfdyeint. IMan
finde¢ die Berbefferung im 40
Gpiele, ndmlidy:

Weif. Sdwars
5. K. E1-D1}. 4. C8-EG.
Boge Ieiff jest S. BL - A3,
um den Pauer C4 angugreifen,
welder alsdann nid¢ ven BT

untecftiigt werden Fann, fo mafite
der Laufer F8 ibn mwegtaufdyen,
womit dann ein Doppelbauer be:
wirft miirde.
6. A2 - A4 A
Der Berbindung der Bauern
durd) B7 - B5 der 2. Berdnder.
vorzubeugen.
6.
7. B1-A3
Jtunmebr hat der W. nidh¢ tie
vorher den Abtaufd) des Gprins
gers A3, zu fdjeuen gehab, bdl)et
denn jet Fein Doppelbauer ents
ftebet, aud) nun der wieder nehe
mende Thurm den Angriff auf C4
erneuern fann,

C7 - Cé6.

7. . £. F8-A3t.
8. T A1-A3f. B7-BS5.
9. A4-B5%. C6-B5%
10, B2-B3. ©. B8-D7
11. B3-C4t1  B5-C4f
12. &. C7-B2
Buc Befdisung des Bauers K. 5.
12 S. G8 - E7.
13. F2 - F4. ‘
Bum Angriffe auf den Laufer E 6.
13. : G7-G6.
14, H2-H3. H7-H5.

15. 8.G1-F3. &. D7 - B6.
16. S. F3-G5 B. R-GS8
17. &. G5-E61. F7-E6+.
18 G2-G3. T. F8-D8».
Cs ift fiic den 8. widytig, diefe

. Binie gu befegen.

19. K. D1-C2. A7-A5.
20. 4. B2-C3. ‘
- Bum Angriffe auf den Bauer A 5,
20. A5-A4,
21. £ C3-B4. S.E7-@6.
225 ‘. BC-DG. eu CS-D“.
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Ging nun der weife Konig auf
C3., fo erfolgt S. D4~ B5S
Gdyad) dem Thurme!

23. B. C2-B2. S. D4-B5.
24. T.A3-Al. &.B5-D6t.
25. E5-D6} T.D8-D6t.
26. T.H1-H2. T D6-D4.
27. E4-E5 &.B6-D5.
28. T H2-C2  C4-C3~
29. R. B2-A3.

Nidyt auf A2, wo dann Gdyady
demZIhurme mit &, D5-B4 erfolgt.
29. T. A8-B8.
30. £ F1-G2 T.B8-B3~.
31. B.A3-A2 S.D5-B4M

Annt,  €s [46¢ fid) Faum denken,
daf Der geiibtefte Gpieler fdyon
bei dem obigen 29. Buge des WV,
B.B2-A3 die Folge des IMatts
(31. Bug) hatte ahnden Ednnen,

- JNan fehe gur weiteren Ausfiihs

tung Ddiefer 10. Berdnderung,
fo wie wegen der BVerdnderuns
gen der iibrigen Gambit-Spiele,
Reinganum’s, Werk felbft nad,
da der Raum bier eine mweitere
Benusung deffelben nidye ges -
(tattet,

Endfpiele
ue Crlernung des durd) die verfhiedenen Offiziere obne
Beihilfe der Bauern ju bewirfenden Matts. 33)

JMtatt durd) einen Tburm gegen den eingelnen
Kinig.
Mtan zwingt den feindlidyen Konig zur Cntgegenfellung, und
gibt mit dem Thurme Sdyad), rwodurd) jener gegroungen wird, eine
Linie gurdd zu gehen, Das Sdhadybieten erneuert man fo lange, bis

der Konig auf eine Endlinie getrieben ift, auf welder der Thurm alss
dann JMate gibt. :

33) . Uligater, 3, nee theor,s pr. Anweifung um Schadfpiele. Fiinfte Hufs
lage, UBiew BNd Prag, 1823, )
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Erﬂe Gtellung. . K. D3. T F4.
. S. B. C5.
Weif. samu

F4 - H4 - B5.
Hitte Gdhwary D5 gezogen, fo muﬁte der weifie Zburm g(ud)
Gdad) geben, fo aber geht der Konig jenem nady,
Weif. Sdwars - G3 - B3. AS-BS.
D3 - C3. B5 - A5. H4 - H5¢+—
Durd) diefes Ghad) wird Gehwarz gendthige, eine Linie weiter
3un‘ié! su weidhen; Biehet ec nun C6, fo folge ibm der weiffe KLonig,
aber nedyt in gerader Linie, fondern in der Ridytung des Springers

3uges, um ihn gu gwingen, fid) felbft dem Konige entgegen zu ﬂellm,

worauf der Thurm wieder Sdad) gibe.

Weif. Shwars. C4 -D4. E6 - F6.-

' B5 - C6. D4-E4. . F6-6G6. ;
B3 - B4 C6 - D6. H5 - B5. G6 - H6.
B4 - C4. D6 - E6. E4 - F4. H6 - G6.

Sn Diefer Gtellung ziehet Leif den Thurm auf A5, um durd)
diefen gleichgiiltigen Bug den fdymarzen Konig gu zwingen, daf er fich
felbft dem reifen entgegen ftelle. Biehet der fdhroarze Konig jest F6,
fo _gibt der Thurm GSdhad), und treibt ihn dadurd) wieder eine Linie
guriicd; jiehet ec auf H6, fo muf fid) der weiffe Konig auf G4 ftel-
Ten, wodurd) auf den nddjjten Bug daffelbe Berhdltnif eintceten mug.
G¢bt er aber von felbft gurdd, fo ftellt fid) der Thurm auf A 6. Auf
diefe Art wird Schwarg auf die Endlinie getrieben, auf weldjer ec
bei Der erften @ntgegenftellung des fonigs matt mwird,

Bmweite Seellung. W R.F6. T.C7.
&. R.H5.

3 dergleidyen Stellungen find Ungedbte gureilen in Beclegenbeit,
o fie IMatt geben follen, und treiben den BGegner oft nod) lange Beie
auf dem ?3rcttc umber, und dod) ift es mit 3roei Biigen bererEftellige.

Weif. Sdwars;
C7 - C4 H5 - H6.
C4 - H4+ Jatt, '

Auf diefem Bortheile beruhet aud) das Kuniftfti?, durd) den Thurm-
auf einem beftimmten Felde IMatet zu geben, twovon wir hier gur
Unterhaltung der Liebhaber audy ein Beifpicl geben wollen.

Dricte Stellung. W. R.C5 T. BS.
S. B. A6.

»
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Der Konig foll auf dem Felde E8 matt

werden.

Weih = Sdwary Bug 6. B4-B5. . C8-D8
Bug 1. C5-C6. A6-A7. = 7. B5-GC5. D8-ES8 -
= 2. B5-A5%. A7-B8 - 8D6-E6. E8-FS8.
= 3.A5-A4 B8-C8. = 9. C5-G5. F8-ES8.

= 4.A4-B4 -G8-D8& z,10. G5 -G8+ Jlate,
5.C6-D6. - D8-C8
Becanderung auf den fiinften Bug des Gdhmargen.
Bug 5. . D8 - E8. Bug 7. B4 - C4. DS -ES.

- 6.D6-E6 E8-DS8 : 8 C4 - C8+ Mate.

- IMase burd) gwei Thirme gegen einen Thurm.

Derjenige, welder goei Thirme hat, muf den Gegner gu zwine
gen fuden, feinen Thurm abtaufdhen gu miffen, worauf er durd) die
oben angefiihrte Are mit dem andern matt madyt. ur Abtaufdyung .
des Lhurmes gelangt man lfeidht, wenn man den feindliden SKonig
auf eine @ndlinie treibt, auf weldyer er gendghigt rwird, feinen Lhurm
vorzufesen, um nidyt mate gu fein, ' -

Crfte Geellung: ®. R H?. T.F7-CT7
6. R.E4 T.B2
Weif. Shwars.
" C7 - C1. B2 - H2 4.

Beify muf damit anfangen, feine Lhirme gu trennen, um zu
verhindern, daf der feindlidye Konig ihnen entgegen gehen, und da-
durd) das Gdyadyyeben einftellen Fann,

Weth. Sdwars.
H7 - G8. H2 - A2
C1 - D1.

9Beify darf nod) -Fein Gdad) geben, fonft entwide der Konig
auf die D - Linie.

Weif. Sdwars D1-Fi+. F3-G2

A2 - A8+ F1-F6. = A2-A3

GS - H7. A8 - A2, E7-G7+  62-H2
'F7-E7+.  E4-F3 F6 - H6+.

_ Um nidyt mate gu fein, muf Shrwarg nun den Lhurm vorfesen.
9Beif nimme diefen, und gibt mit dem andern nad) Jie. 1. NMatt.
Bweite Stellung. . B.D8 T.A7-C5.
& %.D6. T H4
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Sn Diefer Eritifden Lage, in weldjer den Weifien das Mace oder
der Berluft eines Thurmes droht, muf IWeif auf folgende Art fpielen:
| $Beif Sdmar; A7 -A6+ D6-ES5
C5 - HS. H4 -H5~ - A6 - A5t

mau burd) einen Sbntm und Lanfer gtgm
cinen Thurm.

Um mit dicfen Figuren mat¢ zu maden, muf man den Kdnig
auf eine dufiere.Linie treiben, und ihn in eine folde Gtellung bringen,
dafi ec enteder den Thurm Preis geben, oder mwenigftens ihn fiir den
Laufer aufopfern muf. JRan gebe aber wobl darauf Adyt, den Konig
nidt patt gu fegen. Der Ldufer ift vorziglid) dagu zu gebraudyen,
dem feindliden Thurme das Gdadygeben zu verivehren, oder den
fonig dagegen zu dedlen.

Jd) nehime hier eine Gtellung an, in welde Sdhmwarg leld)t ges
bradyt werden Fann, wie i) hernad) geigen werde,

Grfte Gtellung. B K,E6. T.C4. L. ES5.
®. B. ES. T.D1.
Weid. €dwer;
Bug 1. C4 - C8+. D41 . D8
s 2. C8-C7. D8 -D2. .

- IBenn des Ghwargen Thurm auf D3 oder D1 gezogen wdre, fo
Fonnte Beif gleid) den feinigen G7 fpielen, fo aber mug lestercr einen
gleidhgiiltigen Bug maden;, um Sdwary u néthigen, D1 oder D3
3u gichen. Die Folge wird zeigen, wie nothig es fir Weif ift, daf
fid) des Ghwargen Thurm nidht auf dem Telde D2 feft fese.

Bug 3. C7 - B7. D2 - D1.
: 4 B7-G7 D1 - F1.

Gdywarg bhatte aud) mit dem Konige auf F8 gehen Eonnen,
Glebe die erfte Berdnderung,

Bug 5. E5 - G3. F1 - F3-

Aud anftate diefes Buges hatte Shmarg den Konig F8 fpielen
Eonuen, Giehe die iweite Berdnderung.

Bug 6. G5 - D6. F3-E3+4.
= 7. D6 - ES. E3 - F3.

Boge Gdywarg ftare diefes Thurmes den Konig auf F8, fo ginge
des Weifen Lhurm auf HT7 und das Jate wdre nid)t mehr gu hindern.
Bug 8. G7 - E7+. E8 - F8.

Wiicde Shoarz den Konig D8 gefpielt haben, fo zoge der 2Beife

Lhurm B7 und gdbe darauf IMate.
Weih
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. Weif Gdwars
Bug 9. E7-C7 F8-GS.

= 10. G7-G74. G8-F8.

Der Konig burfte nidyt auf H8 gehen, fonft ging der Zf)urm
durd) das Abzugfchad) verloren.

Bug 11. G7 - G4. F8 - ES8,

Hatte Shwarg den Thurm E3 gefpielt, wm den £dufer -am
Gdadygeben 3u hindern, fo 3nel)t IBeiff den zburm H4, worauf ¢
mate ift.

Bug 12. E5 - F4.

Jtun mag Gdyrwarz fpielen, was er will, das Mate ift nidye mehe
gu Dindern; denn giehet er aud) den Konig F8, fo gibt der mweiffe
Laufer Sdhad) und der Sll)urm JMatt, weil Sdwarg den feinigen nidye
vorfegen Fann,

Crfte Berdnderung bei dem viecten Buge des Gdrogrzen,
Gtellung: W. R.EG6. T. G7. 4. E5.
’ ‘ 6. X.E8 T.D1.
Beih Sdwars.
Bug 4. B7-G7. ES-FS8
+ 5. G7-H7 Di-6G1.

Gdywar hatte. Feinen andern Bug, um das Matt gu hindern;

allein dadurd) geht der Thurm vecloren. .
Bug 6. H7-B7. F8-GS,

Gdywarg batte wieder Feinen anderen Bug; denn Bdtte er cud)
mit dem Thurm auf G6 Gdad) geboten, fo fégte IBeif den Ldufer
por, Alsdann muf er auf G8 und mwirde durd) das Sdhaih des
weifen Thurmes auf B8 und HE matt werden.

Weif. Sdmwars. 3ug 8. BS - H8%. H7 - G6.
Bug 7. B7 - B8+ G8-HT7. = 9, H8 - G8+.

Go geht der fhmwarze Thurm vecloren.

Buweite Becdnderung bei dem fiinften Buge des Shmarzen.

- Gtellung: W. R.E6. T.G7 £. G3,
. 8. R.E8. T.F1.
Weif. Sdhwars
Bug 5. E5- G3. E8-F8
: 6. G7-G4 F8-ES

Gdytvarg icht gurid, um fid) in den Gtand zu fegen, das Shad)
vom Lhurme decden gu Eonnen. :

Bug 7. G4 - C4 F1-D1. A

Gdywarg hatte aud) den Konig F8 giehen fonnen, Giehe das

Gupplenent,
upp 12
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Bug 8, G3-H4. -E8-F8. Bug10. F6-E5 F8-GS8.~
: 0. H4-F6. D1-E1+. = 11. C4-H4.
Go ift nun das IRatt des Thurmes auf HE nid)t mehr gu Hindern,

Gupplement gu diefer Berdnderung bei dem fiebenten Suge
ves Gdyroargen.

N Gtellung: ®, R.E6. T. C4 £.G3,
S. R.ES8 T F1.
Weth Sdwars.
Bug 7. G4 - C4. E8 - F8.
Bug 8. G3 - Eb5. F8 - GS8.
= 9. G4-H4

Jun gibt der Thurm auf HE Nate.

Bmweite Gtellung: W T - F5 T. D1 &4 F5,
6 R.F8. T E7.

Biele grofie Gpieler glauben, daf das Spiel in diefer Stellung
unentf{dyieden blciben miiffe. Alein wer die Anmweifung, in der vorigen
- Gtellung matt 3u maden, redyt begriffen hat, dem mwird e nidyt
fihwer fallen, mit denfelben Biigen aug) bier feinen Endzwed zu er-
reidyen. .

Anmweifung, den Gegner zu néthigen, die oben angegebene Stels
Iung 3u nehmen, um alsdann mit Thurm unb Ldufer gegen einen Thurm
matt madjen gu Ednnen.

Gtellung: ., . E4 T.A2 L E3.
6. B.E6. T.D7.
Weif. Sdwarg’
Bug 1. A2-B2 D7-D8

ABeiff wiirde einen vergeblidhen Bug gethan hHaben, weng_ec. gleub
Gdjad) gegeben hatte, denn Scywarz feste den Thurm vor; . fo ‘aber
ift legterer gendthigt, dem Thurm zu giehen, worauf Wcif alsdann
G¢braud) vom Laufer maden Eann,

Bug 2. E3 - F4. D8 - E8.
= 3. B2-B6+. E6 - F7%.
Jest war das Sdadygeben des Wreiffen zur redyten Beit, teil
Gdwarg den Thurm nid)e mehr vorjegen Fonnte, -
Bug 4. E4 - F5. E8 - E2
Weif. Sdmwars.
Bug 5. B6 - B1. E2 -F2.
+ 6. B1-B74+. F7-F8

Wenn Gharg mit dem Konige auf ES gegangen wdre, fo hdtte

Aeiff den Laufer Preis_gegeben, und fih mit dem SKonige E6 auf
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Mate geftellt. Jese befleht aber die GchmwierigPeit darin, den Lufer
auf dag Feld E5 gu bringen, denn der Gegner wird diefes durd) das
Hin: und Hergichen des Thurmes auf F2 und F1 zu verhindern
tradyten,
' Bug 7. F5 - E4. . F8 - E8
2Benn Gdwarg Sdhad) gegeben Ditte, fo miifte Weif der' Konig

auf D4 und dann den Ldufer auf E5 gichen. Odywarg hdtte aber
aud) auf G8 gehen Ednnen; Dbieriiber fiehe die Berdnderung,
Bug 8 F4-E5. F2-F7. Bug11. B8 -B7+ E7-ES,

» 9.B7-B8+ ES8-E7. :+ 12. D5-E6.

= 10. E4-D5.  F7-F1,

Gomit ift nun der Endzwed erreidht, den Gegner in eben angeges
bene Gtellung 3u bringen.

Berdndecungen bei dem ficbenten Buge des Schmargen,

Gtellung: %. R.E4. T B7 £ F4.
6. R.F8 T.F2

LB eif Sdwars Bug14. G7-G1. E2-F2.
Bug 7.F5-E4. F8-GS. : 15, E5-F6. H6-HS5.
-+ 8 F4-E5  F2-F7 : 16. G1-G5+ H5-H6.

17. E6-F7. F2-C2
18. G5-B5. C2-C7+,
11. B1-B7+ F7-G5. 19. F6-E7. - C7-D7
12. B7-G7+. G6-HS6. 20. B5-B8  H6-HS.
13. D5 -E6. F2-E2 : 21'B8-B4.

Nunmelhe fann GSdhmwac das Matt nid)t mehe hindern.

Aus diefer Berdnderung c:hellt, daf- es verfdhicdene Arten gibe,
das JMatt 3u erzwingen. Als Hauptregel merfe man dabei, daf der
Ldufer immec neben dem Konige fein miffe, um lefteren gegen den
feindlidyen Thurm decdten zu Eonnen,

= 9.B7-B1. F7-F2
*+ 10. E4-D5. G8-F7.

- “
.- w om

W -

Bwei Gpringer gegen den cingelnen Kdnig.

Brwei Gpringer fonnen Fein erzwungenes Tlate geben; es ift das
her nur méglid), wenn der cingelne Konig fehlerhaft giehet. 3. B.
Gtellyng: . R.G6. S.F5-G5H.
©. B.GS. . .
2Benn eif in diefer Gtellung auf H6 Sdhad) bietet, und der
fhwarze Ronig ginge ftate F8 auf HS, fo gibt das andere Plerd auf
F7 Mate, '
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IRatt durd) gwei Lanfer gegen den eingelnen
Konig.

Um dief INatt zu geben, muff man

1) den feindlihen fonig durd) Entgegenftellung des eigenen auf
eine dufiere Linie des Gdad)brettes treiben;

2) denfelben in ein Edfeld jagen, und ihm dann auf einer Seite
den Ausgang durdh den Konig, auf der andern Geite durd) die Fwei
Ldufer, fperten; aber ’

3) febr darauf Ayt haben, daf er nidt patt werde, weldyes man
_am [eidyteften verhiten Eann, wenn man fid), durd) einen glendjgultlgen
Lauferzug, des Iad)zuges bemadytigt, 3. B.

Gtellung: W R.F6. £.C2-F2

G. K. G7.
Weif. Shwars. E6-F6. - H8-GS8.
F2-E3. G7-F8 G6-D3. G8-HS.
,G2-G6. F8-GT7. ¥6-G6. HS8 -G8
6-H5. IG7-F8. - D3-C4+ G8-HS8.
E3-H6% F8-GS8. H6 - G7+ Matt,
H5 - G6. G8-HS.

IMeatt durdy einen Laufer und Springer gegen
ben eingelnen Konig:

Diefes ift cin nothwendiges, jedod) nur durd) fehr. wohl beredynete
Biige auggufihrendes,” Matr,

Der Konig fann nur in einem (‘,chfelbe matt werden, weldyes’
von des Laufers Farbe ift. Iltan muf alfo fudjen, ihn auf die fdhon
mehrmalls gegeigte Art auf eine dufere Linie und bon da in ein Ed-
feld gu treiben, wenn cs aud) ein faljdes wdre. Dief ift leiht aus:
gufiibren, obgleid) dagu Eeine beftimmten Regeln gegeben werden Fon-
nen,  Befindet fid) der Lonig einmabl in einen Cfelde, fo muf man
den eigenen $tonig auf das dritte Feld, von der Ede an geredhnet, in
fdrdger Linie fegen, der Ldufer muf auf einer Geite den Ausgang
fpecren, und der Gpringer fo geftellt werden, daff er dem Konige das
Efeld Hindert.

s fei alfo die Gtellung:

W. R.F6. £. C4 oder aud) B3-D5-A2 8. E5, dar

mit er auf G6 fpringen fann.
6. R.HS
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WBeif. Sdwars.
Bug1. E5-G6+ HS-HT.
» 2. C4-Ds. H7 - H6. i

Teiff madyte einen.nidyts bedeutenden Bug, um den TNadzug zu
getvinnen,

Bug 3. D5~ G8. H6 - H5.
: 4 G6-E5 H5-HG6 :

Diefer Bug des Weifien war nothrwendig, fonft entwifdite Shwarz
ieder iiber das Feld G4, Hatte Weiff ftatt deffen den Konig nad)-
gegogen, fo miifite er bei dem jegigen Buge Des Gdjmargen dod) wic:
der guriid.

2Bdre aber Gdywarg, anftatt auf HE, auf H4 gegangen, fo fiehe
dariiber die Berdnderung.

Bug 5. E5-G4+. H6-HS5.
: 6. F6-F5 = H5-HA4.
= 7. F5-F4. H4-H3, .

Wiare jedod) Shwary auf H5 Cc;egangen, fo mug der-teifie Ldufec
Gdad) geben; Gdhwarg wird dadurd) auf H4 gurid gendthiget.
Afgdann madyt der weife Laufer einen gleidhgiltigen Sug auf feiner
Linfe, und nun muff Gdwarz auf H3 gehen.

Bug 8. G4 - E3. H3 - H4,

TBeif zieht fo, um dem Konige das Feld G2 zu fperren.

Weif. Sdwars. Bug12. F4-F3. H3-H2

Sug 9. G8-F7. H4-H3. - 13. F3-F2.° H2-H3
" : 10. F7-E8, H3-H4 : 14. E8-D7+ H3-H2
= 11, E3-G2+. H4-H3. ' : 15. G2-E3. H2-H1.

Der Gpringer muf nun fo geftellt werden, daf er dem feindlidyen
_Stonige das Feld H2 hindert, und dod) demi Laufer die Clinie nidyt
fperrt.

Bug 16. D7 - C8. H1 - H2.

Ieiff madyt einen gleidgiiltigen Bug; denn Dhdtte er jest fdon
den Gpringer F1 gefpielt, um das Teld H2 3u hindern, fo wdre
Sdywarz matt.

Bug17. E3-F1+. H2-H1L
:+ 18 C8 - B7} Marr.

IBifl man aber das IMate mit dem Gpringer geben, fo muf man,
voin fedyzehnten Buge an, auf folgende Art fpielen.

Bug 16. D7-H3. H1-H2 Bug 18. F1-G2+. H1-H2
« 17. H3-F1. H2.H1 » 19. E3-F11 JRatt.
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Berdnderung bei dem viecten Buge e Sdwargen,

Gtellung: W R.F6. L. G8. &. E5.
© & B, H5.
Beif. Sdvars
- Bug 4. G6 - E5. . H5 - H4.
. Durd) diefen Bug fudt Shivarg in die .andere fd)marge Cde ju

Bommen.
Bug 5. GS -D5. H4-G3.

Diefer Bug des Weifien ift nothrwendig, um dem Konig die weien
Relder abgufdyneiden; der Springer fperet die fdhrarzen, 6®mar3
patte auf HS5 gurdE gehen Eonnen; fiche das GSupplement zu diefer

" Berdnderung. ,

Bug 6. E5-D3. G3-H4 Bug13. H5-H4. G2-H2
s+ 7.D5-F3. H4-G3. 14. G4-H3. H2-G{1.
+ 8 F3-D1. G3-H4 15. H4-G3. G1-H1.
+ 0, F6-F5. H4-G3. 16. D3-F4. H1-G1.
¢+ 10. F5-G5.- G3-H3. 17. F4-E2+. G1-Hi.
¢+ 11. D1-G3+ H3-G3. 18 H3 - G2+ JNate.

+ 12. G5-H5. G3-G2. :

Gupplement gu diefer Berdnderung bei dem fiinften Suge
‘ des Cwarges.

Gtellung: . R.F6. £.D5 S.E5.
' G B.H4

Weif. | Sdwars Bug 8. F6-FS5, HS-H4,

Bug 5. G8-D5. H4-HS5 s+ 9.F5-F4 H4-HS5
s+ 6.D5-E4. H6-HG6. » 10. E4-F5. Hj-H4
s+ 7. E5-G4+. - H6-HS.

TBeiff madjte blof cinen gleihgiltigen Bug, um den Tadhzug ju
gerinnen, -
Bug1l. F5-G6. H4-H3. Bug15. F3-F2. H2-H3

+ 12.G4-E3. H3 - H4. ¢ 16. G6-F5¢. H3-H2

w W oow

+ 13. E3-G2{. H4-H3. ¢+ 17.G2-E3. H2-H1
¢ 14 F4-F3. H3-H2 - 48.F8-E6 H1-H2
Dief ift wieder nur ein Ausfiillungszug des Weifen.
Bug 19. E3-F1+. H2-H1.

+ 20, E6- D5+ Matt.

IRatt durd) die Noniginn gegen einen Thurm,

Jn den meiften Stellungen ift dief Mate nonbig. U o
gu bevecEftelligen, muff man
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1) den Konig, der den Thurm bat, auf eine dufere Cinie treis
Ben. Dief bewirkt man dadurdy, baﬁ man feinen Konig immer dem
feindlihen entgegen-fest, alsdann mit der Soniginn Sdyad) gibt, oder
durdy diefelbe in der Lauferridytung den feindlidyen Thuem unbraud)bar
madyt, indem er gur Tedung feines Konigs vor felbigen gezogen twers
den muf. Hierdurd) wird der Konig nad) und nad) gegwungen, bis
auf die legte Linie gu weiden.

2) Wenn dief gefdhehen ift, fo habe man forgfaltig darauf Adhe,
dafi der Gegner nidyt feinen Thurm Preis gibt, um patt gu rerden,

Bur nadjftehenden Stellung fann man den Konig immer bringen,

@tﬂé@t’cllungz . R.F5 D.E5.
S. R.D7. T, D6.

Wetf Shwars. F5 - E6. D8 - C8&
E5-B5+. D7 - E7. B4 - B5. D7 -GC7.
B7 - B5+. D6 -D7. E6 - D6. C7 - A7.

B7 - B4+ E7 - D8
Hitte Ghwarg den Thurm nid¢t vom Konige entfemt, fo wdre
er gleid) matt gemwefen.

B5-ES8+. C8-B7 D8-C7%  B7- A6
ES8 - D7+  B7.BS C7-C6+ A6 - AS5.
D7 - D8+  BS - B7. D6 - C5.

Go ift Gdwarg ohne Rettung matt.

Bweite Stellung: , B.F6. D.D5.
6. K. H8 T, G7.

Wei Shwars

) D5 - D81, ‘'HS8 - H7.

Hitte Scharg aber den Thurm vorgefest, fo ieht Ieif die
Koniginn auf E7, und nothigt dadurd) den Thurm, fo gut wie jekt,
fidh vom Konige zu entfernen. . ‘

' Weif. Sawars.
D8 - ES8. G7 - G1.
E8 -D7+%. H7 - H8

2dre Sdywarz anftatt deffen auf HE6 gegogen, fo gibe Leiff

auf H3 Natt,

D7 -C8+. - H8 - H7.
Den Thurm darf Sdyrarg nie vorfegen, fonft ift ec matt.
C8-C7t. H7 - G8.
" C€7-B8%. G8 - H7.

B8 - H2 oder A7,
Go geht nun dec Thurm vecloren,
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Durd) das Jehmen eines Gteines oder durd) fonft einen dringens
den Umftand Eonnen aber den Konig und die Koniginn in eine Gtels
‘Tung fommen, in weldyer die Partie unentfdjieden bleiben muf. 3. B,

Dritte Geellung: B, R.B6. D.D6.
©. R.C8. T.C7.

Hat in diefer Gteﬂung Gdwarg den Bug, fo bleibt es unent-
fyieden, denn er gibt Sdad) auf B7. Bieht IBeiff auf A6, fo opfert
Gdywarg den Lhurm auf A7 auf, und wird patt; denn Weif muf
nehmen, wenn et nidt immerwdhrendes Sdhad) befommen will, Gebe
der weife Konig jedod) auf C6, fo gibt Shwarz den Thurm auf B6
" Preis, und ift wieder patt, '

JMtatt durd) die Kiniginn gegen gwei Springer.

Dief Mate ift leidht zu geben. 'Derjenige, weldjer die wei
Gpringer bat, Fann fein Spicl nur dadurd) vertheidigen, daf er vdie
Gpringer in einer Gtellung erhalt, in welder einer den andern unters
ftise, oder gleid) wieder gur Untecftifung gurid gezogen werden Eann,
Man muf alfo ibn gu gwingen fudyen, diefe Stellung zu verlaffen,
wothuf es nidht fdhwer fein wird, entweder gleih mate 3u madyen,
oder fid) wenigftens der Gpringer zu bemddytigen, 3. 3B.

Gtellung: . R.H2. D. A8
6. R. D4, S.C4-E5,

Weih. Gdwary E4 - D4. B3 - B4.
H2 - G3. D4 -D3. D5 - B7t. B4- A4
A8 - D51. D3 - C3. D4 - C5, A4 - A3
G3-F4. E5 - D3t B7 - B4t A3 - A2
F4 - F3. D3 - E51. C5-D5." A2 - Al
F3 - E4 * C3 - B3, B4 - B3,

Jtun muf Gdywary einen feiner Gpringer ziehen, und fie Dadurd)
aus der Gtellung bringen, in welder ciner Den andern vertheidige; er
wicd daher aud) in wenigen Jigen die Dartne verlicren, Cinige -Auf-
mertfambeit ift jedod) in _einem foldyen Endfpiele darauf zu verwen:
den, um jede Gtellung 3u oermenbcn, in weldyer die Springer Gdad)
ﬁ‘omg und Kéniginn geben Fonnten,

Cabdfpicle, welde, jwecmafig gefpielt, unent{dieden
bleiben miiffen.

1. (em Springer gegen einen THurm. ,
Swﬁ bleibt immer unentfdjieden, wenn der Gpringer vorfidhtig
gefpicle witd, @ muf fid) nie weit von feinem Konige entfecnen,
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damit er das gebotene Sdjad) decEen oder den fid) ihm entgegen ftelenden
ﬁ'ﬁnig durd) Gdadygeben die Stellung 3u verlaffen gwingen Fann, 3 B,
. Gtellung: W R.E1. & C1.

6. R.E3. T. Al
BWeif. Sdwars 8u913 E2-G1. D2-D1.
Bug 1. E1 -D1. A1 -Bfi.. = 14. G1-F3.- H2 - H1t.
= 2.D1-C2. B1-B5 = 15. F3 - G1. H1 - H5.
= 3.C2-D1. B5-B2 ©:16. F1 - G2.. D1-E1
: 4.D1-E1. B2-D2 = 17. G1 - F3+. E1 - E2.
- 5 C1-B3 D2-B2 < 18. F3 - G1+. E2-E3.
: 6.B3-C1. B2-F2 :19.G2 -F1. H5- F5+4.
= 7.E1-D1. F2-H2 + 20. F1 -E1.  F5-F2
: 8 C1-B3. G3-D3. - 21.G1-H3 F2-G2
= 9.B3-C1+.-D3 - C3. : 22.E1-F1. G2-H2
+'10. C1 - E2}. C3 - B2, = 23.H3-G1. H2-F2%. -

“

< 11.D1 -E1. B2-C2 4. F1-E1. F2-G2
= 12 E1 -F1. C2-D2 - 25 E1-F1, :
Go bleibt es offenbar unentfdieden.

Berdnderung auf den fdnften Bug de8 Gdwargen,

Weif. Shwars. Wweifh Sdwars
Bug 5. C1 -B3. D2.C2 Bug 7. B3 - C1+. D3 - C3.
s 6.E1-D1. E3-D3 - 8C1-E2¢%.

On diefer Gtellupg ift 8 nod) augenfdjeinlider, daf die Partie
unentfdyieden bleiben muf, denn Gdwarg darf fidh mit dem Konige
von feinem Lhurme nidyt entfernen, und dadurd) bleibt er immer im
Gdyad) des Cpringers. Hadtte aber Weif auf den fiebenten Sug den
Gpringer auf A1 gefpielt, fo veclore er die Partic. 3. B.

Weif. Sdwars.
B3 - Al C2 - G2
D1 - C1. D3 - C3.

Iyn Eann 2Beif den Gpringer nid)t mehe l)éraﬁe bringen, und,
3ieht cr den Sonig, fo gibt Gdhwarg mit dem: Thurme Gdad), und
gewinnt den Gpringer.

2. &in Laufer gegen einen THhurm.

Der Thurm Fann nie gegen einen Ldufer bei vorfidtiger Ber-
theidigung matt madjen; jedod) erfordert diefe etwas mehr Aufmerk-
famfeit - als mit einem Gpringer. :man bemerfe Ddabei voriglid)
Solgendes,

dMan vermeide forgfdltig jede @ntgegenffe[fung der Sfomge, nody
viel weniger ftelle man fid) ihm felbft entgegen, Der Laufer muf fidh
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! nimmer vom Soénige entfernt halten, und o méglid) nie dagu gebraudye
werden, dad Gdad) des Lhurmes zu deden, fondern man bediene fidh
- deffen nur, um die Felder zu beftreidien, auf weldyen fid) der feindlidye
RKonig entgegenftellen, oder der Lhurm Sdad) geben Eonnte, Folgen:
des Beifpiel toird gur Cclduterung Ddienen,
Gtellung: . K. F1. £.C6.

6. B.E3. T, A6.
Weif . Shwary Bug 3. D5-C6 B2-F2+
Bug 1. C6 - B7. A6 - B6. : 4 F1-G1. E3-E2

+ 22B7-D5 B6-B2 )
2Ware Weifs, obiger RNegel zuwider, auf E1 gegangen, fo verlore
er das Gpiel. Giehe die Berdnderung,

Weih. Sawars. Bug 8.G1-H2 E1-F2
Bug 5.GC6 - D5, E2-E1. + 9. H2-H3. F2-F6
s 6D5-C6. F2-F6. + 10. H3 - H4.

s+ 7.C6-B7. F6 -GG+
@s ift einleudytend, daf auf diefe Are der fhwarge Sfémg nie gur €nt:
gegenftellung gelangen, und dabher aud) Eein JNatt erzwungen werdenfann,

Berdnderung auf den viecten Bug des Leifien,
€dawari B et Bug 6. A4 - D1, C1-Af.
Bug 4. F1-E1. F2:C2 + 7.E1 -F1.
+ 5 C6-A4 C2-Ci+ '
Go geht nun der Laufer und mit ihm aud) die Partie verloren.

8) 3wei Liufer gegen die Réniginn.

Audy diefes GSpiel muf unentdieden Bbleiben, mwenn die Liufer
fid gut vertheidigen. Cie diirfen zu diefem Cndzmwede nie weit von
ibrem Konige entfernt twerden, wn jede Anndherung des feindlidyen
Sonigs zu hindern, und fid) nidyt der Gefahr auszufegen, durd) Dop:
pel:Shady der Koniginn verloren zu geben. 3. 3.

Gtellung: W. R.G4 D.Ad
6. B.G7. £ G6 - Fé.

Welf. Sdwar;. Bug 7. E§ - E6. G6 - H?.
Bug 1. A4-D7+ G7-F8 : 8. E6-D7%. G7 - G6.
s+ 2.D7-E6 F8.G7 » 9.D7 - E8%. G6 - G7.

3.G4-F4 G6-HT7 +10. G4 - H5. H7 - F5.
4. E6-D7%. G7 - G6. +11. E8 -B5. F5-G6+.
5 D7 . E8+. G6 - G7. :12. H5 - G4, G6 - H7.
- 6. F4-G4 H7-G6.
Go ftehet das Gpiel faft wie auf den adjten Bug, und es ift
augenfdeinlidy, daf es unentfdieden bleiben muf, da fid) der mweife

. e w
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Sonig nidht ndbern Fann’, und Rie Koniginn allein nid)t im Stande
ift, den fdwarzen Konig aus feinec Gtellung 3u vectreiben, ,
$Hitte aber Gcywarg auf den gehnten Bug feinen Sdwarzlufer -
entfernt, fo wiigde er das Gpiel verlieren. 3. B.
Bug 10. G4 - H5. F6-B2. . = 12.D7-CS~['. H7 - G8.
: 11. E8 - D7{. G7 - HS.

IBenn Gdywarz mit dem Konige auf G7 gcgangen wdre, fo vers
Iore er den’ Gdhwargldufer durd) das Sdhady der Koniginn auf B7.
Bug 13. H5 - G6. B2 - G7.

+ 14. C8 - H3 ¢ G8 - H7,
¢+ 15. H3 - H7° Jatt,



‘ V. Abfdnitt.

Sunfter Abfdhnitt.

Bom dlteflen Schachfpiele der Deutfhen vom

%.1337. oder vom Courierfpiel. Bom StribecFer

Sweifhady mit Mufterfpielen. BVom perfijdhen

Rundfdacdhfpiele Schathrandsch medtir pes
Simur Lengt (Tamerlon).

I. LBom alten Schady: oder Courierfpiele,

Diefes Gpicl, weldes wir im erften Abfdnitte radfidhtlid) feines
Brettes, feiner Figuren, und der Aufftellung der lestern von Seite 4 big
Geite 9 ndber erdrtert haben, gewdhre mit einigen das Jntereffe erhohens
den, und die Langtweiligteit der dltern Biige (fiche eben da) vermeidenden
Abdnderungen eine fehr angenehme Unterhaltung. 2Bir fangen alfo an,
den verbeffecten Gang der Figuren folgender Nlafen angzugeben.

1. Der Gang des Konigs, des Feldherrn, der Springer, der

. Thicme und der Bauern ift ihrem refp. Gange im eigentliden Shad):
fpiele gleid. Der Rath (Alte), welder nddhft dem Feldherrn der
widtigfte Stein des Heeres ift, bewegt fidh) wie der Konig, und aud
ie der Gpringer, fFann alfo aud) nie auf ein Feld gelangen, das
in der dritten Reihe von ihm entfernt ift; er foll, feiner Beftimmung
3u Jolge, der beftandige Begleiter des Konigs fein. Der Iarr gehe
nuc wie der Konig, . h., rings um fidy einen Sdrite. (IWBill man
ibn wicklidh) Furzmeilig, aber aud) zugleid) langmweilig, madyen, fo laffe
man ihm feine urfpringlide Berwegung, die des Thurmes, aber nur
einen Gdhritt.) Er ift faft fhdsbarer als ein Thurm. Der Courier
ift der Laufer des gewohnliden Shadfpieles und hat alle Eigenfd)aften
deffelben. Der Laufer Diefes Spieles darf gleidbfalls nie die Farbe
der Felder wedhfeln, auf denen er fid bewege; dod) flets nur einen
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oder hodfens gei Gdyritte, Hat aber das Redyt, im legteren Falle,
gleidhy Dem Gpringer, tiber alle Hinderniffe wegzufpringen. Daf alle
Offiziere vor= und ridmwdrts gehen Eonnen, darf nidye erft erinnect
toerden,

2. Die Bauern Eonnen erft dann Offiziege werden, wenn
fie gei Biige hindurd) ein Feld: des Lagers der feindlidhen Offiziere
behauptet haben, und mit dem dritten Buge Ddes befreundeten SHeeres
beginnt erft ihre WirEfamEeit des erlangten Hoheren Grades, deffen .
IBabl, wie in dem gewdhnlihen Shadyfpiele, von dem Cpieler aB:
bdnge, in deffen Dienften ec fteht.

3. Der Konig Fann nidt rodiren, wenn einés der Felder der
gangen Halfte der Reibe, wobin er rodjiven will, ‘aud) wenn er nidye
dariiber fdreitet, von einem feindlithen Gteine bedrobet ift. RKann er
rodiren, fo ftellt er fid) auf das Feld des Ldufers, der $l)urm abet
lagert fich vor ihm auf das Feld des Couriers.

IBeitere Regeln 3u geben, ift unndthig, indem alle fonftigen Regeln
des Gdjadyfpiels hier volle. Anmwendung finden., Wir erinnern nur
nod, daf die urfpringlide Gpiclart zu Strobed, wegen Unmwickfams
Eeit aller neuen Offigiere, jeht Feine AufmerEfamPei¢ mehr verdienen
diirfte. IBic haben uns bemibe, diefen Offizieren mehr Kreaft zu vers
leihen, aud) den Bauern die Moglidhfeit des Avancements zu [aﬂ'cn,
fo wie wir dem Konige das Rodjiren nicht durdhaus verwehren.

Diefes Gpiel wird jest nod) in Strobed gefpielt.

I Das Strobeder Bweifhady mit IMTufferfpielen.
(Uus 5. Gilberfhmid’s Sdhadfpiel - Geheimniffen.)

Gdon lingft auf Gtrobed — einen Fleden im DHalberftadtifthen
RKeeife — in Hinfidt des Shadfpiels aufmertfam gemadyt, befdhlof
id) endlid), on mehreven Sreunden aufgefordert, gu untecfudjen, ob
man doct die guten Gdyad)fpieler nod) fande, wie die Gage geht.

3n diefer Abficht gelangte i) denn ecines Gonntags nad) dem:
64 Mteilen von Braunfdroeig belegenen Dorfe Serobed, Das Cifte,
was mir auffiel, war ein Gafthaus, weldyes ein in IMlarmor ausge:
hauenes Gdjadybrett gum Gdilde fiihree.

© Nadhdem id) hier eingeFehre war, und einige GStunden uusgerul)t
hatte, minfdyte id) mit einem der gerade anwefenden Gtrobeer eine
Pactie Shadh zu giehen.

AN
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Der Uufgeforderte ent{uldigte fi) aber mi¢ der Cinmwendung,
daf hiec Fein GSdjad)brett vorhanden fei, auf derm mwir giehen Ednnten,
JNaddem i) ihn aber auf ein in der Gtube hingendes aufmerffam
madyte, dufecte er, Daf Ddief Fein Brett fiir Fremde fei; i) modyte
mid) gefdlliglt an den Gdyulzen des Orts wenden, der das redhte
Brett im Ver{dluf hatte, und gewiff fudjen wicde, mic in diefer Hins
fihe .auf jede moglide Art zu dienen.

Jd fand, nadydem idy midy gum Grbulgen begeben Dhatte, in ihm
einen hoflidyen, gebildeten Jlann, der mid) bat, ihn dod) mit nad) der
Rathsftube zu begleiten, denn da Dbefdande fidh) das Gdad)brett nebft
Siguren.

Bis dabin (die Jtatl)sﬁuBe befindet fih) in dem Haufe, o id)
abgeftiegen mar) untechielt er mid) mit dec Gage von der Ente
ftebung des Shadyfpiels in diefem Orte, die fic) denn aud) auf Kindess
Kind fortgepflangt hat. IMamlidy:

»Cin Kapitular des Domftifts zu Halberftadt wurde gu der Beit,
als dicfes nod) regierte, nad) Gtrobed ins Eril gefdyidt. Bon-allen
frithern &reunden veclaffen, und dod) an Gefelligteit fo fehr gerwohnt,
fdhlof er fih mehr und mehr an die Cinwohner des Orts, und um bei
diefen eine fiir fi) paffende Unterhaltung 3u finden, fp lefcte er feinen
neuen Jreunden das Sdhadyfpiel.

»Bald hatte er aud) das Bergniigen, zu fehen, daf er f' id) in den
_ Reuten nidyt ircte; denn fie neigten fid) fo fehr zu diefer fd)onem lehrs
reifhen Unterhaltung, daf fie fehr bald IMleifter darin wurden. Go
fand der Kapitular fid) fiir feine gehabte Ilihe bald doppelt belohnt,
denn nidhyt allein, daf er nun einen Seitvertreib gefunden, fehlte es
ibm aud) nidht an @eclegenheit, diefe Bauern in Hinfidht der Gitten
und Noralitde. gu bilden und 3u Delehren. Und da er felbft ein moras
lifh-guter Menfch war, der nucr unfdyuldiger Weife ins Cril gerathen,
fo mufte ec ducd) das Gefihl, Gtrobed glidlid) gemadyt gu hHaben,
fi befelige fiblen. Denn durd) feine weifen Lehren aufgeEldrter,
durd) feinen lUmgang gefitteter als iibre Iadybarn, dufecte fidh dief
in allen ihren Handlungen und Gefddften.s

»Jad [dngerer Beit wurde der Kapitular nady Halberftade gurid
becufen, um felbft Bifdof gu werden. Dod) nie Fonnte er fein Gtrds
bed, wic er es fernerhin gu nennen pflegte, vergeffen. Jm Gegentheil
befudyte er ofter Ddiefe Lcute, und erlief ihnen, um feine bifdoflidye
Huld thdcliy zu bereifen, mande Sffentlidhe Abgabe. ~ Eine freie
Cdyule, worin aber 66)(1(!) gelehre toerden muf, haben fie durd) ihn .
bis jest nodj v
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Bahrend der Erzdhlung auf der Rathsftube angeFomnmen, zeigte
mic mein Begleiter die fih da befindende Gdadymerfiiirdigteiten ;
als das fdon bemerfte Sdhad)brett nebft Figuren, woriber er mic
folgende Jadyridht miteheilte,

»Da Strobed durd) feine Shadyvictuofitdt nun bemerEt und berdhme
wurde, Famen ofter Frenide, um fid) mit den Einrwohnern zu meffen.

plnter andern fand der Kurfirft von Brandenbnrg, Friedrid
IBilhelm der Grofie, Bergniigen, fie bei feiner Durdyreife zu prifen.
Diefer humane Ficft fand dore mehr, als er erwartet hatte, und hine
teclief dem Dorfe das woblbeFannte Sdadbrett, auf deffen einer
Geite die Felder des Shadyfpiels, und ‘auf der andern die des Couriers
fpiels (cines nod) etras gufammengefesteren Gpicles, weldyes 32 Telder
und fir jeden Gpieler 8 Gteine mehr hat), verzeidnet find. Auf feis
nen Randern fieht man Gerobed in echabener Arbeit (en bas reliefs),
indeff die Umfdyrift lehre: daf der RKucfirft Friedridhy Iilhelin dex
Brofe es am 13. Mai 1651, dem Fleden Gtrobed gum Andenfen
verehre habe; nebft einem Gpiele filberner Figuren, tovon denn die
des einen Theils vergoldet mwaren, und ein volles Gpiel elfenbeinerner
Siguren. Nt lefterem wicd jest nod) gezogen, bingegen fep das
erftere durdys ‘Bcrlclben ans Domitift zu Halberftadt verloren gegangen.«

Serner mwurden mi audy einige Sdadhbiidyer gezeigt; unter ans
dern. der Kodyfdhe Shadycoder, wie aud) ein anderes in Folio ohne
Zitelblatt, weldyes id) fogleid) fiir das des @uﬁaous Gelenus von 1616
erfanntr.

Der Gdsppe verfidherte mir aber, naddem er meine Bermwunde:
vung bemerBe, Dhier die vorgiglidyften Autoren des Sdhadyfpiels vorzus
_ finden, daf fic. nod) nie eins diefer Bidjer Hdtten benugen Ednnen, in-
dem ihre Gpiclart von denen in den Biidern zu verfdieden fep, um
fie gebraudyen gu Eonnen. ,

»/Go, mein Here! — fube er fort — ,finden Gie in ung grac
nuc TNaturaliftén, aber dod) gute Gpieler.«

Und diefes fand ih wahr. Dief geigt uns 3war, daf. man, obne
Zheoretifer gu fepn, dod) gut Sdhad) fpielen Eonne, Alein unldugbar
ifs, daff, wenn der JMaturalift nun audy die Theorie des Sehad)-
fpieles eine hdtte, um ftets genau den 2Berth der eincn. Figur gegen
den der andern abwigen zu Edonnen, e doppelt gut fpielte. Oenn es
wdre gerade, ob jemand eine Gpradje im Lande pom Bolke felbft, oder
grammatifalifd) eclerne. Ec lernt fie auf erftere Art, aber gewif nidt,
fie grammatifalifd) ridytig gu gebraudyen. Denn felbjt der Cinpeimifde
fpridht nidht eher riditig, bis er feine Gprade erlernt hat: eben fo mit
- orm Gdad). Nan vergeihe mir diefen Eleinen Abjtedher, allein ih
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und ihn fiir manden Nidt:Steobeder ndthig, der aud) glaube, ohne
ZTheorie ein Philidor, Stamma, odec einer dergleidyen ecden u Ednnen.

@s ift wabr, ein guter Kopf Fann es aud) obne Zheorie toeit
darin bringen, aber, nod) einmabl gefage, nidyt fo toeit alg hdtte er. Ddie
‘ZTheorie genau ftudiert, und fo den Seift diefes Spiels redyt aufgefafir.

Go fand idy die Gtrobeder als gang gute Shadyfpieler, dodh
immer nur Maturaliften, alfo mebhrentheils einfeitige Gpieler,
Daf dort bis jest der Fremde felten ein Gpiel gewinnen Fonnte, ift
febr natiicliy, indem es die BVerfdhiedenbeit der Gpielart madyt, daf
felbft Anfangs der Meifter irre werden muf, Und um fid) bei ihnen
eingufpielen, wiirde es gu viel Foften, indem die Gtrobetfer mit Frems
den nie ohne Seld fpielen.

Diefe CigenthimlidhEeit mag wol daber Fommen, weil gar zu
oft Gremde Famen, und fie dadurd) von ihren Gefdhdften zuriid gehale
ten wurden, wefihalb fie fidh) auf diefe IWeife zu ent{dadigen fuchen,

Dief fann man den Leuten nidyt verdenten, befonders da fie {dhon
im Boraus des Gemwinns fidh) gefichert glauben.

Daf fie aber dod) nidyt fo eigenniigig, als ehrgeigig und ftoly
auf #hr gutes Shadyziehen find, zeigt ein beigefiigtes Atteftat »), das
fid) ein guter Freund von mir, laut voran gegangene Bedingungen,
von ihnen errang, und tweldyes fie hernad) gern it grofien Aufopfes
rungen mwieder zucid geFaufe hatten, folglidh einen Bcfonbern Terth
darauf legten.

Daf es ihm iibrigens dody nidt leidht wurde, dort Fein Spiel zu
verlieren, mége man fid) aus einigen angehdngten Spielen, die er mic
fo treu als moglid), fo wie fie da durdgefiihre find, nur von mir mit
. ¢inigen Anmerfungen und Berdnderungen verfehen, aufgezeidhnet ibers
geben hat, felbft dbergeugen. Jd) Boffe, es follen diefe Gpiele der
Edjadhfpiclivelt von einigem IJugen fein; denn erftlidy abgeredynet,
: baﬁ diejenigen, die vielleidyt einft eine Reife dahin wagen twollen, fid)

bier

*) Daf Hevr N.N. am Oeutigen Dato fich Hier producirt, die YovmeHhims
ften Biefigen Schadifpieler 3unt Spiel aufgefordert und feider zu befennen,”
bm Sieg davon getragen Hat, witd Hiermit der Walhehelt gemds atteftivh

éttdm! den 12, Juni 1825.
Unterfdyrift :

(Dttiﬁtacl)

Mmﬂicb e Adler und Schachbrets im
freien Gelde; dad leptere umgeben mit
KdnigTund Kdniginm, und der UmfDrift:
Die Gemeinde Strdded,

- B IR 1'4
. ; . T —
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bier dod) etwas vorbereiten Ednnen, fo Ichren fie aud), wie man einen
Yaturaliften diefes Gpiels behandeln muf: alfo eine Gpielart, die
fid meines TWiffens nody in Eeinem LWerfe dicfer Are findet,
Das Unterfdjeidende der Gtrdbedter von der gerwdhnlidyen Manier
ijt, daf N
1. ehe das cigentlidye Gpiel anfdngt, fie fidh Bcnberfcxtﬂ erft auss
fegen miffen. dmlich: die Bauern der beiden Lhirme, der
Soniginnen und die Koniginnen felbft werden Fwei Sdritte vors
geriice,
2. darf der Bauer nie, bein Ausfesen ausgenommen, zwei Sdritte
auf ein Jahl thun,
3. findet das Rodiren nie Statt, und
4. tritt der Bauer, der in Ddie obere Reihe des Begners dringt,
nidht eher in die Redyte einer Koniginn, oder eines fonfligen bes
liebigen Offiziers, bis er drei Freudenfpriinge gethan, bis er namlidh
in drei gurii gehenden Gpriingen feine erfte Gtelle ivieder ein-
genommen Dat, (Giehe zroeites Spiel, 2. Berdnderung, 39, Sug.)
Sierbei ift aber insbefondere zu bemerfen, daf, fo lange
der Bauer in der oberen Reile fleht, er nidht gefdhlagen rwerden
ann, dagegen aud) er felbft aufier Thatigleit gefest ift. Hat
diefer Bauer aber nun feine obere Stelle verleffen, und ift er im
Begriff, feine Freudenfpriinge zu thun, fo ift er, obwohl er felbft
nod) ojne alle Kraft ift, daf er tweder dedten nodhy fdhlagen Lann,
doth dem Feinde vollig Preis gegeben, fo daf diefer ihn wahrend
feiner Gpriinge fdhlagen Tann, wo er ihn ju erreidyen vermag.
Die iibrigen Ghadyregeln und Gefese find mit unfern ovllng iibers

cinftimmmend,
‘,; <

Crftes Spicel

Der Gteobeder wablte fid) die fdhwarze Farbe, und hatte nady dew
Lopfung den erflen Sug.

Sdwars. 9
7a-5a :
7d-54
7h-5h

D, 84-6d D.

2) 7¢- 68 e.

3) £ 8.5 D

1
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Sdwar. Beifs ' Sdiwarg. C aBei.

10. K. 8e-7d G. 7c-8a 13. ©. 8b-6a 44 - 54
11) D. 4h-8d D. 1d-3b 14. D. 84-8a Gr. 3h-5g °
12) Lr. 8f -4b* £ 1c-24 15. ©. 8a-8: D. 3b-4c

2. 6. Dief ift in Gerobed ein fehr gewdhnlider Anzug, und bes
3wed’t, den L. 8c ins Gpiel gu bringen.

3. S. Hierdurd) glaubt er feinen Laufer am beften in Activitde

. 3u feen.

3. w. Giix meine Dame die befte Stelle.

4. 8. Cr fudyt den Angriff zu gewinnen,

5. w. WWeil mir fein Laufer 5f gefdhelid) tecden Ednnte.

7. 8. That er dafiic einen andern Bug, fo zog i) 3e-4de, bradyte
ein Paar Bauern in die Mitte, und befam ein gutes Spiel.

8. §. Gc that Ddief, um Dernad) feinen £, 8f-6h zu jiehen, fo
meinen B. 3e nod) ein Iahl anzugreifen, und auf biefe LBeife mein
Gpiel in Berwirrung zu bringen, -

9. 8. Gr hatte meinen Bug zu fpdt beredynet. \)egt fiebt er ein,
daf, wenn ec dief nidt thut, namlidy freiwillig feinen Lhurm und Bauer
gegen. meinen Gpringer aufopfert, ec feine Dame durd) 2g-3g verliert,

11. 8. Gc muf jest fdHon freimillig feinen Angriff aufgeben.

12. 8. Um das Feld 6b, die eingige Ausfludt meines Springers,
3u verdeden.

12. #. Jlimmt er nun aud) meinen Ldufer, fo nehme id) den
feinigen mit meinem Konig tvieder, und rette den Gpringer 8a.

Sdimars. W, - Gdwan. Wl
16) D.8e-7e D, de-5b° 2) &. 76-8¢ D. 4d-74
17) K. 74-84 5d-6e  27. D.8f-2* £ 1e-1d
18. 7-6e D. 5b-6b° 28) D. 2A-7f D, 7d-8c*
19) ©. 6a~7c <. 1a-1c 29) f. 8-7h K. 1d-2c

2) D. 7e-58 D.6b-7c 30) 7b-6b ZIr. 1h-1f
21, K. 8d-8e D. 7c-8* 31) D.7-1f I, Tc-T¢
22) K 8-7f I. fc-7c* 32. &. 7h-6h 3e-4e*
23) £r.4b-7¢ D 8c-8h 33. 6g-5¢ D.8-8h*
24) D, 5g-6h D.8h-84 34. K. 6h-6g D. 8h-Tgt
25) D. 6h-8f .D. 8d-4d

16. 8. Um nidyt allein den Gpringer angugreifen, fondern aud)
in der Folge den B, 7b 3u decken,

*17. 8. Denn nad) 8¢ durfte er feinen Konig nidyt bringen, tweil

i) durd) , 1a-1c¥ alsdann meinen ZThurm heraus brddyte, und dadurd)
mein Gpiel fehr verbeffern mwiirde.

19. 8. Dief war das Befte, was ex thun Fonnte,
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~ 20. 8 Zhat ec dief nidr, fo zog i) Gr. 5g-6e® und gewann
dabei., Dedte e aber diefen B. 7b, oder zog er Lr. 4b-6d, fo z0g
i L. 2d-5a dagegen, und befomme ein’ eben fo vortheilhaftes Gpiel,

2. #. 3 bitte audy T. 10o7o [nebmen Eonnen. (‘Biebg
1. Berdnderung.

22. S, Geste er’ feme Dame vor, fo nabm idy erft feinm B. 6o
und bot ugleih Gddd); holte hernad) meinen L. 1c nadj, und ges
wann febr leiht das Gpiel,

23. 8. Dief war ihm in feiner jesigen Berfaffung das Befte,

24 8. Um mid) gu hindern, D, 8h- 7h* 3u gichen,

25. 8. Geinen £i.7c 3u decen,

26. 8. Um feinen £r.7e tvieder gebraudjen zu Eonnen; ol}nc die
aud) bier unten angugreifen.

28. 8. Jlahm er aud) mit feinem Gpringer meinen B, 3e und
bot &dady, fo wiirde ihm dag dod) zu nidyts geholfen haben,

28. . Geinen Laufer nehmen, wdre fehlerhaft getvefen,

29. #. Um aus feinem Angriffe zu Fommen,

30. 8. 2Beil er nidyts Befferes gu thun wufte.

31. S. G ift gegungen, meinen Thurm Fu nehmen,

1. Berdnderunqgl

Sdiars. C el ° Sdwatg. T oBeif,
2 - - % 1c-Tc 25, 8r. 4b-24° K. 1e-2d
21, R£.84-8 T 7c-8" 26) D. 5e -5d4 T. 8c-8f*
22, K£.8e-7% D.6b-Tb° 27. 8. 6f-55 D.7Tb-Te*
23) K. 76-6f T. 8c-8h 2. K. 53-51.» A ef--shf.

24) D.5g-5¢c £ 8h-8¢

21. S. Um feinen $tonig aus dem verdedten Gdhad) zu 3|e§en,
er toirde fonft unvermeidlidy feine Dame veclieren, -

23.8. Ober £, 4b-Te. Giehe 2. Berdnderung.

24, . Um feine Koniginn von der Linie zu vertreiben,

© 26. 8. Bog er ftatt deffen aber feine Bame nad) Gd oder nadj
5e, fo zog ih L. 1a-1c dagegen. '

2. ‘Ber&nberung (1)

ehwa. . Wb Sdwars Welf.
'923. fr.4b-7e T 8c-8h 30, D. 6f-5f © 4d-5e
24) Gr. 4g-6f 2%-3g 31)°D. 5¢= 50 Tr. 4h - 4f*
25) Gr. 6f-54 D. 7c-Tb 32) K. 7f-7 T. 8a-8E
2. D. 5¢-6f Z.8-8  ° 33)  6g-5¢ D. 8f-7f*
27. Gr. 5d-4b" £ 2a-4b 34 K 7g-6g D.7b-6c
28) 5a~4b T 1h-4h 36, £r. Te=6f Ir. 4f-6f

29) GenJe " 8d-4d 8. . _&;Of . 6o=6L1s
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24, 8. Um I, 8h-7h* 3u bindern,

25. . et wiitde das Gehadbieten mit I, ‘Sh-7h mic ftlbﬁ
pur zum Jadytheil gereiden,

28. . Bog i) dagegen D. 7b-8b, oder D, 7b-8¢ fo muﬁ(e
er ©. 6f-7g dagegen iehen,

29, 8. Um zu bindern, daf id) Tr. 4h-4f jiche,

31. 8 Denn das Schadybieten fann ihm dod) nidyts Helfen,

32 8. 3Bog er feinen Konig nad) Ge, fo Fam er durd) den BGegen:
gug <. 8a-6a® in Berlegenbeit, '

33. 8. Geine Bige ielen nur nod) davauf hin, das Gpiel u
perldngern ; denn geminnen Fann ec o8 nidt mel)r.

Go foll aud) diefer Bug gu meiter nidyts dienen, als femem fonige
nody eine Gtelle mebhr 3u gemwinnen,

gmeites Spiel
Jiein Freund hat QBenﬁ unb den erften Bug.

Beis. ©ciar;. el Shtoen.
10. %. fa-1¢. D, 6c-7
Ausgefess. 1)  26-3f Tc~6e
2a-4a 7a~5a 12)  3e-4e 6¢c~5b
24-44 7 7a-54 13) £, 1f-5b
L1 o 7m-5 14, 3f-de
D.1d-3a D, 8d-64d 15. $r, _5;.; 6c
2 £ 1c-24 73 6g 16)  4e-5e

3 le-3e £ 8c~5f 17) $r, 6c-8a
4..D, 3d-3b 7b - 6b 18) D, ﬁb -3f
5. 2c~3e 7e~6e 19) T. 1c-8
6) 3¢c-4c Gr, 8g-Te 20. 2 -3f
7) €. 1b-3c ©.8-7d 21 £.92-5
8 6.3-5b D. 6d-6c 22)  5e-6f*
9) 4c-54 Cr, 7e-54 23. 8. 5g-4r
8. #. Um weinen £r. 1f zu befrejen,
6. #. Um offenfiv zu toerden,
. 7. 8 Um meinem B, 4¢ das 8ottfd‘)rexten 3u toehren,
9. #. Ober aud) ftats deffen T. 1a-1¢, Guebe 1. Berdnderung
9. 8 3og ex bmgegen aud) Ge- 5d, fv mufite lo} bvq') 33 fa-fe
dagegen iehen,
© 41, 8. 2Beil ihm mein Gpringer zu gefabrlidy murbe.
43. #. Denn fein Offizier entgeht mir nidy,
16, . Denn, nahm id) flace deffen jest feinen Thurm, fo vers

for id), da feine Roniginn a[ﬂbann auf 8a 3u ftehen Eommt, einen
meiner IMittelbauern,
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18, 8. Ec befiirdytet, daff i) meinen Gpringer Heraus bringe, und
bann meinen Thurm 1h mit meiner Dame verbinde, und lbm fo, da
meine Offiziere alle activ find, u ftarf werde, um meinen ‘.’Ingnﬂ'en
algdann mwiderftehen gu Tonnen,

19 w7, 39, mee, mx[I er [emcn Lhuem Bel)a(ten, auf emnge 3nt

feinen Offigier,

22.' 8. Jlahm ec mit feinem G, 74 meigen B, 6f fo verlor e;
ibn daffir; denn es ge@ab T. 8c-7c¥, er zieht R, Te-8d, und idh

wieder T, Te-7f und gewann ibn,

toar die Folge:

24)

25,

26.

27)

28.

29, K. 2f-3e
30. Zr. th-1c*
31. 4d - 5¢*
32 % fc-1a°

Beif,
23. L. 8c-Te
4. 6f - 71+
25, L. 7c-73*
‘Gdwary.
£r. 8f- 78
£r. 7g-8h

- £r. 8h-6f

K. 5d-6¢c

. ‘8"0 ﬁf- 78

" 6e - 5e
K. 6c-6d °
Lr, Tg- Se
8. 6d-6e

33) Gr. 2e-4f Lr. Se-4f*
34. £ 5g-4f G. 7d-8f
35) gr. 1d-6a* K. 6e-7f

36. Zr. 6d-6b

G. 8f-7h

Bog er aber feinen K. nad) 7, fo

Sdiwars.
K. 7£-8e
. 8e-76
Weif. v
37. Zr. 6b-7b°
38. K. 3e-4d
39. K. 4d-5e
40. £. 4f-6h
41) &, 6h - 8f
42. -ﬁ Se - 6e
43. 4h - 5g
4. 5g - 6g
45, 6g-7¢"
46. K. 6e-6f
47) R 6f-6g
43. Zr. 7b-8bt.

4h-3h
R, 8f-8g
3h -2h
2h-1h

24. 77, Daf er mic) durdy L£r. 8f-4b* in Eeine Verlegenheit fesr.
. 24. 8. Uber nidyt Gr, 6h-5f. Giehe die Folge:
4 ' -Sdwars.

Gr. fh-5f
Gr. 5f-4d

Weif.
YU - -
25. Gr. 1g-2e

26 Gr. 2e-3ct
27. 8. Jlimmt e mit feinem Lr. meinen B. 44, fo nahm |d) aft
femen £r. mit meinew Gr. wieder, und giehe algdann IZ. 1h- 1d* nad,
und gewinne feinen G, 7d.
83. S. lin Peinen Offizicr eingubiifen.
85. 8. Jad) 5f 3u giehen, wdre nid)t fo gut gerwefen, '
4. . Durd) Tr.7b-8b hatte id) den Gpringer umfonft geinnen
Eonnen, . iy fab) es aber erft, nadydem der Bug fdon _gefdyehen war,
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47. 8. Diefer Baue tritt dann ecft in die Redjte eines beliebigen Offi
giers, fo bald er feine 3 Freudenfpriinge gethan und dasFeld 7h erreitht hat.
1. Berdnderung :
. Beif. Sdwar;. Weif. edwar.

9, T fa-1c D. 6c-Tb 13. Gr. 5b-7¢ D.Tb-7c
10. 4c-5¢ Cr, 7e-6c 14) T. 1c-6¢c D, 7c-3g*
1. 5c-6b 7c-6b 15, K. fe-14 D, 3g-2f
12) 26-3f ©. 7d-6f 16) ©.3b-5b G, 6£-7d

12, 8. Das Borriiden meines Centrums zu hindern,

14, 8. Jlahm er bingegen meinen Lhurm, fo veclor er durd)
£, 1£-5b feine Dame, '

46. 8. Dief war fiir ihn der befte Bertheidigunggug.

Beif. Sdwars. Welf. Ediwary.

17. T.6c-6b Lc 8f-4b 25. 3f-de D, 3g-4¢*
18. &r. 1g-2 £. 5f-3a 2. £r, 1f-2 D. 4g-2
19) T. 6b-6¢* 7% - 6e 2N £ 2-5¢ ©. 7d-6f
20. D.5b-34 ZT.8h-& 28) D.6c-7" K. Te-8e
21. Gr. 2¢-3¢c fr.4b-3c ° 29. Lr. 2-5b* XK. 8e-8f
2. D. 3d-3c D. 2%-3 30. £ 5g-6h Zr. 8g-7g
23. D. 3c-6c K. 8e-Te 3. D 7Tc-Tgt.

4. 3e-4e 5d-4e -

19. #. Obver D, 5b-6c. Siehe 2. Berdnderung,

22. 8. Die Dame wdre fonft durd) ¥, 2d-1e verloren.

27. 8. Bradyte er feinen Konig nad) 7f, fo wurde er durdy D,
6c-7d fogleidh matt gefest; 3og er ihn nad) e oder nad) 8f, fo nahm
id feinen T, 8a und bot Gehad. . K

28, Dief filhet am Fiirgeften zum Siele,

2. Berdnderung (1)

Weih. . - Sdwars. Beif. Sdwar;.
19) D.5b-6c £ 3d-2¢ 26. 4a-52 Tr.8h-7h
20. %r. 1f-2 T. 8a-84 27 5a~6a 7f - 6f
21) Zr. th-1f D, 26-2g 28. 6a-7a D. Te-T
22. £ 24-4b 5a - 4b 29) ° 7a-8 ° 6e-5e
23. Tr. 6b-4b D, 2%-2h 30. - 4d-5e 6f - 5¢
24) T 4-7> D.2h-4h - 31) K. 1d 2 K. 8e-8f

25. £r.2e-5b D. 4h-7e 32 % b-74 £ 8-74
19. . Um meinen Thurm nidyt gegen feinen Laufer opfern zu
miiffen; dod) Bleibe der in der erften Becdnderung ausgefiibrte Sug
der befte, tweil er am Eiirgeften gum Biele fahet,
21. . Denn dec B. 2 ift nidyt zu vetten,
24, #. Damit, bringe i) Hernadh) meinen Lr. natﬁ 5b, bitfct
- Thuen nidhe abgefdniteen wicd,
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3u feinem Dritten Greudenfprunge iu Jullitat gefest, (Siehe vorn.)

27. W. Da feine Offiziere alle in Unthatigleit gefest find, fo
fann ec es nidht hindern, daf idh diefen Bauer hinauf bringe, um ihn
hernady in einen Offizier gu verrwandeln,
29. . Obwohl diefer Bauer in die Reihe des (Segners gebrum
gen ift, fo bat ec bis jeht dod) nod) weiter Feinen Vortheil errungen,
als daf er nidt gefdhlagen werden Fann. $Hingegen ift aud) er bis

31. #. Um néthigen Falls meinen Tr, 1f gur Decdung des B, 8a
wdbrend feiner Freudenfpriinge herbei u bringen.

BWeif. Sdwars.
33) D.6c-74 D. 7-Td
34 £r. 5b-74 Ir.7h-7d
. 35. 8a-6a 5d-4d

36. a-4a _ 44 -3e
37) £ 22-3¢ ITr.7d-Ta
38 Zr. 1f-1a K. 8f-T7g
39. 42-24D. Tr. 7a-2a
40. Zr. 1a-2a 6g- 5g
4. K 3e-4de K. 7g-6g

Beif. eﬁm_m.
42. R. 4e-5¢  5h-4h
43. Ir. 2a-6a* K. 6g-5h
4. SK. 5e-5f 4h - 3h
45) ZTr.6a-8a K. 5h-6h
46, K. 56-6f K. 6h-7h
47) Zr. 8a-7a* K. 7h-8h
48. K. 5g-6g 8h-2h
49. Zr. 7a- 8a'i'

33. . & taufdpe, um fogleidh eine Koniginn wieder 3u l)o[en.
37.8. Dennwahrend derFreudenfpriinge darf id) feinenBauer fdhlagen.
45, 8. Um durd) Er. 8a-8h nidyt matt gefest gu werden,

47. 8. Bog er feinen Konig nad) 8g, fo rurde das Gpiel wol

nod) um einige Biige verldngere, aber nidyts mweiter dadurd) entfdyieden,

Drittes Spiel

-

2.
3.

Weif. Sdwar;.
. Ausgefest,
2a-4a 7a - 5a
2d-4d 7d-5d
2h - 4h 7h.- 5h
D. 14-34 D. 8d4-64
G, 1b-3c 7¢ - 6g
2c-3e £, 8c-5f

4. 8. Damit i) nidht 3e-4de
6. 8. Da e fih als fhwdderer S

4)
5.
6)
7.
8.
9.
10}
i1
3iehe.

OMein Sreund hat wieder Me;ﬁ und als Gieger den erften Bug.

BWeif. Sdwars.
D. 3d-2 Lr. 8f-Tg
D. 2e-5b* D, 5d-6¢
S. 3¢c-54 D. 6¢-5b
S. 5¢-7d* K. 8e-8d
S, 74-5b L. 5g-2¢
2f - 3f Te-6e

©S. 5b-6d Gr. 8b-6h
G. 6d-7b* K. 8d-7¢

pielec fiple, fo mwill er dieff -

B

in ein Taufdfpiel ummwandeln, um, wenn wir beide gef(bmc'xd)t find,
das Gpiel beffer dberfehen zu Eonnen.

10. 8. Um zu hindern, baﬁ i) 4d « 5d ziehe, und fo mit Ges
_ walt pordringe.



V. giBfdiite.

Weif.

12. G. 7b-5c
13. 8.
14, Gr.1g-26
15) £ 1c-24
16. 4d - 5d
17. 3e - 4de
18) £ 2d-6h
19. K. fe-24
20. Tr. 1h-1c
21, %, Ac - 2

22. £ 24-2

23..  2-3g

1f-4c

Sdwars,
. 8b-6c
Zl’. 8h - 8e

Z.8-820

6e - 5e
G. 6¢c-4b
L. 7g-8f

fr. Bf-5¢

7f - 61
6f - 5f

G. 4b-2¢

5¢- 4f
4f-3¢

Weif.
4. Cr, 2¢-3g
25. £ 6h-24
2) £ 23-5a°
27. £, 5a-84
28. £ 8d-5g
29. 4a-5a

30. 5a - 6a*

31, £ 5g-3¢*
32, 5d-6d
33. K. 2-3e

. 'Sdiwary

£r. 5b-7e
£r, 7e-4h
K, 7c-7h
£r. 4h-3¢g

5h - 4h

4h - 3Rk
K T-7a .
K. 7a-8a
Tr, Be-8¢

3h- %%

34. 8. 4e-5a° S 8a-8b

35. 6b-7b§

15. 8. Um, bringt cr hernady feinen Saisfer 2¢ I)erauf, ihm Bier

einen Durdygang zu verfdaffen.
18. 8. mabtfdjemhd) g[aubt er feinen ﬁdufet hier am beften

poftict.

2. #. @ pac vas Gdjad) nidyt beredynet, welcb!ﬂ er burd}
mein ineﬁmen befommt,

OL Wom Rundfdadfpiels bes Timne .ng!’
(Tamerlan).
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Die oben ftehende Figur zeigt die Einridhtung des Rund:
fdadbrettes mit der Dazu gehorigen Begeidhnung, Die Figuren Fu
Diefem Gpiele find dic gewdhnliden mit demfelben Gange, Jhre Aufs
ftellung ift folgende: der fhrwarze Konig auf A16, die fdywarze Koni-
ginn auf A4, die fdwargen Laufer anf B16-B1, die fdmwarzen
Gpringer’ auf C16 - C1, die fdhmwarzen Thirme auf D16 - D1,

Der weiffe Konig auf A9, die weifie Koniginn auf A8, die weifen
Laufer auf B8 - B9, die weiffen Gpringer auf C8-C9, die weifien
Zhirme auf D8 -DY.

2Benn man auf foldem Brette fpielt, wird man bald mar)rnebmm,
daf der Thurm hier nod einmabl fo thdtig ift, als bei dem geivshnlidyen
Gpiele, dagegen verliert der Ldufer eben fo viel an feiner Gtdrfe,
Sener Bann namlidh) 16 Felder beftrcidien, diefer nur 4.  Der Konig
Eann bier nur auf @iner Geite rodiren. Das Gpiel ift hier ungleid)
fdroerer, als auf einem gewodhnliden Sdadybrette. Bielleidyt war
dabei nidyt die Jdee zum Grunde gelege, daf die Bauern veredelt
werden, Sewif ergeben fid) denen, die neugierig find, es ju verfudjen,
nod) andere Eigenheiten, und fo mag die§ als 8inger3eig geniigen,

Lerthe und Berhaltniffe der Schady « ﬁtgnmx
in bdiefen Gpiele.

Werth.
grofiter Eleinfter Berhdltnif.
fonig 8 5 8:5
Koniginn 24 p. ] 1:1
Thurm 18 18 . 1:1
Laufer ' 6 - 6 1:1
Gpringer 6 4 3:2
Bauer 2 1 . 2:1
Daber verhalten fid) die Kedfte der Figuren, abgefiirgt angegeben,

im getwbhnliden Sdyad) im pecfifden Rundfdady

Konig 1 3u 1

SKoniginn 14 3u 8

Thurm 7 3u 9

Ldufer 6% 3u 3

Opringer 4 L 3u 3

Baver 1 3u 1

14
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IMufterfpiel vom Werfaffer.

Weih. Ghwary Weif. Sdhwats
1) A2-A4.  AT7-A5. 20) D3-C5. B8-A7.
2) B1-A2. C7-C5. 21) C5-B7+. C8-B7
3) A2-D5. G8-D6. 22) C3-A5+. Ci1-B10.
4) A16-B1.  B9-C8. 23) B6-B3. A11-Bil
5) B1-A2.. B10-Bi2 24) D14-C12, B10-C9.
6) A2-B3.. A9-Cit 25) D16-D1. C8-C24*
7)D15-D13. C9-Dil. 26) A16-B15. C2-D1t~
8) C1-D3. D9-BO. .27) B15-A16. D1-B3+
9) D3-C5%. A8-A9. 28) A5-D8+* Bi1-BS,
10) B3-C3. B7-B6. 29) D8-D7+. B2-B3*

11) C5-D3. D1ii.C13. 30) A16-B15. B7-C8.
12) A1-A16. B12-B13. 31) D7-D5* C8-B7.
13) B15-B14. C13-A12 32) D5-D10+. C2-D1v
14) C16-C14. B9-Bil. , 33) B15-A16. D1 -A4f*
15) D1-A1. Bii-Ai1f 34) A16-B15. A4 .-C5.
16) A1-A3. A12-B10. 35) D10-A13. “C6-D7
17) A3-B3. B10-AS8.. 36) G12-D10. D7-D3.
18) D5-A8%. A9-A8+. 37) A13-B13*M.

19) B3-B6%. D6-B7.

Codnmeck. Diefes Mufterfpiel foll weniger dagu dicnen, feine und
BanfHide Siige u entoideln, als blof die Gdnge und IBirfungen der
Sigucen, welde vom gewdhnliden Gdad) abreiden, veutlich. darjur
ftellen, Peshalb habe id) aud) nidyt immer den Parteien die Vortheile,
weldge fid) ihnen darboten, fo benugen laffen, wie fie Fonnten, rweil
fonft das Opiek friher 3u Ende gefommen wdre,



Ged;ster‘. Abfdnitt.

Dasd neu verbefferte Kriegesfpiel,
(Aus . Silberfdmide's @@ad}fpl?( @e&enmmﬂ'en.

§ 1.
6@”1 feit ldngerer Beit beFannt, allein ‘unausgebreitet, ift das
dem Gdjadye febr dbnlide Kriegesfpiel,

Da im Kodfhen Sdadjcoder von diefem Gpiele, nidts ermdhne
witd, fo glaubt man, dem ldngft empfundenen Bedirfniffe durdy eine
tucze md anfdaulide Darftellung entgegen zu Fommen.

Bei ndherer Betradytung diefes Spiels mufiten feine Senner f@:
bald auf einige Midngel ftofen, und diefen abjubelfen, liefen es fich
die Gadylenner Ddeffelben angelegen fein, durd) Hinjufiigung zweiec
Haupt: Garden, welde fie mit dem TNamen Srongarden begeihnes
ten, nebft mehreren Berdnderungen im Gpiele, wefentlidye Berbefferuns
gen darin 3u treffen.

Nady diefer neuen Cincidhtung befteht das Spiel aus 54 Figuren,
und wird auf einem Quadratbrette, das in 121 Eleinere Quadrate eine
getheile ift, gefpielt. Die Farbe der Felder me@felt fo, daff'die Edls -
felder fammtlid) fdhroarz find.

Yeder der Gpieler fiihrt 27 Steine, als: 1 Rvmg, 2 Sron:Garden,
2 Garden, 2 Ciraffiere, 2 weifie J;')ufaren, fd}marge bnfarm,'
5 Kanonen und 11 Goldaten,

Obroohl beim Gange der GSteine cine grofe ﬂerfcbubenbut §mfd)f,
fo beobddyten fie dod) das allgemeine Gefess:

daf der zu giehende Gtein entweder fih nur auf ein leerés

Geld ftellen darf, oder auf demfelben einen Stein des Gegs

ners {hlagen muf, in deffen Gtelle er alsdann einclit, und

daf er auf feinem Bege zu dem Felde, weldjes er emsur
nehmen gedenBt, Beinen Gtein finde,
Die Gteine, welde Gpringerziige thun diirfen. madjen in obiger
Regel eine Ausnahme. (Giehe unten §§. 3, 5.)
§ 2
Heber den Gang der Gteine insbelonbeee.

Der Gang des Konigs und déc Swed des Spiels ift ganz dém

des Sdadfpiels gleidh; ndmlicy, den Konig fo angugreifen, daf ex
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ofne Rettung gefhlagen werden Eonnte, ift der gange Endzmwed des
Gpiels. Ebenfalls zieht und- fhldge der Konig nuc immer einen Schrite
weit nad) allen Ridytungen, Gteht er 3. B, auf 61 *), fo beerrfdht
er die Felder 5, 5g, 6g, 7g, 7F, Te, 66 und 56, Sier findet nie eine
HAusnahme (wie im SHhadfpiele beim Rodjiren) Seatt; indem im Kriee
gesfpiele das Rodjiren wegfdllt, Da aud) hier der Konig nie gefhla-
gen werden fann, fo darf er audy nie im Gdlage cines feindlicdhen
Gteines ftehen bleiben, oder wol gar fid) unmittelbar didyt bei dem
.. feindlidhen Konige ftellen, vielmehr muf er wenigftens ein Feld oon
. bcmfclbcn entfernt b[eiBm.' :
§ 3
Die Kron-Garden. find die mddytigften @teme, weil fi f'e nidy¢
nue nad) allen geraden Ridtungen hinwirfen, fondern aud) wie im
Gdadyfpiele die befannten Gpringerziige thun dirfen. Cin foldjer
Gtein wiirde alfo, ftandé er auf 71, die Felder bis nady 11b, 41f und
11k bevauf; - feitwdcts, die bis nad) 7a und 71, urd die Felder big
nad) 2a, 1f und 21 herunter, behesrfhen. Audy beherrfdhe diefe Barde
von da aus die Felder 84, 9e, 9g, 8h, 6h, 5g, Se unb 6d als Gpringer
((‘.'uta"f' er § 5.). . 4

Die Garden verridyten die ndmlidyen Functionen der Koniginnen
im Ghadyfpiele. Stande 3. B, eine foldye Garde auf 7§, fo reidte deren
Mad)t nad) 11b, 11f und 11k DHerauf; und vedyts feitwodrts bis 7k
und 71; wieder linfs bis nad) 7a und 2a, bis nad) 1f wieder guric,

-8 5. '

Die Cliraffiere fpnngen ftets aufs dritte Feld entgegen gefefster
80:5?. Gtdnde einer decfelben auf 7f, fo beherrfdht er die Felder O,
Bh, 6h, Sg, Se, 6d, 8d und 9e. Gie haben die CigenthimlidyEeit, daf,

- todre das 3tweite Feld aud) befese, fie dariber megfpringéh, und das dritte
dennod) einnehmen; find alfo den Gpringern im Cdyadfpiele gang gleid).
§. 6.

912 melﬁen Hufaren giehen und fdhlagen ftets ubcred’ Gtdnde
ein folder auf 5f, fo beberrfdht ec die Felder bis nad) 410a und 1q]
berauf, und abermals bis nad) 1b und 1k herunter. Aufier den iigen
bes mweifien Ldufers im Ghadfpiel, Beherrfdht er zum Sehlage nodh
redyts und linfs feitrodcets die weifen Felder mit Uebergehung der

Gdywargen, wie ein Thurm. Als von 5 aus, die Felder 5d und 5b
finf8; und 5h und 5k redjter Geite.  Auf den dazreifden liegenden
fdwargen Feldern hat er, wie oben fdjon ermdbnt ift, Eeine JMadye,

*) Benn bk RVrett nah dee Seite 20 angegebenen nt Saridnet win,
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§ 7.

Die fhwarzen Hufaren giehen und {dlagen eBenfaIIs ﬁBerecE
und feitdrts, wie die w, . (fiehe §. 6), nur, daf jene die rweifen,
diefe dagegen Ddie fdytvarzen Felder behercfdyen, Cin foldjer beherrfdye,
von 6f aus, die Jelder bis nad) 11a und 11k Herauf, und bis nad) 1a
und 11 wieder gurdd; gur linfen die Felder 6d und 6b, unb 3uc redhs
ten Geite 6h unb 6k.

§ 8

Die Kanonen baben gang die Redyte und Madht eines Lhurms
im Gdadfpiel; fie ziehen und fdhlagen mwie Ddiefe in gerader Linie
iiber die Breite der Fefder herauf und urid, redyts und linfs, Die
Wickung einer Kanone erftredt fid) 3..B. vom Felde 6f aus, bis
nady 11f hecauf und 1f 3urut£ ; und fo aud) bis nad) 6a linfs, und

itodres.
61 redyts feitwd 6 o

Die Goldaten gehen gerade aus, aud) red)ts und links feitrvdres
wie die Kanone, aber nidyt wie diefe wieder gurid; aud) diirfen fie
nidht mehr als einen Sdyritt weit vor oder feitvdrts riden, GSdjlas
gen Eonnen fie bingegen nur einen Sdritt pormdres dbered.

- Gtande 3 B. ein Goldat auf 5f, fo darf er nur nad) 6e, 7f, 8F oder
6g iehen; oder nad) 7e, 7g fdlagen.
, Dringt ein Soldat in die garig obere Reihe des Begners, fo trite
“er in die Redyte eines fdjon verloren gegangenen Offiziers, Wire es
-aber der Fall, daf i) meine fdmmtelihen Offiziere nody habe, fo 1wird -
der borgedrungene Goldat marquirt, und wird die dritte Krongarde,
wie bei dem Gdjad), in einem folden Falle, die 3nmte SKoniginn,

§. 10.

Die Gtellung der Geeine,

Der Konig Tommt in die IMitte der erften Reibe der Gpieler
(auf 4f und 11f); " 3u beiden Geiten

die Sron: Garden (auf e, 1g und 11e, 11g), An den (Ec!en
diefer Reibe: werden

RKanonen aufgepflangt (auf 1a, 41 und 11a, 111). Qle uBngen

' Gelder diefer Linie Bleiben unbefest,

Cine SLanone wird vor derd Konig aufgeftellt (auf 2 und 10f),
gu beiden Geittn diefer Kdnone Fommen

die Garden (auf 2¢, 2g und 10e, 10g); neben diefen

die Ediraffiere (auf 2d, 2h und 10d, 10h); 3u den Geiten Digfer

die weifen Hufaren (auf 2¢, 24 und 10c, 103); Hernadh Fommen

die fwarzen Hufaren (auf 2b, 2k und 10b, 10k), und die.
Slitgel werden wieder mit
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~ Sanonen befest (auf 2a, 21 und 10a, 101): endlid) ftelle man
die Soldaten auf die duffere Linie vor den Offizieren aufs (Man
befest mit ihnen die Felder von 3a bis 31, und Doﬂ9a5l§ 91)
§. 11, -

Sn Beziehung auf die TMatuc diefes Gpicls Bemet!t.man-nutb:
dafi, obrwohl zwifdhen diefem und dem Shadfpiele eine oberfladhlide
AehnlichPeit Gtate findet, dieGpielart durdjaus nidht vermedyfelt rers
ven darf. ©s findet ol bei beiden Per gemeinfdaftlide Swed Statt,
den Stonig ,,matt+ zufesen, aber die Hilfsfteine, um diefes zu bervert:
ftelligen, find u verfdiedener Aty um bierin ei ne IMethode anzumwenden.

Bei dem @dadfpiele muf man grofie Aufopfecungen, um den Angriff
3u geminnen, eben fo fehr fdjeuen, wie man im Kriegesfpiel Haupt
fadlidy dabin fehen mufi, der offenfive Theil zu werden, follte dief
aud) mit der grofiten Aufopferung 9efcbeben miiffen, Ferner hiite man
fich, den Konig in einec Cce feft gu "ftellen, tweil es bhier gerade am
fdmwerften hale, den Kdnig gegen einen Eraftvollen Angriff, von Haupts
offigieren unterftist, zu oectheidigen, Unter SHauptoffizieren verftelt
man die Kron: und gewsdhnlidhen Garden, durd) deren gefdhikten Ges
braud) man fid) am Ieidyteften Bortheile erringt.

' IBas g diefem Gpiele tool riod) zu Bemerken nétbfg todre, findet
man in den Anmerfungen Dder beigefiigten Gpiele.
§. 12

Bur Ueberfihe der tveiter unten praltifd bur(@gtfﬂl)ttm Gpiele
ridhte man das Kriegesfpielbrett gang nad) Geite 20 ein, Audy eben:
falls fo, daf die TWeiften die unteren drei Querreihen, von 4, 2, 3
bis 1, 2, 31; Ddie Gdywargen bingegen die oberen Reiben von 9, 10,
11a bis 9, 10, 111, einnebmen :

§. 13.

Die beiden Gpieler werden wie im Sdhadyfpiele durdy ,,IBnﬁ"
und ,,Gdhmwarg’, oder der ,,lenﬁe", ver ,,Ghwarzer (#.
und 8.) untetfdyieden, 7 '

Die vorftehenden TMummern begeidynen die abl der Bhge,

Yeder Buyg ift fo.angezeigt, daf zuecft angegeben wird, von weldyer
Are der Gtein lft, der gezogen terden foll, ndmlidy:

§t. Konig
R. 8. Rron-@nrbc
@. Garde
. @r. Giraffier - -
S Ho Weifer Hufar
£n, Kanone, und
wo Pein Budyftabe vorfteht, ift e immer ein Soldat,

e Jalhd
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Die erfte Beftimmung durd) Zahl und Budyftaben bemerft das
Seld, worauf der gu giehende Gtein fleht; — und die gweite das
Seld, auf weldes ec gefest werden foll, Wenn nun auf diefem Felde
ein Gtein fteht, fo mwird Ddiefer weggenommen und der feinige dafiic
bingefege, d,h., man [dldgt damit den feindliden Stein,

§ 14

Das Gterndyen (*) hinter einem Buge bedeutet, baﬁ damit Gdady
geboten; und das M, ba§ der Konig des Gegners dadurd) mate ges
fest wird, —

Aud) die iibrigen Q‘Segeubmmgm und Einridytungen find. gang Des
nen im boran gegangenen Sd)atbfphle gleid), (Siehe Cinleitung gum
Gdyadjfpiele.)

Die Gefese des Shads Ponnen gang - fug[ftb aad) dem Srieges:
fpiele gum Jtufter dienen, Gid) das \Ubfdyreiben Fu erfpaven, ver-
teifet dec Berfaffer den Lefer auf Geite 42, ABas von ‘diefen zum

SKriegesfpiele nun ol nidt braudhbar ift, wir dein Jeder leidyt felbft

finden Eonnen,

Qrftes Spiel

Wi Swar;. Weif, Sdwars.
1. 3c~de 9 -8  12) ©. H.5¢-6h 9a-8a
2. .3i.41 9i-8 13. Cr. 3h-5¢ Cr. 6e-4d
3) 3.4 o -8 14 30-4d IBH. 7f-de
4) Cr.2d4-3f 9d-84 15. 3b-4c 185.10i - 4o
5) 6.9. 2b - 6f 9h-8h  16) . 2 -4dc £.6.11k-4c*

6 3d-44 2B.H.10c - 7f 17. 28, 9. 4g -2 K.6, 4c-44
7.28. 5. 2c-5f Cr. 10d-8e 18) 6. 2g-3f @. 10g-8e
8) G. 5. 6f-5¢ Cr. B8e-7g 19. fn. 1a-1d K.6. 44-5¢
9. IB. H. 5f-4g £.G.11g-11k  20. G. H.6h-7i K.B.11c-7a
10, 3k -4k 8h-7h 21, fin, 26-2 &, ‘8e-3e
11. Cr.2h-3k Gr. 7g-6e 22) fn. g -2f Kn. 11a-41d
3. #. Dief find die beften anfangsgﬁge, um den Offizieren
Gpielraum 3u verfdaffen.
5. #. Damit, ziehe id) hernad) 3d- 4&, bxefet Dfﬁpet nidye
eingefperct bleibt,
‘6. 8 Um Offiiere ins Spiel zu bringen.
8. #. Um Feinen Taufd) zu veranlaffen.
12. 8. Obder aud) Cr. 6e-4d. Giehe 1. ‘Beranberung
16. & Greilid) habe idh die Garde theucr erfaufen miffen, dod)
wegen des dadurd) bewirften Angriffes und wegen dec IMenge der

N
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. -getvonnenen So[baten, Fonnte nd) es dreift magen dag Gpiel fo an
-gugreifen.-
18; #. Um nidt durd) K. . 4d-3e matt gefegt 3u ‘merden,
. 22, . Denn id) durfte feine Garde nich¢ nehmen,
Weif. Sdimwary. " meif. Sdtary.
- 23, 3h-4h K. G, 5f-6g 32. K. 1f-1e K. B. 7a-5"
224.6.9. 7i-51 ©. H.10k-3c . 33) K. 1e-1f K. &, 5a-5b°

25. K.68. {e -2 8d-8¢ 34. K. 1f-2g K. G. 11f-11g
26. Kn. 2a-1a 6. H. 6b-6f 35. 4h-5h K. 6. 7g-Te
27. Rn. 1a-1b  Kn. 10a-10d 36. . H. 51-6k 7h-6h

- 28.1B.6.2i-4g Kn. 10d-1d* 37. Gr, 55-61 G, H. 6f-2k
2 $n. 1b-1d Ko, 11d-1d° 38 fn. 2A-2k K. G. 7Te-2%
30.28.9.2-14 ©&.  3e-1e* 39) Cr. 3k-2h K. G. 2k-3M

N K.6.2-1e G H. 3c-1e* :
© 33'8. Um meine K. @. aus dem Gdhlage des G, H. 51, 3oge
mein Gegner etwa feinen €. 5g weg, zu bringen.

39i #. Jd) Eonnte durd) einen andern Bug dief Spiel wol’
nod) etwas verldngern, allein den véligen Berluft deffelben nidye hindern.

1. - Berdnderung, -

D6 Sdars. | e Shwar.
12 - - Cr. 6e-4d4 “19) GCr, 3f-1e K. 6, 4e-4d
13)- - 3e-4d1B.H. 7f-4c 20) 6. 2-3f K. G, 4d-1a
14...  3b-4c IB.5H.10i-4c 21.RK.6, 1d-1a G.'H. 10k-1a
15. 6. 2e-4c R. 6. 11k-4e* 22) Cr. 3k-4h G. H. fa-1e
16. Rn, 2a-2¢ .Cr. 40h-8¢ 23.. K. 1f-1e  G. 5b-1b*
47. ©. 9. 6h-5 - 5. '10f-5b 24. K. fe-2d4 K. 6. 7a-4d°
18. 8. . 1e-1d £.G.11d-7a 25.. . 3{-3d K. G. 4a-3dM

13. 8. Bog er aber Cr. 3f-44, fo fiehe 2. Berdnderung.

-19. W, Des. fo[genben Bugs megen.




- Muftebfoiele.

éo§

22. . Jabm i) audy nidyt, fo mufte id) dennod), vermdge
femer IIcBermadjt, das Gpiel oer[xeren

Sweites 6_9 i.e'I..

Beif.

- 1.
2. 3i-41
3. Cr, 2n-4g

c=4c

Shwarg.
9¢ ~8c
9 - 8i
of - 8f

- 4) Gr. 2b-6fG.5.10b - 6f

5. Cr, 4g-6f

94 - 84

6. ©. $. 2k - 5¢ 8. $.10c - 7¢
7. ~ 3d-4d Cr. 10d-8e

8.

10.
11.

12. Gr. 5f- 7g

Gr. bf-4g ©.9.10k-7¢
9.  3h-4h
Gr. 4g-6h TB.H. 7€ -%h
Gr. 6h -~ 5 Gr. 10h-9h

9h-8h

Sh~7h

- 13.28,9.%- 5f £ 6. 11g-11k

14. 8. 6. 1g -1k
15.98. $. 5f-4g
16) 4c-5¢
17. 23.@.43-&
18.2B. .21 -

19. 28.H.8c - 7b
20, 13.H.7b~ 6a
21 2B, -‘3 Ga 5b

Ge.
(U
G-

8e-6d

6d-7b
9b - 8¢
9e-8d
8d-8c
92 -9%
8f - 8e

9f-8h

WBeif.” SGdwarg.
22. 3a-4a 1. 5. %h-3b
23. Gr. 24-3b 2B. 9. 10i-3b

24) 4d-4c 2B. 5. 3b-2a.
25, ®. 2-2a 7g-7¢
26.8.6.1k-3i . 10g-h
27 c-4d Sn. 10f-8f
28.28.$.5b-4c S, 101 -10f
29. 4h-5h - £, 11f-10g
30, G. 2a-3b Kn. 11a-11b
31. 8. @, 31-51 91-8l
32. . 31-51 81-8k
33. £.®. 51- 6k 9k -91
34, 41-4c @r. 8h-10i
35, 8. H. 4c~3d K, 6. 11k -11f
36. G. 3p-2c T6-Tg
" 37.98.9.3d4-8  fn, 8f-8
38 ©. 2.-8  Sn. 10f-8f
39. ©. 8i-9n* K. 10g-9h
40) 4i-5 - %. Oh-10h

4. K. G.1e-3d K. ‘6. 11£-9h
4. @23613?@ 9h91

4.8 lm Felnen Bug gu verlieren.
16. 8. Over Cr. 6d-8e. Giebe 1. Beranberung
24. . Geine weifien Hufaren aufzurdumen.

40. 8. Geinem Gdadygebote, Gd. 2¢-21, auszureidien,
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